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fiy Accolade

KM*

Zzap 64 skrew: Ft segte Basebsllspil i

mindste detalje, - og det skal ses! Grafik-

ken er enestaende og far andre program-

mer til at virke fora3ldede«.

/Egte dueller!

Suverasn blanding af Action og strategi

og lyd som vil forblsffe dig!

Et rigtigt piratspil, til alle der kan lide

god underholdning.

Kvaliteten er utrolig og alle figurerne

gysende aegte ud, nar de teter med dig.

kan du tjene en masse penge, ved at

handle pa denne planet.
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Hvis nogen fortolte dig, of det vor en Commo-
dore 64, der vor onsvoriig for novigoflonen J

hele &4S's flade ofjumbojetter og DC 10 fly,

ville du so grine of dem?

Well -hvis duvarenafdem. dergri-

nede, vil denne artikel fa dit grin til

at forstumme. For det er nemlig

ikke logn. SA5 bruger faktisk en

Commodore 64 som erstatning

for et stykke avanceret maleud-

styr. der normait koster 1 70.000

kr.. og det stykke maleudstyr er

ansvarlig for hele flyfladens navi-

gatiofis-systemer.

Ikke laengere

leget0jsdatamat
Den udsendte haraltidtilhflrt den

kredsafskeptikere. somsyntes.at

Commodore 64 var en udmaerket

maskine. men mere end et stykke

glorificeret legetej erdet nu allige-

vel ikke.

Den opfattelse ma"jeg totalt revi-

dere efter et bespg I Kastrup Luft-

havn. hvor Poul Langsig. senior-

programmer i SAS. dernonstrere-

de hvordan en Commodore 64.

forsynet med et par stumper elek-

tro-konfekt. kunne I0be circler

rundtom et stykke testudsstyr ti I

1 70.000 kr.
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H*f ser du for 10O millionerkroner
stnkram. men det rarer sig ikke

w£ af flaekken uden Commodore
S4s mellemkomst...

Er er faktisk en Commodore 64.

|
Or Oliver ansvarlig for service og

rAmg pi alle navigationssyste-

|*eme. og pa den made indtager

i prominent plads i SAS's ellers

imponerende isenkramafde-

g. der foruden Commodore 64
i oyde pa et komplet SPERRY

g, sarnt diverse digi-osci Hos-

INS systemet
monteret pa preve-

basnken. I baggrunden anes en del

af AERING 575 testudstyret. der
«kal erstattes af en Commodore 64.

koper. specialdesignede testin-

strumenter og meget andet guf.

Flyet farer

aldrig vild

Her du nogensinde t«nkt over,

hvordan man besrer sig ad med at

lade were med at fare vild i en fly-

ver?J eg mener. der erjo ikke me-

getandet at kigge pa end skyer, og

de lignerjo allesamrnen riinanden.

ikke sandt?

SvareterlNS. Bogstavernestarfar

Inertial Navigation System, et sys-

tem dor i en eller anden variant er

monteret i hele SAS's flade af DC-

1 0. 747 ere og DC-8 maskiner.

INS er en sort kasse. der er monte-

ret i flyets bug. Kassen fylder ca.

1 00 x 50 x 50 cm. men man skal

ikke lade sig bedrage af den lille

stflrrelse: Den sorte kasse indehol-

deren magtfuld datamat. der star

i konstant forbindelse med to ind-

bvggede gyroskoper, og tre acce-

lerometre.

Hele kassen vejer et halvt hundre-

de kilo og koster omkring en mil-

lion, si gronspejderne ma nok Wa-

re sig med et aimindeligt kompas
indtil videre. Men hvorom altlng

er: Nar INS skal have service, rnS

Commodore 64 trade til.

Det forste piloten gtsr. nar han sti-

ger orn bord i sin Jumbo, er at ind-

taste sin nuvasrende position p£

sit INS-system. Derefterindtaster

han sin destination, og endelig den

pat&nkte rute. Nu ved INS. hvor

flyet er henne pa resten af turen.

Dette er i princippet ret simpelt,

men i opbygning utrolig kompJlce-

ret: De to gyroskoper holder kon-

stant rede pa flyets bevaegelser i

alle tre rumlige koordinater. De

tre accelerometre holder ligeledes

rede pa flyets acceleration, i alle

tre rumlige koordinater. og udfra

disse parametre kan INS-datama-

ten s3 regne ud* hvor flyet er hen-

ne.

Langt fra

Rom til Moskva
Lad os tage et eksempel: Flyet let-

ter fra Kebenhavn. hvor piloten

har indtastet destination Rom og

ruten derned. Allerede nar flyet

rulier ud af landingsbanen. regi-

strereraccelerometrene en accele-

ration, der sendes til datamaten

som et absolut tal. Datamaten har

et indbygget ur. og kan nu regne

oade distance og hastighed ud.

Distancen erjo en integration af

accelerationen (Det er faktisk rig-

tig nok. check selv efter med din

formelsamling), og naY man ken-

der distancen. og tiden. kender

man selvfaigelig ogsa hastigJie-

den. derjo er lig distancen/tiden.

Nu foregar det hele bare ikke pa en

plan flade, men denmod i alle tre

rumlige koordinater. Fly har jo

som bekendt en tendens til at ga

bade op og ned, for ikke at taleom
skraM: ud til siden.

Det er her. gyroskoperne kommer
ind. De registrerer flyets rumlige

bevasgelser. og sender denne in-

formation til datamaten, der s3

udfra gyroemes input beregner.

hvor meget der skal trsekkes fra

eller lasgges til accelerometret. for

at fa et korrekt tal.

N3r flyet stiger. er den tilbagelag-

te distancejo kortere end acceier-

ometrene angiver. og naY flyet da-

ler,erdi5tancenla5ngere(Ta?nk pa

de tre sider i en trekant). Gyrosko-

pemesopgaveeraltsSatkompen-

sere for disse forhoid.

Samtidig er gyroskopeme ogsa

ansvarlige for at holde rede pa\ i

hvilken retning den tilbagelagte

distance er blevet tilbagelagt.

1000 kilometer ergodt nok 1000
kilometer, men retningen erjo ik-

ke uden betydning, F.eks. er der

stor forskel pa Moskva og den

franske riviera. Det regner data-

maten ud. pa baggrund af de op-

lysninger den modtager fra gyro-

skopeme.

Seidan snakker
INS med flyet

INS-datamaten foretager altsa

konstant beregninerafflyets posi-

tion, men disse beregninger skal

selvfoigeig ogsa afleveres et eller

ander sted for at va*re brugbare.

De Oliver afleveret flere forskellige

steder. Fordetforste senderdata-

maten resultatet af sine beregnin-

ger ud i form af leengde og bredde-

grad til et LED-panel i cockpittet.

sa pilot og navigator (Der i virke-

ligheden hedder3. pilot i vore da-

ge). kan se. hvor i verden flyet be-

finder sig.

For det andet sender datamaten

de samme koordinater direkte til

auto-piloten. Det er disse koordi-

nater.som autopiloten brugier. nar

den sasttes til at flyve maskinen.

Nar INS datamaten sen der sine pa-

rametre ud. foregar det i et data

format, der kaldes AERING-575,

Det er en vedtaget standard, der

bruges af hele flyindustrien, i alle

de instrumenterdertransmitterer

og modtager digitale signaler. Ved
at lave datakommunikationen I et

standard format, opnar man nem-
lig en vcesentlig bedring i det servi-

ceniveua, man kan tilbyde rundt

om i verdens I ufthavne. Og det for-

di de kun beh^ver at have et saet

maleinstrumentertil at service di-

gitale flyinstrumenter, men nu har

5A5 opdaget, hvordan en Commo-
dore 64 kan erstatte disse dyre di-

gitale instrumenter,

En tur ind i et

AERING 575 signal

Et AERING 575 signal er et 32-bit
I
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langt serielt ord. De forste 8-bit af

ordet er en 'label" eller adresse.

der identificerer den adresse. der

skal sendes til. eller modtages pa.

Hvert flyinstrument har sa sine eg-

ne Individuelle adresser. der ogsa"

eren del af AERING 575 standar-

den. F.eks. er adresserne 236 og

237 henholdsvts lasngde og bred-

degrad i INS-systemet. Den op-

rmeerksomme Commodore entusi-

ast vil have bemcerket. at et 8-bit

langt ord — 256 mulige adresser.

De nseste 24 bit i det 32 bit lange

AERING 575 datasignal, ersasel-

ve de data eller parametre. der

ska! transmitteres. De sidste 2 bit

af de 24. bestemmer signalets pa-

rity som enten selvgenereret pari-

ty, eller ekstern (parity off).

Derneest ventersystemet i docks,

eller 4-bitom man vil. inden det er

klartil at modtage det naesten AE-

RING 575 signal.

De 24 bit data kan vaere organise-

ret p3 en msengde m£der. Der bru-

ges bade binaer. oktal og firtals re-

praasentation af data, der sendes

og modtages.

Clockpulsen er

selvsynkroniserende
En clock I AERING 575 standa rden

varer 45 millisekunder. sa" syste-

met k0rer altsa" i et tempo, der lig-

ger lige omkring 12 Mhz.

Systemet reprsesenterer data i et

5-volts balanceret format. Nar en

bitskalvaare- Lgarspeendingen

+5v pa den ene side, og -5v p5 den

anden side.

NaY signal et gar lav. betyder det.

at spaendingen vender. s3 det der

f0r var +5v nu bliver -5v og om-
vendt. Fordelen ved at anvende et

balanceret signal er. at det bliver

muligt at have clock'en liggende i

det samme kabel som data'erne.

Det kaldes selvsynkroniserende

clock og betyder, at hele data-

transmissionen kan forega via et

enkelt coaxial-kabel,

Ved service kommer
64'eren i arbejde

Et fly er jo en kornpliceret gen-

stand, derbestaraf tuslndvis af en-

kelt-elementer og instrumenter.

Mange af disse bestaT igen af en

blanding affinmekanik og avance-

ret elektronik. Selvfolgelig skat de

alle va?re i optima! tilstand for at

sikre. at flyet ikke falder ned.

Det betyder. at der er en stor

ma?ngde service at foretage pa" et

modeme jet-fly.

Det foregar i praksis pa" den made,

at alledefintfolende instrumenter

hives ud af flyvet og sendes ned pa*

SAS's service vzerksted. Og det

river gang flyet alligevel er i dock.

foratfaToretageteftersyn aff.eks.

motorer. bremser. flaps og hjul.

SAS's service veerksted erplaceret

i Kastrup lufthavn. og det er her.

64'eren er kommet I arbejde. I vir-

keligheden erdet ikke en standard

64'er. men derirnod den transpor-

table udgave SX64 med indbygget

1541 drev og 7" ska?rm. Men
bortset fra det kompakteydre ad-

skillerdensig som bekendt ikke pa

nogen mfide fra en vanlig 64'er.

Nar et instrument kommer ind til

service, er der et testhold. der un-

derkasterdeten streng prove. Kun

hvis instrumentet bestar p3 alle

punkter (billedet af den lange ud-

skrift). bliver det godkendt og at-

ter monteret i flyet

Nar INS-systemet skal testes,

kommer 64'eren pa arbejde: Der

findes en lang liste med testproce-

durer. derskal udfares. s5 man kan

sikre sig. at INS-systemet virker

efter henslgten.

Nat INS systemet kommer ind til

service, monteresdet paen speciel

baenk, der kan dreje det i alle ret-

ninger. og vippe detfrem og tilba-

m
Der monteres en kcieslange. sa ar-

bejdstemperaturen er korrekt. og

sa kan man ellers begynde at tes-

te.

Testen foregar pa den rnSde. at

man forbinder et testapparat til

INS-systemet. Testapparatet kan

kommunikre med INS-systemet

via AERING 575 standarden. og

man udsa=tter nu INS-systemet

for en raskke pavirkninger.

Hvis man f.eks. giver hele syste-

met en hffildning pa" 30 grader pa"

prcvebaanken, kan man nu via et

AERING 575 signal bede om at fa

haeldningen transmitteret. Hvis

det resultat man faY ud fra INS. ik-

ke er praxis 30 grader, men der-

imod 29.4 grader, ved man . at det

ene gyroskop ikke er n ©jagtigtjus-

teret. Man kan derefter sende et

gyro-biaz signal til INS. derfortael-

ler INS. at gyroskopet erjusteret

0.6 grader forkert INS beregner

sa en ny formel for de informatio-

ner. den modtager fra sine gyros,

og vupti ersystemet atter korrekt

justeret

64'eren bedre end
170.000 kroners udstyr

Inden man kan give sig til at sel-

skabssnakke med INS-systemet

Udt elektro-

konfekt.

med Zilogs

Z-8 kreds
i toppen.

laeg maerke
til den

"Piggyback"
monterede

EPROM-
kreds.

kesom AERING 575testmaskine,
mStte der dels skriveset pro-gram,

dels mStte der bygges noget hard-

ware til en I/O port.

Ikke desto mindre er hele projek-

tet holdt under 1 0.000 kr.. og det

er inklusiv diskdrev og skserm.

Problemet var lidt speget: Det

gjaldt om at kunne modtage 32-

bits serielle signaler pa en Com-
modore's 6510 processor, og

samtidig sastte 64'eren i stand til

at bruge sin 651 O'er til at sende I

32-bit serielle ord tilbage igen.

Den del af det er mSske ikke s5

speget endda. men ta?nk sa pa*, at

derkun ma vaere 45 millisek. mel-
|

lem hver bit!

Losningen var selvf0lgelig lidt ek-

1

stemt isenkram i form af en Zilog

pa" denne made, kraver det imid-

lertid, at man har noget at snakke

igennem.

Indtil nu har den eneste m3de at

kommunikere med INS pa. vaeret

igennem en AERING 575 TRANS-
MITTER RECEIVER, et stykke

isenkram derfylderet 19" rackog

koster 170.000 kr.

I somm erstodSAS og sku 1 1 e bruge

en ny AERING 575 Transmitter

Receiver, og sa" var det. atde opda-

gede prisen pa sadan en krabat.

Det syntes de var for gait, og be-

sluttede sig for at sa=tte deres se-

nior-prograrnnw Pou! Langsig pa

opgaven, at udwkle noget tilsva-

rende. der var billigere.

I I0betafnogle mdnederhavdehan

ved hjaelp af en del assembler pro-

grammering, og foret partusinde

kroner elektronik-konfekt. for-

vandlet en Commodore SX64 til

en forbedret udgave af en Aering

575 Transmitter Receiver.

ForatkunnefaSX64'erentilatvir-

Z-8 kreds med "piggyback og et

par gates.

sadan vlrker det
Lad os kigge pi hvad der sker. nar

64'eren skal modtage et AERING
575 signal fra INS systemet.

Det farste der sker. er, at INS sen-

der sit 32-bit lange ord. Det leber

igennem coaxial -kabiet og kom-

mer ind i den elektronik. dererfc-

jet pa; 64'eren. Heropsamiesdet af

Z-8 kredsen og omformes til 4

8-bit lange ord. der sendes paral-

lel til 64'eren. Nardet forste afde

48-bitord ankommeri l/Oporten.

"trigger" det en interrupt rutine.

der afbryder det. som 64'eren er i

gang med, og giver den besked pa

at samle signalet og de tre efter-

fBlgende 8-bit ord op i en buffer i

RAM. Herfra kan signalet sa bear-

bejdes og deshifreres af651 0-pro-

cessoren og sendes s3 til skaer-

men.
Nar et signal skal sendes fra 64'e-

6 - COMputer



Testdata fra en AERlNG S7S test,

der er nok af data at analysere.

men heldlgvls er fejlene nemme at

skelne...

man pa billedet af boardet kan se

monteret oven pa Z-8 kredsen.

Hvad sker der
i SX-64eren
H vad sker der. nar det 32-bit lange

seriel ord er blevet lavet om til 4
-bit lange parallel ord, og sKudt

ind i 64'eren via en interrupt ruti-

ne?
Der sker faktisk en hel masse, men
aSligevel er det lykkedes Poul

Langsig at holde programmet. der

ktfrer pa 64'eren helt nede pa 3
blokke assemblerog ca. 40 blokke

basic.

1 blocfc er (som bekendt) - 254
bytes, idet2bytegar til at fortaelle

disken. hvor den naeste track og

sektor Hgger. Garnden til at pro-

grammet er skrevet i en blanding

af BA5 IC og Assembl er er maegtig

fomuftig; Assembler til alle de

Commodore
64'eren pa sin

rette plads.

blandt det andet
dyre digi-

tate isenkram.

» til INS-systemet foregar det

Ipracis bagvendtmade:Proces-
i samler ASCII op fra skter-

fn. og oversaetter det til 4 8-bit

& som Z-8 kredsen kan bruge.

s fire ord placeres i en buffer og

5 af til Z-8*en. der laver dem
i di et 32 -bit langt serielt ord.

rve skyder det af til INS med
1 1 2 MHz dock p& som INS-sys-

t forianger.

y-back

I fra Zilog

rZ-8 en hedder "Piggyback", er

Lfordt den harsin ROM monte-

: pa ryggers i en "sokkel-ryg-

I leveres (som bekendt) i tre

versioner: En version med indbyg-

get ROM. der er defi neret af Zilog.

En version uden ROM derkan hen-

te information fra en RAM, og en-

delig "Piggy-back" rnodellen. der

erforsynet med en sokkel pa top-

pen, hvor man kan anbringe sin

egen ROM-kreds.

Grunden til at Poul Lansig valgte

Piggy-back rnodellen ha?nger

samrnen med. at Z-S'en kun har fi-

re porte til omverdenen.

Den ROM som Zilog leverer, kunne

han ikke bruge. og hvis han havde

hentet data ind fra RAM. havde

det besat to porte. med det resul-

tat, at der ikke ville vasre plads til

AERlNG 575 signalet. Derfor mat-

te han skrive sin egen ROM. som

tidskrrtiske funktioner sasom in-

terrputs. transmission, kontrol af

bufferlager og lignende. BASIC til

alle de mindre tidskritiske funktio-

ner. sasom ska?rmbehandling. op-

samling af ASCII fra skaermen og

deslige. Det er en velkendt pro-

grammeringsteknik. der er bade

effektiv og anbefalelsesva?rdig.

Mange assembler rutiner

Der er selvfaigelig en masse as-

sembler rutiner blandet ind i de-

chiffreringen af det indKomne
4*8bit 5 ord. F0rst skal hele ordet

placeres i en buffer. Dema?st skal

de ftarste 8 bit laeses. det erjo der.

adressen befinder sig. Dem<est

skal de naeste 24 bit lasses og

oversantes til ASCII, der kan sen-

des op pa en skaarm.

Programme* ved udfra den ftfrste

8-bit laoel, hvordan den skal Isese

de efterf0lgende 24 bit. Det erden

label, der fortcelier om det efter-

fOlgende 24 -bit ord oktait.

Det samme sker selvfolgelig, nar

der skal sendes. s3 checker pro-

grammet. at man tkke sender

"ulovtige" data. Hvis man f.eks.

prcaver at skrive et tal hejere end 8
i ASCII-kode pa en kanal. dererbe-

regnet til oktal information, vil

programmet ikke acceptere det

som input.

Enden er naer

Poul Langsig harvasret i gang med
sit projekt siden i sommer. men nu

er enden ogsa" naar. Den prototype

vi s3. var fuldsta?ndig funktion-

abel. og der mangier egentlig bare

at fS isenkrammet bygget ind i en

kasse og fa" skrevet et parska?nm-

rutiner mere. sa er uhyret feerdig,

og kommer til at indga* 1 SAS's sor-

timent af avanceret testudstyr til

flyvemaskiner. Pa lige fod med AE-

RlNG 575 Transmitter Receivers

til 170.000 kr.

Vi spurgte Poul Langsig. hvad han

mente om SX64'eren som data-

mat Han syntes. den var udmaer-

ket at arbejde med. og bans vas-

sentligste anker gik pa\ at diskdre-

vet var for langsomt. og at skaer-

mens oplwning ikke var helt god

nok. Ellers var han helt tiifreds.

Noget som han til genga?ld havde

mSttet konstatere er. at 64'eren

ertemrnelig darligdokumenteret.

hvts man vil bruge den til noget,

derligger barelidt udoveratspilie

"spaceodet".

Udover Programmers Reference

Guide hardet faktisk ikke vaaret til

at opdrive noget ordentlig doku-

mentation. og hverken forhandle-

ren eller Commodore selv kunne

sige noget om. hvor det skulle

skaffes fra.

'Brugerdu ellersdatamaten til no-

get". spurgte vi og kiggede hen pa

joy-stikket. der stod diskret gemt
afvejen i sin kasse. helt inde i siden

af skrivebordet. Langsig fuJgte vo-

res blik og opdagede joystick'et

'Nerfhj.da..." sagde han og trak

lidt pa det. Vi trak lidt pa smile-

bfindet. Selv superprogrammorer

kan tilsyneladende faldeforfristel-

sen til at kaste sig over en gang

Space invaders)

Sa var det ellers hjem igen. med
det tradrrionelle smut ind pa res-

taurant smart. Da ta?nkte jeg pa.

hvomSr der er nogen. der finder pa

at bruge en 64'er som kok. Jeg

mener. hvis den kan styre en flyve-

maskine, burde man formode. at

den ogsa kan lave et ordentligt

mSltid mad, eller hvad?
Ssren Kenner
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Commodore 128.

Den storste nyhed

siden'64!
Commodore 3 i-een computer me-d 128 K- ram.
Programmerlngssprog: Basic 2.0 1 64 mode
Basic 7.0 i 128 mode
CP/M indlsesnmg af alle sprogQ CQ

C

Kontant 0«0^!/*3"

Commodore
dlskettestation

1986 model 1570. 3.495

Det var 64'eren, som gik hen og blev den storste hobby-computer
succestll dato.

"Storebror" 128 er nu I Fona's forretnlnger!

Commodore 128 kaldes for verdens mest alsidige computer.
En "3-l-een" computer.

For det forste har den 128 K-ram og mulighed for udvldelse til 512 K-

ehstem ram. Den indbyggede BASIC version 7.0 giver med sine over 140
kommandoer vlrkelig gode muHgheder for spaendende, logisk og struktureret

programmering.
For det andet kan den brugessom en64'er, med alle programmer og

y d re enheder fra 64'eren, eller med den nye 1570 diskettestation.

For det tredje kan 128'eren ved CP/M mode laese formater til rigtige

computere.
Fona byder dig velkommen til en demonstration

af den nye Commodore 128.

Commodore datakassetteband
C-15pr. stk. 14,95

.FlinkComP^
KOBENHAVN: Amaftef: AmaRerbroftade 49 |01J 57 21 31 AmageUtogade 126(01)55 36 00 SunOOyvesier Plads I (01)55 96 62 BaHenip: Cenltumgadeii 26 (02> 65 44 55
Br»n«hB): Fiede*ikSSUK»ve| 154 (01)28 2? 28 FreOenkssundsvei 33O(0l| 28 70 00. City: OsieigaUe 47 (01)15 90 55. Farum: Fatum Bytorv U (02)95 BOSS. Fred*tlkstwg:

FatkM>erAiitf58A(0 1)352 122 Gl. Kongevei 115(01)21 Oa93.0IOBtrup: Hove0velen85(02)457077. Q»ew«: -GieveCenlof 8(02) 9004 55. Hellerup: Slranovejen 161(01)61 1432
Heriev: Hurtev Bygado 28 (02)94 67 87. HundlK HurWie StOtcenter 9 (02)90 07 90. HvWovre: Fnhedens Bulikscentcf (01) 49 07 11 Hvtfwe SlBuOnscenter 37 (01)47 16 21

Hf'Shfflm: Hovp.OR^len 14 (0?)86 4 1 6fi, lsh»J: IshO) Bycenler32(02| 73 02 33. Lyngby: LyngOy SlOicenier 38(02) 87 1 1 34. NordVest: Fredenkssundsvtfj 28 (01) 1901 86- N»frebro:

WofiedfQgaiie 34(01)37 77 88 rwrebrogade 174 (01)63 03 45. Radovte: Rodovie Centrum 131 (01) 4| 17 77. SrtorE: SaOo'R Hovedgade 56 (01) 56 17 65. TAstrup:CHy 2

102)52 15 25. Valby: V$by LanRflade 56 (01) 16 30 45. Vanlase: JembaneABe 39(01) 74 35 IB. VMtwbro: ISJcdpjXle 95 <0ll 22 69 15 flstefbto: Gslertirogade 80 (01)42 1010



Med DeLuxe Paint fra Electronic

Arts, kan du lynhurtigt lave flotte
MUeder.

Borrowed Time er et af de fflrste grafiske tekstadventures til AMIGA en.

AMIGA
nyf

|
Den vidunderskflnne AMIGA, som

lift a!!e gar og venter pa, skulle nu

[
«rttelig vaere pa° vej. Problemerne

K Commodore er imidlertid. ar

» ikke kan fa de tre specialdesig-

soe chips til atk0re sammen med
[deeuropaeiske TV -signaler.

LCet amerikanske TV-system.

BSC. harjo som bekendt en me-
Rdarligere kvalitetend vl ervant

herhjemme. Punkterne i det

wnkanske system ligger med
^fcoplosning p5 525 linier. Vores

pi system anvender ikke mlndre

mm 625 linier. Og det er lige netop

pfcromseringen med chippene.

pom er problemet.

AMIGA kommer i

amerikansk version
i for entusiasteme er der dog

tri AMIGA kommer nemlig til

ark allerede i april/maj. men
enkansk version,

r kan aitsa" ikke anvendes et al-

eligt TV. hvorfor monitoren

iprisen. Det erderfor heller

t muligt at anvende den ellers

kede video-facilitet. hvor

i ekstra udstyr kan kobe en

i-Frame-Grabber".

i pa den amerikanskeAMIGA
i rfdge Commodore ligge pa

25.000. inklusiv den super-

i monitor,

i «urop«eiske og dermed den

danske kommer forst senere pa"

Sret. Hvornarkan ingen sige. men
fortydender siger ihvertfald forjul.

Software er
der masser af

En computers malestok for popu-

laritet. ligger som regel i den soft-

wareopbakning den far.

En ting er i hvert fald helt sikker -

AMIGA kommer ikke til at ligge

bagefter I den nenseende.

Fra den danske softwaredistribu-

tor Quicksort har vi allerede set

flere nye titler. Bl.a. et nyt spa?n-

dende tekstadventure kaldet

"Borrowed Time". Her skal du som
privatdetektiv fors&ge at opklare

forskellige "cases*. To andre titler

fra samme firma. er opfoigere til

populate 64'er spil. Den ene er

"Hacker", og det andet "Mindsha-

dow", som de fleste kender.

"Skyfox" fra Ariola erogsa konver-

teret allerede og det er bare utro-

ligtflotlavet.

Eller hvad med tegneprogrammet

Deluxe Paint (billedet). Billedet er

ved hja?ip af mus og mand, kon-

strueret I labet af en time.

Derudover harvi fra palidelig kilde

modtaget oplysningerom. at over

900 softwarehuse verden over

producerer AMIGA programmer,

sa det star ud af knaphullerne.

Det betyder et minimum af 200

Stereo er bare sagen.

indensoftwarepakker allerede

den sa?lges herhjemme.

Dectronic Arts. Infocom og Sublo-

gic Corp.. er tre store amerikanske

softwarehuse, der ved at AMIGA
vil sla" igennem. Devil nemlig kon-

vertere alle de 64'er hits, de har

haft gennern tideme til AMIGA' en.

Software for

de professionelle

IBM ernulatoren. sorn Commodo-
re selv har udviklet som software,

virker i ffllge Commodore endnu

ikke helt tilfredsstiJlende. men
samtidig med den danske lance-

ring, skulle den vaere pa plads. Pro-

blemet ernemlig foreEobig at ernu-

latoren ikke er hurtig nok.

Det amerikanske firma Lattice

software, har netop lanceret hele

syv professionetle pakker. Heri-

biandt Uniealc, et spreadsheet

program, som uden problemer

kan laase filer fra det populaere

IBM program Lotus 1-2-3. Prisen

pa\ programmet er fastsat til kun

79 dollars.

Et andet ameriKansk firma Maxi-

soft. har nu lanceret et program

som udnytterAMIGA'ens multita-

sking facilitet. Programmet
'MaxiDesk' har indbygget en no-

tesblok. en telefontavle. regnema-

skine. alarm og en time-manager

del. Her kars brugeren s3 anvende

op til 4 af programmerne samti-

digt. Prisen pa" 'MaxiDesk' skulle

ifffllge firmaet ligge p5 kun 70 dol-

lars.

AMIGA og
stereo'htijtalere

Fra det amerikanske firma Bose

Corporation, kan du nu ogsafa et

speclelt sa?t AMIGA stereo-hpjta-

lere. som kan udnytte den lyd-

ma?ssige side af sagen. Da AMIGA
anvender sig af 4 uafhsngige lyd-

kanaler -alte i stereo, erdet mSske
ikke sa dum en investering.

Hojtalere har firmaet kaldt

'RoomMate". og systemet koster

i
amerikanske dollars den besked-

ne sum af S229. Hvilket i danske

skulle svare til ca. 2.000 kroner.

Allerede billige

disketter til AMIGA
Mange forhandlere kamper alle-

rede om at komme forst med til-

behor. disketter og software til

AMIGA'en. Den ffcrste danske for-

handler Atlantica Software, har

nemlig fSet en ktempe portion su-

perbillige 3,5" disketter.

Du skal nemlig ikke Detale mere
end kr. 295.-for 1 0 stk. Det er ba-

re billigt.

Atlantica Software,

Tlf. 08-13 99 37.

Ivan Sptvason
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Donmorks svarpa Duron Duron, Thomson Twins og Paul Hordcast-

le? - Commodore 64. Udsfyret med den nye Sound Sampler, kan du

selv bruge Danmarks mesf populeere hjemmecompufer til at go de

store succes-navne i bedene.

NaYPaul Hardtastlebegyndermed
sit. "N-n-n-nlneteen*. er det ikke

fordi. han er eminent god til at

stamme. Det er heller ikke fordi.

han har lasrt sig selv at mile ekstra

Isenge pa sine n'er. Nej. han laver

de flotte lydeffekter ved hja?lp af

en teknik kaldet sampling.

Har du en Commodore 64. kan du

selv gare ham kunsten efter og

mene til. Det er faktisk slet ikke sa

sva?rt. K0b den nye Commodore

"Sound Sampler', og du ergodt pa"

vej til at produce re sange. der i

kvalitet og effekter kan overga"

hittet om de nittenarige vietnam-

soldater.

Oveni kommer. at du med -64"-

eren, en 1541 disk og den nye

sampler kan starte dit eget lydstu-

die for fremstilling af flotte lyd-

effekter. smarte kendingsmelo-

dier og laskre Jingles.

Vi pakker den ud
N5r du kaber din sampler, kom-

mer den i en farvestralende seske

med Commodores logo og et foto

af et -tiisyneladendemegetmusa-

katsk - par.

Vel inde i kassen finder vi et in-

struktionsheefte. pa engetek. or

en diskette med software. "Sound

Sampleren' er der naturligvis og-

sa. En rat udseende kasse.dermed
sit sorte look leder tanken hen pa

1

C16-tilbehpr. Navnet "Commodo-
re" er da ogsa skrevet med biat. og

alt minderom C 1 6. Undtagen yde*

evnen.som vi senere skal vende til-

bage til.

I kassen ligger ogsa et kabel og en

10-COMputer



irikrofon. 'Sound Sampler" er en

I
af de f3 lavpris-samplere. der leve-

mts komplet med rnikrofon. hvil-

ket er et klart plus. Selvom mikro-

|

tonen.derievrigterlavetafSanyo.
I ser lovlig billig ud. gar den hvad
i den skal. Og det uden nasvnevaer-

beklagelser. At forbinde ud-

voider heller ikke nogera

|

problemer.

Bound Sampleren". et stort cart-

noje-. gar ind I expansionsporten.

3 der medfalgende kabel sluttes

eiiem 64'erens audio-indgang

I
sampleren. Herved leveres ly-

n. som normalt. gennern din

nitorellerTV. Du kan ogsa va?l-

lat siutte et kabel til en forstasr-

r. og sa" bllver lydkvaliteten en

c anden. Men det kan vores so-

rted High Fidelity jo snakke
I om...

ionalsangen

I dybt vand
tfleste trommelyde, du horerpd

fflotte. glatte studieindspilnin-

r.ersietikke kreeretafen rtgtig.

t svedende trornmesiager. De

kommer fra de sSkaldte

nemaskiner og er samplede

Det betyder. at de kan a?n-

i og gentages i det uendelige.

elektronisk. For musikeren

rdet den fordel, at seiv de rnest

ende trommesoloer. end

frembringer bare en enkelt

»sved pa panden. No. sir. Det

\ nemt som noget at benytte

trommer, som de ogsa"

. og variationeme er over-

digt store.

'SoundSampleren" brugersamme
princip som trommemaskinerne.

Med en rnikrofon kandu optage en

"ngtig" lyd, der si laves om til tal-

koder. computeren kan forsta.

Disse gemmes derefter i hukom-
nnelsen. og sS kan showet ellers

begynde. Har du ferst samplet en

lyd. kan den nemlig genspilles pa"

alle tangenterne og over flere ok-

taver. Den ene lyd bliver med an-

dre ord til mange, mange flere.

hver isaer forskellige sounds.

Et eksempel er et skvulp vand.

Fang lyden med mikrofonen. gem
den i computeren og du kan gen-

kalde den naY som heist. Samme
lyd, pracis som dadu "optog" den.

Ikke nok med det. Den kan nemlig

f3 pa hele registered n3r du forst

g3r i gang mecf en sonate i vand-
dur. Skvulp, skvulp, i alle oktaver.

Var det noget rned "Der er et yn-

digt land" udelukkende spillet

med vand-lyde?

Sound Sampling
Princippet for sampling er egent-

ligt ret simpelt. Den lyd, du kan

optage. ma" maksimaltvare 1.4 se-

kund. Det er lige nok til at na" at si-

ge 'Nineteen", optage et skvulp

vand eller hamre din stortromme
etordentligtw&k. Lyden vaelgerdu

selv. Optagerdu en lyd. der varer

leengere end det halvandet se-

kund. smider "Sound Sampleren"

simpelt hen det sidste vaek,

Til genga?3d er det ret utroligt,

hvad du kan fd ind pa* den korte tid.

Vi vil ikke oerette om diverse bflvs.

derblevafspilletforfuid lydstyrke,

i alle oktaver, men istedet fortaslle

om et glas, der blev knust til sere

for mikrofonen. Det er en af de ly-

de, man kan lade 64'eren lave

mange sjove ting med. og det har

de store navne ogsa" forlangst fun-

det ud af. Laeg ma?rke til de spe-

cielle lydeffekter p5 mange af ti-

dens hits. Nsesten alle er lavet med
en sampler, og i bade England og

USA. eren sampler blandt de store

gruppers mest benyttede hjasipe-

midler.

Lyden fra en "Sound Sampler" kan

slet. slet ikke sammenlignes med
64'erens normale lyd. Sampler-lyd

skal simpelt hen bare opleves. for.

tror du ikke pa
1

det

Digitale smSbidder
Ved sampling tages lyden. du op-

tager. og "hakkes op" i en msengde

sma portioner. Disse smastykker

repreesenterer hver isa?r et enkelt

fori^b i den kurve. et lydbillede

danner. Fortebene laves nu om til

taJ. der gemmes i 64'erens hu-

kommelse. Det erde tal. compute-

ren herefter kan straekke og een-

dre. som du matte fcnske det. At

spille lyden i en anden oktav. er

blot at cend re lidt pa tallene. At gi-

ve lyden ekko, er blot at gentage

en del af tal3ene. Og at starnme. er

blot at hakke i de ferste mange tal.

Det var det. Pau 1 Hardcastle f.eks.

gjorde i "N-n-n-n-nineteen. Og det

er ogsS det. du selv kan gore i din

neeste vindermelodi til Sender

Snevrelykkes Srlige Melodi Grand

Prix Contest i forsamlingshuset.

The choice is yours.

Men med softwaren bliver det

nemt. Her slipperdu nemlig for at

skulle indstille en meengde be-

svseriige tal, det regner compute-
ren selv ud astsammen. Du trykker

blot et par taster, sa" kprer toget.

Efter de 10 sekunder, det tager

dig at forbinde grejet. kan du taen-

de for din 54'er. hive disketten i

din 1541'erog booteetafdemest

avancerede lydsystemer, der fin-

des til nogen hjemmecomputer
overhovedet,

Softwaren er uhyre nem at betje-

ne. Systemet styres ved hjcelp af

rullemenuer, og der skiftes eller

va?lges udelukkende med funk-

tionstasteme.

KJar. parat. start!

Mulighedeme er store med
"Sound Sampler". Narduharopta-
get din lyd (altid 20 kHz.), kan den
nemlig Ekke blot afspilles over hele

10 oktaver. Den kan ogs5 hsegtes

sarnmen til e t loop, hvorcompute-
ren selv beregner det rigtige sam-
lingssted. Ved optagelse kan du

ogsa vaelge tuner eller ej. Er det

ikke nok. kan lyden ogsa gemmes
pa diskette eller indbygges i egne

melodier. Den kan tegnes ud som
lydbillede pa tre forskellige m5der.

Den kan afspilles BADE forfra og
Dagfra, igen i alle 1 Qoktaver. Skul-

le du stadig ikke va?re tilfreds. kan

lyden rettes ti I el I ersendres en tak

med "sample editor", to sma pile,

der skcerer i lydbilledet og opere-

rer lyden helt om. Sadan skabes

special effects. Lyde. der aldrig h ar

eksisteret. Kun kunstigt skabte
lyde.

Op til fire forskellige lyde kan gem-
mes i computeren ad gangen. Dis-

se kan afspilles ind irnellem hin-

anden, eller de kan gemmes pa"

diskette.

Nar du kflber "Sound Sampler" i

disketteversionen. far du et saet

forudoptagne lyde. der allerede

ligger p-S disketten. Der er et al-

mindeligt tromrnesa?t. latinske

trammer og elektriske guitarer.

Fire i hvert seat. Samlingen kan du

herefter selv udvide med egne

lyde. hvis du vil.

Halloooooooo...
Dernede

i
dalen, Det er tid til de

schweiziske malkekoer.jodle-Bir-

ger og tyrolematten med 5 er i. Its

Echo-time, folks. Ekko-ko-o-o-o...

Som en ekstra detajje har Com-
modore og Music Sales nemlig in-

kluderet en rigtig ekko-skaber i

"Sound Sampleren". Ekko-featu-

res betaler Disc-Jockeys og radio-

folk tit godt over de tusind kroner

for. men her falger det med gan-

ske gratis. Og hvilket ekko.

Software -maessigt kan ekkoet

sa?ttes til at gentage efter rnellem

COMputer - 1
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20 millisekunder til
'2 sekunder.

Hardware-maessigt justerer du pS

en knap, hvor mange ekkoer, der

skal iyde fprdet falderud. SSIedes

kan helt op til 14-15 ekkoer run-

ge. for interferens-stflj bliver for

dominerende. Rot og godt. Isser

forDJ 's in spe. Helt ovre i en anden

boldgade finder vi good news til

alle dem. som har dramt om at

rende af med Minnie Mouse. Nu

kan du nemlig selv b3ive helt

Mickey Mouse-agtig. Hereringen

tidsbegraensning - du kan tale i fle-

re timer, om du vil -og alt. hvad du

siger vil straks blive drejet. og

sendt ud i h0jttaleme som en mel-

lemting mellem Anders And og

Mickey Mouse. Dethar ikke meget

med sound sampling at gflre. men
da modulet biev lavet. syntes pro-

ducenteme lige sa" godt man kun-

ne udnytte alle mulighedeme til

bunds, s3 her har du det altsS:

Pitch Converter, som det kaldes.

Er du ikke helt a la Disneyland, er

der dog alligevel h3b. Vi kan nem-

lig n0jes med at haeve stemmele-

jet bare en lille anelse (op til Faster

Grethe-niveau). ellerendogssnke
det en tand (Morbror Svend).

' Hoh-ho" kan vi ogsa" fa frem. og vil

du Vcere en rigtig bulderbasse.

ssenker vi lejet en tak endnu. Fak-

tisk kan Pitch Converter aendre

din stemme en hel oktav fra nor-

mal, sa alt. hvad du siger. sendes

ud over hajttaleme i a?ndret ver-

sion.

MIDI med mer'
Studiemusikere og andre profes-

sionelle brugere vil veere glade for

atfa at vide, at "Sound Sampler' er

fOldt forberedt for MIDI. MIDI er

betegneisen for den internationa-

le anerkendte standard inden for

>0'

Sample Edltoren giver dig mulighed for at anvende netop den

optagede lyddel. du har brug for.

Ho i.i FT to Exit

Her ses lydbllledet for "COMputer" pa page 10 af

1 12 mulige. og pa den samme iydoptagelse.

musikverdenen. og angiver nor-

mer for kommunikation og infor-

mationsudveksling mellem e!ek-

tronisk musikudstyr (som f.eks.

synthesizere. computere. trom-

memaskinerog samplere) . "Sound

Sampler" har fart expansionspor-

tfin ud gennem sig. sa andre cart-

ridges fortsat kan stikkes i. Her-

iblandt alts3 ogsh et cartridge

med MIDl-interface.

Selv softwaren er MIDI-forberedt.

b£de til type 1 og 2. Sporene kan

laegges til MIDI, og flere steder i

menuemestcdermanpa MIDI. In-

terface! er altsa" lige klart til at

proppe i. og det vil kun forbedre

"Sound Sampleren". Stort kryds

pa plussiden for denne ikke uva?-

sentlige detalje. Og tak til Music-

Sales/Commodore for den gen-

nemtsenkte MIDl-beslutning.

Brugsvaerdi

Med al denne ros til "Sound Samp-

ler", denne vifte af muligheder og

nsdaktionens samlede begejstring

kan konkiusionen da kun blive en

helt overvaeldende positiv hyl-

dest. Eller hvad?

Bide ja og nej. "Sound Sampler"

ER fantastisk, det er sikkert og

vist. Mulighedeme er helt enorme,

og ti! phsen - der i Danmark vil lig-

ge p3 omkring de 1 000 kroner.

mSske endda lige under - har den

ingen konkurrence.

Vi maderforsammenligne "Sound

Sampler' med store studie-samp-

lere. der kosterbade 20og 30gan -

ge s3 meget. Her klarer "Sound

Sampler" sig ikke. Fordet ferste er

hukommelsen lige lille nok. Der

kan kun spilles 1.4 sek. ved 20
kHz. Det er lidt ogsa" selv om om-
hyggelig mixning og brug af band-

optager eliminerer problemet. Et

andet minus er. at de 20 kHz. Iig-

ger fast, og at kvaliteten derfor

ikke helt bliver som pa de store

systemer. Samtidig er interferens-

stfijen fra computeren mSske lige

en anelse for stor. selvom et filter

vil hjaelpe. Problemet er dog ikke

stflrre. end at en rimelig forstsr-

kervil kunne klare det.

"COMputers" konklusion ma dog

biive et uforbeholdent plus. Her er

en sampler, der kan tale en vis

sammenligning med maskineri til

20 og 30 gange sS meget. Det er

yderst godt klaret.

Samtidig er "Sound Sampler" strS-

lende legetBj. iscer med ekko og

pitch converter oveni som en ek-

stra bonus. Men det kan ikke for-

ventes, at ret mange k0ber den

som legetssj.

Professionelt brug
Vi forestiller os. moderne rock- og

pop-grupper kunne fa stor glasde

af 39Sken. Lydene. derkan laves, er

fuldt ud som hosThompson Twins

og alle de andre. Men ogsci diverse

discjockeys mellem Gedser og
Skagen. vel kunne bruge den nye

prisbillige sampler til at peppe af-

teneme lidt op med. En gang ek-

ko. starre eller mindre. vil kunne

give det ekstra pift. og nar sa Mi-

ckey Mousestepper ind overet par

220 Warts, gar publikum helt

amok. For slet ikke at tale om re-

aktionen. nar diskotekets plade-

vender lader fingrene danse over

Commodorenstastaturien afsptl-

ning af "Rigtige ma=nd" pr. vand-

skvulp. hSndklap og latinertrom-

mer.

Ide mange lokalradioer, vil "Sound

Sampler" ogsa vaere nyttig. Ken-

dingsmelodier. special effects,

programindledninger og meget

meget mere. Radio-teatret kan

bruge maskinen. Reklamefolk. nSr

de skal producere korte spots og

fangendejingies.

Og sa er sampleren selvfelgelig

skon for alle dem. der bare vil lave

lidt skaag i gaden. Hvad med at op-

tage din stemme og kpre den ind i

sampleren? Her kan du "snakke

sort" ved f.eks. at tage et enkelt

ord ud. og putte det bag!a?ns ind i

scetningen, Herefterkandusaatte

tempoet ned sa du sn^vler. Du kan

have din stemme en anelse. Ende-

lig kan d u laegge ekko pa. sa det ly-

der som om. du star ude i Fcelled-

parken.

Det vil tage sin tid at lave eksemp-

let s5 omfattende, men du kan

rent faktisk gore det med "Sound

Sampleren" og en god bandop-

tager.

Mulighedeme er der. ogsa nar du

vil arbejde seriost med synthesi-

zers og MIDI. Alle siger. det er

frerntiden. Alle siger, Sound

Sampling er frerntiden. Og de fle-

ste er ogsa enige om, at Commo-
dore er frerntiden . S3 hvad kan der

siges til en lyd-kombi nation med
64'eren som samlingspunkt? Det

er vejen frem. Kom bare an folks!

Rasmus Kirkegard Kristiansen

12 - COMputer
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Fig. 1 PRC 3R0H AUTQRCH .SRC

iaaa copys-soc
10B5 CDPVe- 5AE
1020 upiptna-iec
1015 TBUFF-SBH . KASS.BUF. ADRESSE
iaaa clear-sq663
1025 STXTPT-1A68E
103B DOIT-SA7AE
1035 INITCZ-SE3SF
1BM0 UF«ES5-5E4B3
1015 INI7Y-SE1S3
1050 RE5 TO R-1F015
10S5 RAriTAS3-SF26A
1BBB I01NIT-»FDA3
10S5 ROniN-SFBOe
1078 NMI-SFE5E
1B7S C INT-5FFSB
10BB 3E:nOC-5FF30
lees [•f"f*n**«*^»»*B*'"

1090 ;
•

1095
HOB
U05 f*me •••»
1HS --58000,57000
11E0 U OR RESET
llfiS U OR Wil . DET1E DIUEH EN ALfllN

DEL 30 WW
1130 TXT H-INfl0-
113S RESET 5TX 50016
11HB LOA "SBB ; GBR XLAP TIL AT FLYT

TE
11M5 STA COPY1*! . 1NOHOLQET AF flOH

I ISO LDA *B ; DUER 1 RAM
liSS STA COPY1
116B LOX »33 , GENTAQE5 33 GfiNGE

11S5 T«Y
1170 EW1EH LDA CCOPY 1 5 , Y ;

Ul FLYTTER INDHOLDET

t- INI TIAL 15ERING FOR SELU-
STARTENOE PROGRAH ] ROn-LQW

117S STA CCOPYD.Y ; DUER I RAH
11B3 I NY
1 IBS BNE ENflER
1190 INC COPY 1*1
1135 OEX
1300 BNE EW1ER
1305 LOY 410
1310 TXA
1315 S LET STA SB0C0.Y

)

5LET CBnSB 1 RATI 'EN
1330 DEY
13ES BNE 5 LET
1230 3GEN JSR HOHIN ; TEST FOR PUTD-

ffon

1335 BED I GEN j DEN ER OER ENONU
1348 JSR I01NIT ; FORTS

«T INITIAL I SER INO
lElS LDA *0 |

AF OPERflT 1 USVSTEfi ET
iesa tay
1355 NOXEN 5TA 503
1260 sta sbeo&.y

i

1365 STA 18300, Y ;

IB70 I NY
1375 BNE NOXEN
1380 LCX MS3C
1285 LOY RS03
1390 STX TBUFF
1395 STY TBUFF-1
1300 TAY
1305 LDA H57E | START RAnTEST FRA 57

FQ9
1310 JSR RAnTASB
1315 JSR RES TO R

1320 JSR C INT
1335 CL1
1330 i

1335 1NIBAS JSR INITU
L34B JSR INITCZ

Y | UI AFKORTER
RAttTEST PROGRaHHET

131b JSP UPHESS
1350 LDX *SFA
13S5 TVS
1358

;

1365 FLYT LQ* «6
1370 STA C0PY1*1
1375 LOA til

13BB STa COPVI
1385 LOA «>PRB
1390 STA C0PY3-1
1395 LDA «<PRD
1100 STA C0PV3
1105 LOt PRE LEN
1418 LOY 10
1415 ON E" OR E LOA (CQPY2J.Y
1438 STA CCOPYD.Y
1435 I NY
1130 BNE ON En QR E
1H3S INC C0PY1*!
1448 INC C0PY2-1
1445. OCX
1458 8NE ON En OR E
1455 LOA N0
1468 JSR SETHDD
1465 LDA PROHI , S»fT SLUT AF PRQORAn
1470 STA UbRTrB»1 ; S* OET IKKZ
1475 LOA PRQLO ; OUERSXRIUES AF
14B8 51A UARTAB ; UAR IABLE
14BS ;

1498 RUN JSR CLEAR
14SS JSR STXTPT
1500 JMP DOIT
1505 PRO LEN BYT

rtRDIEF POKE'S
1518 PROHI BYT 0
1515 PROLD BYT 0

DDEN
1530 PRG-"

UI5SE U

FRA BASIC PROG.
DER OPRETTER ROT1X
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^ 5)
: RETURN

f ,*^E hold V. +1 ,yc " NEXT

f

Cennem laengere fid har Here laesere spurgf

om EPROM programmen'ng. Specieft om-
kring BASIC programmer logf pa EPROM.
Hvordan detg0res, viser vores maskinkode-

eki

hvc

sac

— i — — — -

eksperfJohn Christiansen dig nu. Ogsamtidig

hvordan du undgar at "spMe" 8 K RAM pa
sagen.

At brande et program en

EPROM har vi flere gange omtalt.

Sidst under "din port til verden" i

TOMputer' nr. 3/85. Det er altsd

ikke svaert. hvls man har en

EPROM branderatstoppesit ma-

skinkodeprogram p3 EPROM. Der-

imod voider det store problemer

at putte et almindeligt BASIC pro-

gram derop.

EPROM braenderen

Jeg mai detffllgende ga udfra. at

du har adgang til en eprombrcen-

der. Da markedet naesten er over-

svemmet med diverse afskygnin-

ger af disse monstrumer. bliverdu

n0dt til selv at finde ud af. hvordan

din bruges. Det vil fere alt for vidt

her.

Jeg regner I det feigende med. at

der anvendes en standard 2764
8k-EPROM. derplaceresiomrSdet

fra S8000-SAOOO.

Programmerne
Sammen med denne tekst vil du

finde 3 programmer, samt et dia-

gram. De to af listningerne erkil-

deteksten til den maskinkode. der

anvendes til autostarten (fig. 1).

Og kildeteksten til den maskinko-

de, som anvendes til indla?sning

og udlassning af fileme (fig. 2).

Du vil bema?rke, at du kun ska! an-

give navnet pa det BASIC pro-

gram, du vil have lagt pa EPROM.
Romkoden bliver udlaast under

navnet -K.ROM".

Fig. 2 PFDGRAH. HENT-'GEH .SRC

HENTE PRDBRfifinEI - SRC

; HER SKftL PROBRAn

HER STAR NAWET

1095
1010
1015 i

1015 HERHEN-SB0AS
HET LI3GE

1017 NAUN-S05HO
,

1050 LOAD—SFFJ75
lBSS SAUE-SFFOS
1330 BA-1B9
103S FA-SBA
1(340 ERRFLG-SFB
1045 FNLEM-SB?
1050 STAL-SC3

i
START ADRE5SE LOU

1055 STAH-SCI ; DITTO HIGH
10BB EAL-SPE

;
SLuT BDRESSE LOW

1065 EAH-*AF
| DITTO HIGH

1070 HENTE USX *0 ; 5KAL UitRE 0 SA
UORES

1075 SIX SA
; 'LOW AORESSE BRUGES

10BB LDA »8
10B5 STA FA
1090 LDA 110

j FLAG FDR LOAD
1055 LCX *<HERXEN ; HER SKA I BASIC P

RDDRAPtrfET

1100 LDY »>HERHEN ; PLACERES I BQnHEN
1105 JSR LOAD ; KENT PROGRArtTlET
1110 BCS ERR OH [ HUIS C-l UAR DER F

EJL
ialB GO 0D> LOA He
1120 STA ERRFLG

1C
1165 ST5
«30 E

IMS DEfinE LDY »15
1110 LDa n'n j OT SKRluEB .ROrv
1115 STA MAUN. y ; I END EN AF NAUNET
1150 QEY
115S LDA '0
1360 STA WAUN.Y
116S DEV
1170 LDA • *R
1175 STA NtAUN.Y
HBO DEY
1185 LDA n '

.

1390 STA NAUN.Y
1195 LDA H1G

;
S(IT NAUNET TIL IB

1800 STA FNLEN j BdGSTAUER
158S LCX »0 . -HEftTlL KAL DER GEttnES
1510 LDY KSA0 ; ALTSfi TIL »AG00

HERFRA SKAL UJ GEMHE
START HIGH

UOPES FLAG TIL HAS

ibis lda usee
J5ff0 STA STAH
:r - LDA *0
1330 STA STftL
1235 LDA D5TAL

0RE55F.
iste JSP SAUE
ISlS BCC GO DD
leso £Rp or '

;
'"'

«i
1S5S STA ERRFLD
I56B RTS

STPPT LDtt

POINTER TIL START A

My I s c-a s* dft"

COMpuier- 15
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PRC5RPM
i

«UTGPOn . BP5IC
Hg. 3

laa REn OPREI AUTOSTART Ron
110 PRINT CKRSUH7J
IBS PDKE 5B.:5S:aR:REn HESKYT Ron D

nRADE
130 HE*839i REn KDDE TIL AT KENTE BA5

1CPR05RAH
110 SE-BSeiREn KDDE TIL AT GEHDE OUT

QROri
ISO -: HER SKAL ••••

'
i

' STA
;B3 AE-l?*.R£n SLU7 ADRE33E EFTER LO

AO
170 EH-e91;REn FEJL FLPfi FRA HC-CQDE
168 P1-35327:REM ArtTAL BLOXKE BASIC
lso Pc-33aeBiREn slut af prg high
S0& P3-35929:REn SLUt AF PRG LOU
SID FL-lB3:REn FILNflWN LflNSOE

550 Fft-lB7;REn F1LNAUN ADRESSE
S30 R0-3a7G8:REn AUTDRDn ADRESSE
310 PEri PLACER- HEWTE/GEWS KDDE
2S0 X-0
esfl REftD ti tf V—J then ea&
270 PDKE HE»X,Y;X-X*ltSDTa S6B
280 REH PLACER1 AUTQROR KODE
290 * -il

300 READ V:IF Y--1 THEN 350
310 POKE R0»X.Y-.X-X-1:QQTD 300
320 REH HENT FILNACN OG UNOERS0D ST

A

RTAORESSEN
330 PRINT; INPUT" NAUNEX .TWt ";NflS

:PR INT
310 OPEN B,B,B.NA*:GET"B.AS.HS

I
CLOSE B

350 AD-A5CCAS'-CHR1(0) l-2SG*ASCC9S*CH
R*(0))

360 IF AD-2013 THEN 3B2
3?0 PPINT-DET ER IKKE ET BASIC PROGH

AM 11*1*1 E«D
3Be RE-1 PLACER FILNAUN
?3B FOR X-0 TO UN<NASD-1

1 PDKE NA.X.ASCcniOKNAS.X-l, 11)

i NEXT
REM POD J1ED ntUEnRUTI

110 FOR X-LENCNASJTD 15 < PDKE NfV-X , 38
iNEXT

H20 REH PLACER FILNAUN DATA TIL HC-K
ODEN

130 POKE FL.LE^tNAI?
t10 PDKE Ffl.NA-INT(NA«'SSE?-2SB
ISO POKE FA*1, INT<NA'2S6J
168 REn HENT PROGRAnnEf
t70 5YS HE: IF PEEKCER><>0 THEN PRINT

-FEJL UNDER iNDLftSNlNB' "
< ENO

1B0 REn SflT DE SIDSTE POINTERE I ROP
HEN

430 M-PEEK(flEW56 ,,PE£KCfiE-l.'

500 L-IWT<(EA-32S3B>''2SB)-1
510 E-EA-32S3O-201S
520 POfcE Pl.L
530 POKE P2, INTtE'eS6l
SIB POKE P3,E-INTCE/8S6)*8SS
550 REH GEn AU70ROT01EN PA DI5KETTEN
SSB SYS DE: IF PE£K(ER)*>0 THEN PRINT

-FEJL UNDER UDLrtSNINB'

"

570 OPEN 15.B.15: INPUTWIS.E.E*, T,S

:C105E 1SjPR!NT E.ES.T.S
SBO END
590 DATA 162.B,13t. IBS. 169,8,133. 186,

169,0. 162. 162. 1B0, 12B. 35.513. SSS,
176

600 DATA 53.159.3,133,251,35,158.15.
163.77,153.176. 2. 136,169.73.153,
176.2

Bid DATA 136, 359,33. 153, ITS, 3. 33G.
169 . 16 . 1 53 . 1 76 . 2 . 159 . 15 , 133 . 1 B3

.

162.0, 160
620 DATA 160.169,129,133,196.159,0.

133,195,169.195,32, 216,555.114,
383.169

630 DATA 1.133,251.96.-1
640 DATA 9. 12B. 94, 254. 195, 194.305,55,

IB. 112, 22,208. 169, 12B. 133, 173. 183.

0
B5Q j30TA 133, 17e.SBe,3e,I6B,177, 17ff (

14S. 172,200.209.243.230, 173.202.
20B.214

660 DATA ISO. 10, 136.153.0. 12B.23G.
20B ,2SH , 32 , 2 , 253 , 2*50 . 2S 1 , 32 , 163

.

253,169
670 DATA 0,168,153.2,0.153.0.2,153.0,

3.200. 208,544.162,60. 168.3.134,
178,132

680 DATA 179,168,163.126.32.105,253.
32.21.253, 32.91 .255,88.32.83,229.
33. 191

690 DATA 227,32.31,229.162,250,154,
163. B. 133. 173, 269,1. 133,17?, IBS,
158. 133

700 DATA :^S. 169.562.133, 174. 174. 159.
13B.IB8.0. 374,1.45, 172. HOC POT.
2«j9

71B DATA 230, 173,530, ITS, 202. 20B.2M2.
169,0. 32, 141,255. 173. 160. 12B. 133,
45

72(3 DATA 173, 161 . 12B. 133. 45, 3? . 35

,

IBB, 33, 142. 166.76.274, 15''. 0.0, 0.-1

Fig. 3 er en listning af BASIC pro-

grammer;, der "poker" koden pa.

plads, indlasser dit program og ud-

Iceser den samlede "ROM-kode".

Dit BASIC program ma* va=re pa
max. 32 blokke.

Auto switch off

Nardu indsaetterenROM i $8000.

snupper du samtidigt8k af den dy-

rebare RAM, der skal anvendes til

variable etc.

For at undga* dette harjeg "opfun-

det* en form for "auto-switcn-off"

til brug for sadanne situationer.

Du vil finde diagrammet pa fig. 4.

Nar der normalt skal indseettes en

ROM fra $8000-$AOOO, skal 64'e-

ren have en mulighed for at *se*

denne ROM. Det gores ved at fare

ben 9 (EXROM) og "select" benet

(ben 20 pa 2764'eren) fra

EPROM'en tii stel. Men deter ikke

smart, d a vi sa misterde feromtal-

te 8k RAM, Derfor indsffitter vi en

anordning. der gpr at ben 9 (EX-

ROM) gar 'high" efter 1-2 sekun-

der.

Herved opnar vi at fa frigivet de

8k, og hopia har vi igen 3891 1 by-

tes free samtidig med. at vi kan

traekke pa" EPROM'en i adresse

S8000. nar der taendes. Smart ik-

ke?

Prov dig frem med hensyn til swr-

relsen af kondensatoren. Den skal

sikkert ligge i omradet 4.7 mikroF

til 47 mikroF. alt efter storrelsen

pa" dit BASIC program.

PS grund af farten skal du anvende

noget. der kaldesen "schmitt -trig-

ger" f.eks. CMOS4093. Denne ty-

pe indeholder 4 triggere. PS de to

du ikke anvender. skal indgangene

laagges til minus eller plus, sa den

ikke gar i selvsving. eller brasnder

af. Fa" evt fat i et datablad over

kredsen.

Foiger du dette diagram, vil du

were I stand til at konstruere di-

ne egne EPROM Kort.

Og det UDEN at EPROM'en opta-

ger nogen plads i hukommelsen.

Du behover ikke
selv at bygge
Hvis du ikke selv har forstand pa

pnntudisegning og slige indvikle-

de sager. kan du kabe et feerdigt

"Comtronicauto-switch-ofr print

incl. IC. ROM-sokkel mv. for kr.

175. hos Comtronic Data 1/S i

Horsens.

initialise ring

af 64'eren

I kildeteksten skal du veere op-

mterksom p3 linie 1 1 30. da det er

ret vigtigt, at teksten her bliver

"CBM80". CMB skal va?re de store

bogstaver/grafiske tegn.

Forlabet er bygget op sSledes. at

det farste der udfores er en over-

fersel af EPROM 'ens indhold til

RAM 'en under den. For en sikker-

Jieds skyld slettes "CBM80".

En ret vigtlg detalje er linieme

1230 og 1235. Her bruges en

KERINAL rutine til at checks for

bogstaverne "CBM80". ForsS lasn-

ge de er synlige. betyder det. at

ben9fEXR0M)IKKEer"high". N3r

det er vsek. er EPROM'en ogsa

vaek, og der kan fortsasttes med
de saedvanlige opstartsrutiner for

KERNAL og BASIC.

Jeg afkorter dog RAM-test ruti-

nen. da den er evindeiig tid om at

blive fcerdig.

Efter at "stack-pointeren" er ble-

vet klargjort i linie 1355, overtu-

res BASIC programrnettil den nor-

male placering 2049ogfremefter.

Det sidste der udfflres eren "CLR",

hvorefter "CHRCET" sasttes til at

pege pa programstart.

Vi kan si afslutte med et hop til

den ROM -rutine. der normalt sta"r

for afviklingen af et program.

Abrakadabre
SS er der ikke andet tilbage end p3

med vanten. af hensyn til den var-

me loddekolbe. og igang.

Skulie du fa problemer med nogle

aftingene, erduvelkommentilat

skrive ind til redaktionen, med
tips, kommentarer eller lignende.

John Christiansen

JKL - 1603 IB

COMpuler



En verden
fuldaff
farver

Cub monltorer til IBM PC.

Commedore PC eller andne kom
patible computere:

1*56 LI2 -

MedtuTH>plBsn^igsmoiilor med RGBI

interface.

Qoiosning: 635*585 winkter, ptich

0 43 mm, band widtMSMHz.

1446 LI2-
Hatoptasningsmonttor med RGBi Inter-

face
1
.

Oplosnlng 895*585 punkler, pitch

0.31 mm. band width 18 MHz

14L4SU2-
Hdjoelowingsmonltof med RGB! inlet-

face og tang «ttergted. Giver et ffikfcer-

tnl Dillede - ogrf ved anysndelse at de

virkeHgl kiawflnde latvekorl

Oplesmng; 895*585 punKter. pitch

0.31 mm. band width IB MHz.-

r

Om
AHe modeller leVercsi beige Xablng

Med 12 mSnedersQarami og inklus

vendige kabler.

Neermeste (orhandler anvises.
Ryesgade3 2200 Kebenhavn N. (01) 39203'

T f I i
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danmarKsmestef
badminton og

Danmarks-mester,^ ^skepa.

fat fys/kken s
^
a' va

!3 If store
"Commcx/o-

ZemLisbeihspilerfor._
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Oet er iKke hvem som heist, som
tan blive Usbeths sponsor. Com-
modore er dog navnet. og det er

det kendte "C"-ma?rke. der I de
btS-rcde farver pryder den 17-ari-

ges krop. nar hun "slar til' pa bad-

minton-banen.

Usoeth er kun en af de mange
sportsfolk. Commodore stctter

•konomisk iform afsponsor-virk-

somhed. Listen er lang. og taller

Otjsa navne som racerkcrer Jesper

{ Viliumsen. fodboldgud Soren Ler-

6y og Jan Haugaard, en af tidens

hctteste navne indenfor racer-

hadssporten.

Faeiies for dem aile er. at de - som
de mange andre sportsfolk, Com-
modore ogsa" stutter - bygger de-

res idrartsvirksomhed op pa pen-

gene fra Commodore. Med andre
crd, hver gang du keber et Corn-

modore-produkt. er du skyld i. der

tan falde lidt ekstra slanter af til

sporten. Penge. Commodore deler

ud i sponsor-5t0tte og som giver

flrsersstjerneme mufighed for at
Mrve bed re.

Det er ikke smapenge. vi her snak-
ker om. Rygteme siger. Commo-
dore bnjgermillion-bel0b pa spon-
sor-statten, og for at ft det be-

pra?ftet. ringede vi til Michael

)lm. Commodore Danmark.
n ermarketingschefog manden

bag de rare sponsor-penge, For-

lydenderne om millioner til spor-

ten ville han hverken afkrafteeller

bekraefte. men sagde dog: "-Det er

en anseelig pa?n del af Commodo-
res rekiamebudget. vi bruger p5
sportsreklame."

Den ffiirste million skulle altsa va?-

re niet.

Lisbeth og Commodore
Badrnintonstjerne Lisbeth Stuhr-

Lauridsen er 3benbart godt til-

freds.

"-Jeg kan leve af sponsor-stotten

alene". siger hun til "COMputer".

Uge nu bor jeg hjemme. men
selv hvisjeg flyttede ud i mit eget.

ville der ikke vsere problemer,"

Lisbeth har det liv. alle teeage-pi-

gerdnammerom. Hun kornmer tit

i aviserne. bSde her og i det store

udland. og i sportsbladene verden
over er hun fast gaest. Masser af

flyrejser felger med jobbet. og sa
fa> hun endda penge for det Som
spiller j Commodores staid er man
nemlig professionel etler licens-

spiller. som det hedder i badmin-
ton-verdenen. Pa tre-arig kon-
trakt og under gode fomold.

4*y

'-Commodore ersimpelt hen alle

tiders firma. Jeg er meget tilfreds

med mine kontraktforhold, og

yderst glad forCommodore", srni-

ler Lisbeth Stuhr efter en velover-

st3et omgang training i Lillerod

Badmintonklub.

Jeg tror, jeg har en af de bedste

kontrakter i dansk badminton

overhovedet. Efter Morten Frost,

naturligvis."

At vaere licens-spiller for Commo-
dore er Sbenbart sagen. Samtidig

far Lisbeth set verden. bl.a. Indo-

neslen. hvor hun har vaeret fire

gange, Men at det ogs5 kan vasre

lidt trivielt en gang imellem. be-

kendtgpr hun "COMputer":

Ja. man vaenner sig til det der

med hotelier hele tiden, o-g efter-

hSnden erdet ikke sa sjovt at flyve

la?ngere. Det bliver ens dagligdag.

og flytiden brugerjeg nu til atslap-

pe af som omjeg var hjernme i en

dagligstue."

Sportsstjerneliv fra en anden vin-

kel.

Egen hovedpude med
H&r man som Lisbeth og nogle af

de andre Comrnodore-stottede

idratsfoik er ude i verden. vaenner

man sig til hotelmad og de utallige

restauranter. Faktisk foretraakker k
Lisbeth Stuhr-Uuridsen sin mors f

COMputer - 1
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mad. og hotelvaerelseme verden

over har hun Isert at foie sig hje rn-

me i.

*- Det er en god ide altid at med-
bringe sin egen hovedpude", smi-

ler hun og forklarer.at s3 erdet he-

le ikke lasngere fremmed.

"- Jeg kan ogsa godt I ide Commo-
dores indstil ling til sport. Deres di-

rekt0r. Kristian Andersen, har for-

fait mig. atjeg bare skal f3 set lidt

af verden, narjeg nu er ude om-
kring. Der skal Ikke vsere training

det hele.*

Vi spurgte Michael Holm, Commo-
dore, hvorfor firmaet havde valgt

at vsere sponsorneiop for Usbeth:
"- Commodore gor det naturllgvis

ikKe kun for spillernes bla ojnes

skuld. At vi med vores sportsstot-

te kan hjalpe nogle ungetalenter.

erselvfdgelig kun et plus. Men det

er langtfra det altafgorende. rekla-

mevEerdien spiller ogsa
1

ind. fordi

sportsstetten skal tages ud af vort

samlede markedsfonngsbudget.

Sci forCommodore gaelderdet lige

s5 megetom at fa" TV-tid. avisom-

tale og positsv omtale hver gang

talenterne bltver omtalt."

Donald Tanghus, salgschef hos

Commodore, sekunderer Michael:
' Det med sport erjo netop no-

get/

Og Michael Holm fortssetter:

"- VI veelger tit en top-person, der

far meget omtale. Pa den m3de
Kommer Commodore med i btlle-

det. og selv om det er meget ba-

nalt er det jo det. det drejer sig

om."

Fra badminton
til basketball
De sportsgrene, Commodore har

skudt penge i. er efterhSnden

mange. Man har fat i volleyball,

badminton, trav. bordtennis.

boksmng. gymnastik. handbold.

dressur og meget. meget mere.

Fodbold er Commodore Danmark
dog ikke vildt begejstret for. Det

j.4
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for dyrt. mener man i koncer-

ns nye hovedssede I Viby J. ved

hus. Reklameeffekten er ikke

rnok i fortiold til de penge. hol-

dene skal have.

Ifcor meget det var. kunne "COM-
er" ikk-e fa at vide. Generelt er

sbranchen nemlig lukket

! nar det gselder sponsorind-

[ter, og kun fa er glade ved at

. hvor meget der er "pa de-

hoved*. Vi kunne derfor ikke

cist fa at vide, hvor meget et

boldhold "koster". men matte

: os rned bemcerkningen:

-Normalt erfodbold ikke penge-

va?rd. rent rekJameTna?ssigt.

t er relativt dyrt."

erledes stemt er f.eks. Com-
dores tyske afdellng. Det er

n. der star bag Soren Lerby og

en af det kendte Bayem-Mun-
i hold. Belgierne er ogsa glade

Commodore og fodbolden.

vaerende sportsstette fortseller

markettngschef Holm, at den er

relativ sva?r at vurdere praecist.
"- Det er ikkesadan noget. vi direk-

te kan g3 Ind at male pi'
Samtidig oplyser han dog. at de

nar visse fingerpraj elfer rettesno-

re at ga efter. F.eks. erder sports-

grene. hvor det kan betale sig at

blive ren hovedsponsor fordi der

pr. tradition erekstra meget dsek-

nin'g. Et eksempel?
"- Commodore Rally", fortseller

Michael Hoim. HererTV-daekning

pa* selv fra Kebenhavn. og lands-

daekkende for rallyet ogsa" meget
presseomtale. Andre begivenhe-

der. hvor Commodore var hoved-

sponsor. omfatter VM i kano og
kajak i Belgien, august/septem-

ber.

*- Der var faktlsk ikke andet end
Commodore-reklamer dernede",

husker Michael Holm.

sig bedre.' forklarer Michael Ho lm,

Commodore.

Der er imidlertid ogsS andre
sportsgrene. hvor etskiltved side-

linjen tit gtfr sig bedre end decide-

ret sponsorreklame pa" de enkelte

udovere. Volleyball, trav. bordten-

nis og gymnastik er blot nogle af

dem. I speedway eller raceriflb ville

et skilt ved kanten af banen dog
ikke vzere enormt effekttivt

Commodore
Sports-Service

En anden gren af Commodores in-

volvering i det Internationale

idrsetsliv hedder "Commodore
Sports-Service*.

Her kommer et team fra Commo-
dore, der rned en parkfuld store

Commodore-computere. sflrger

for alt rned hensyn til f.eks. tidtag-

ning ved en rakke store sportsbe-

givenheder ver den over. Det er

ic P

l det her er en af de sportsgre-

kden belgiske Commodore-af-

I
spenderer mest pa\

i
reklame
eklame er Commodores

fcativ til egentlige TV-rekla-

t Det er en made, hvorpa" man
i kan komme i TV, selvom

r er bandlyst hos DR. Fra

dore fik "COMputer" da

lac vide, at kom der mulighed

rigtige TV-reklamer. ville

etten blive reduceret en

Kterbiivermulighedforatla-

"Mekiame. vll det vaere nartur-

i tage pengene til det fra

arkedsfaring."

Mttameva?rdien ved den nu-

Med skilt pa
"- Nogle sportsgrene egner sig

bedre til ski Itereklame end andre".

fortseller rnarketingschefen Vi-

dere.

Ski Itereklame erdeskilte. der star

ude ved sideme og som ses pa

f.eks. TV-transmissioner. Her er

det vigtigt for Commodore at sik-

re sig pladser. dervil blive set me-

get. og det koster som regel ogsa

ekstra.
*-

1 en handboldkamp nytter det

f.eks. ikke meget at hverspillerhar
en Commodore-trcje. hvis kame-
raet sja?ldent laver close-up pa

hver enkelt spiller. Selv ved close-

ups er spillerne som regel i beva?-

gelse, og sa ses logoet ikke sa

godt Med andre ord: reklamen er

mindre effektiv. Derfor er hand-

bold en sport, hvor et skilt ved si-

den eller bag mSlet ofte ville klare

Commodore og det er sportsser-

vice.

Maendenes World Cup i ski i 0strig

ornkring nytSr var et eksempel pa

Commodore. der klarede eerterne.

Men der er mere ved sport end

som sa. Ogsa her viser Lisbeth

Stuhr-Lauridsen hvad det betyder.

Selvom hun eret af landet f0rende

Dadminton-talenter og har spillet

siden hun varbare 7. kan hun nem-
lig mere end blot at hoide ved en

ketcher. Siden 4-ars alderen har

hun nemlig taget den ned ad de

snebeklasdte lojper pa slalom-

ski ene. Golf horer ogsa til en af pi-

gens interesser. ligesom tennis og
windsurfing hflrer rned til enhver

atsidig idratsudsvers repertoire.

Det kan Lisbeth alt sammen. og
for at det ikke skal veere Iflgn. er

hun ogsa vild rned datamater.

Hvilket meerke hun har? Du fartre

gaet...

Commodore
- turn me on
Ja. det er en 64'er.jeg har". smi-

ler unge Lisbeth Stuhr lidt genert.

*-Jeg er ikke sa skrap til EDB end-

nu. men det kommer da kan jeg

se."

Hun fortseller 'COMputer". at hun

er ved at leere programmering. og
selv om de mange rejser afbryder

processen tit og ofte. er hun iha?r-

dig og udholdende. En bog om
programmering ligger som fast

bestanddel p3 hendes natbord.
" - Det erjo fa ktisk ret i nteressant.

ait det med data."

At Lisbeth abenbart mener det, il-

lustreres af det ekstraudstyr, der

er sluttet til hendes computer.

Farst og fremest har hun en 1541

diskettestation - et "must" for

dem. der vil arbejde seriost. Der-

nasst harhun printer, og som prik-

ken overi'et. rosinen i pplseenden

og klatten i smortyven: En rigtig

monitor, naturligvis i farver og na-

turligvis ogsa af Commodores
eget fabrikat.

- Det kanjo va?re, detercompute-
re. jeg kommer til at beskzeftige

mig med sen ere". bekendtg0r fri-

tids-programmoren. der dog sam-

tidig afslflirer. at hun ogsa kunne
forestille sig en ftemtid inden for

arbejdet med idraetsskader.

Compurterspil?

Nej. jeg spiller faktisk ikke sa

meget, Det er mere min lillebror.

der er sd meget bidt af det. atjeg

engang imellem ma minde ham
om. at det faktisk er MIN compu-

ter."

Altsa hverken "Exploding Fist" el-

ler joysdckdraaberen "Decathlon'

til Lisbeth Stuhr-Lauridsens 64'er,

der for flvrigt er blevet slsebt med i

sommerhudet og bliver brugt hel e

tiden.

En frerntid med
sport og EDB
Lisb-eth 5tuhr-Lauridsen har, lige-

som Commodore, en Hot frerntid

foran sig. Da hun skrev kontrakt

med Commodore, var hun Dan-

marks yngste licensspiller i bad-

minton, t dag horerhun til i toppen

af eliten. og reprsesenterer ofte

Danmark og Commodore uden-

lancts.

Badmintonstjemen er en af de
sportsfolk. Commodore bruger

penge pa, Taenk pa det. naaste

gang du kober nyt tiibeher til din

hjemlige 64'er eller 128'er. Du
stotter en god sag. Det er nemlig

pigersom Lisbeth. Simone. Blrgit-

te. Gerda. Vivian og alle de andre.

dervil pra?ge fremtidens "Sports-

lordag". Det erogsa de piger. Com-
modore har valgt at stctte,
"- Jeg kan bedst lide sport", for-

taller en. af dem.
"- Men sa erjeg vist ogsa" lidt fasci-

neret af al den nye teknik".

Rasmus Kirkegard Kristiansen
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Maskinkode
"COMputers" maskinkodeekspert John

Christiansen giver dig denne gang en nyttig

maskinkoderutine, som kan indiaese disk-ai-

rectoryen, uden at odelaegge ei eksisterende

BASIC program i hukommelsen.

Denne gang vil vi iKke lade osn0je

med at aflasse kommandokana-

len. men lade diskettens indholds-

fortegnelse b!ive vist pa ska?rmen.

Og selvffllgelig altsammen i ren

maskinkode.

F&r vi gar igang. skal vi lige have

fastlagt et par praktiske ting orn-

kring directoryen.

Directoryen er
ogsa et program
Nar du pa din 64'er skriver LOAD
"S".8. giver det si<g selv. at du be-

derom at fa hentet et program ind

i computeren. Nemligdetspecielle

program, som viser indholdet pa ,

disKetten.

Etprogramskalplaceresihukom- I
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Maskinkode 64
melsen. og derfor er de to farste

bytes i et program altid *load

adressen".

For directoryen er adressen

$040! { 1 025 decimalt). Adressen

skyldes de gamle Commodore
PET 4032 og 8032 maskiner. der

kun kunne loade ,8, 1 , Altsa matte
"$* have en adresse, derpassede ti l

deres programhukommelses

Start.

Programllnierne i

et BASIC program
Et BASIC program er som bekendt
opbygget af en rakke programli-

nier. Dette gaetder ogsa for *$\

Syntaksen for en programlinie er

som folger:

De fflrste 2 bytes anglver link

adressen til den nasste linie. De

neeste 2 indeholder linienurnme-

ret.

Herefter falger fra 1 til 250 bytes

rned BASIC-tekst.

Hver linie afsluttes med CHR$(0).

der angiver "slut-p3-linie\

Slut-pa-program markeres ved, at

den anden (high byte), af de 2 by-

tes, der indeholder link adressen.

er 0.

BASIC Forst
Vi laver forst et BA5IC-program.

som kan udfere de ting, vi interes-

serer os for (program 1
").

Hvis vi i linie 10 havde sk revet

OPEN 8.8,8,"$', altsa med sekun-

der adresse 8 i stedet for 0. ville

hele disketten BAM komme fflr

selve indholdsfortegnelsen. Prov

det engang.

Bemserk at du ved at saette et an-

det navn i stedet for "5" og linieme

10.20.25 og 110. kunne fa fat i

"load adressen" pa" ethvert andet

program.

Sa maskinkode
Pa fig. 1 kan du se en oversigt over

de labels, derer tildelten veerdifra

start af.

For at fa bloktallet for hvert pro-

gram skrevet ud. brugesden kend -

te rutine pa adresse $BDCD. dog

med den lille aendring. at vi seiv

placerertallene i$62,$63og hop-

per ind lidt senere i rutinen.

Du husker sikkert fra sidste gang,

at fil-parametrene og filnavnet

skal placeres med SETLFS og SET-

NAM, inden vi kan Sbne filen.

Fig. 2 indeholder source koden til

maskinkoderutinen. Dennekansa"

med en assembler (f.eks. Mikroas-

sembler fra Supersoft) assemble-

res til maskinkode.

BASIC igen

Jeg har medtaget et lille BASIC
program, hvordenne rutine er pla-

ceret i data linier. K0r program-

met forst, s3 kan du med kom-
mandoen:

SYS 828
fa vist kataloget pa skaarmen. og

inspicere det med en rnaskinkode-

monitor (fig. 3).

Hexdump
Du kan her se. hvordan kataloget

b liver skrevet pa skeermen. Sidste

gang opfordredejeg dig til at pre-

ve at lave hexdump af et program.

Skulle det imod forventning tkke

vasre gjort, kan du her se et for-

slag.

Som du ser. er det en sammen-
kesdning af denne mSneds pro-

gram, og fig. 3 i "COMputer" nr.

3/85 (Program 2).

Du vi! sikkert bema?rke. at vi fast-

laegger hver linie pa skasrmen til 8
bytes. Det medforer. at vi ma op-

datere "load adressen" med 8efter

hver lime, (se addition "COMpu-
ter nr. 2/85 s. 53).

I dette program bruges status by-

ten til at indikere det tidspunkt,

hvor vi skal stoppe programmet.

Du vil hurtigt opdage at stoptas-

ten IKKE fungerer under afvikling

af maskinkodeprogrammer - med
mindre du selv tester for den.

Det kunne f.eks. gores ved at ind-

sestte folgende to linier i dit ma-
skinkode program:

1 23 1 JSR $FFE 1 ; test top-tasten.

1 232 BEQ encat; hvis 0 s3 stop.

Du finder tillige maskinkode pro-

grammet i data linier i program 2.

Du skal blot skrive "RUN 2000".

for at fa hexdump programmet

placeret i kassettebufferen.

I sidste nummer
Havde sa?ttemissen veeret pa spii.

Som du maske bemaerkede, man-!

glede der en label pa fig. 3.

Lin ie 1 1 0 skulle have setsSdan ud:

110 NEXTJSR $FFCF;hentetetc

Jeg haber. at Demaerkningerne

eventuelt kunne Ipse problemet

med den manglende label for dig.

I linie 1 70 skulle der desuden sta

JSR SFFC3. John Christiansen

[
Fig- 2
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PRDGRflPl: LEKS.SPC

1000 ; HEXDUrtP
1005 ADRLD-S63
1810 A0RHI-SS2
101S STATU5-59B
105B COUNT -SFS
1025 5ETLFS-IFFBA
1830 SETNAH-SFFBD
1835 OPEN-SFFCO
1040 CL05E-SFFC3
1045 CHKIN-SFFCB
1050 CLR CKN-SFFCC
105S CHRIN-SFFCF
1060 CHR0UT-SFFD2
1065 GET IN-SFFE4
1070 ;

1080 LDV «8
10B5 LBY "0

UrtRE 0
1030 LDA *8

Fig. 3

U3 ABNER F ILNLinflER B
SEKUNDifP ADRE55E 5KAI

D3SKEN HAH NUtlRER 8
1835 JSR SETLFS ; PLACER 8,8,0
1100 LDA *2 ; L1NGDEN OF NAUNET
1105 LDV »>NAUN

; UJ 5KRL HflUE FORJft
LT

UIB LOX »<NAUN , HUQR NAUNET ER
1115 J5R SETNAtl . PLACER "SO"
1120 JSR OPEN ; Ul LUKKER FILEN OP
1135 LDX *9

;
5*T ALT GET/ INPUT

1130 JSR CHKIN ; TIL OENNE KANAL
U35 JSR BET IN . Ul HENTER LOAD ADR

ESSE
1140 STA ADRLO

;

1145 JSR GET IN
1150 Sift ADRHI
11S5 i

1160 NXLIN LDA H13 ; NY LIN 1 E PA SX
flRHEN

1165 JSR CHRDUT
1170 LDA ADRHI ; F0F5T SKR1UES ADRSS

EN
1175 JSR URCB ; PA SHARPEN
11BO LDft ADRLO
1185 JSR URCB
1130 LDP *3S j

LAU ET ~ELLE?18un
1135 JSR CHRDUT
1800 LDV *8 ; G0R TrtLLER KLAR TIL
1305 STY COUNT ; 9 BYTES PA SMP1EN
1210

j

iei5 NXBYT JSR GET IN
1220 LDX STATUS ; TEST STATUS
1225 BNE ENCAT i IF ST<>0 THEN CLOSE

8: END
1230 JSR UROB 2 5XRIU BYTEN HEXADEC

I

HALT
1535 LDA #32 ; LOU ET HELLEttRUn TIL
1510 JSR CMROUT ; N'SSTE HEXBYTE

CDUNT-COUNT-1
IF COUN7<>0 THEN NX

PA 2 BYTES
, DG GEtHiEH DEN HER

UI HAR NU SKREUET

BYTES PA SKfiRHEN
DEFFOR L

1215 DEC COUNT
1250 BNE NXBYT

BYT
1255 LDA ADRLO
1£8S) CLC
1265 ADC MB j 6
1270 STA ADRLO

ftGGER Ul NU a
1275 LDA ADRHI . TIL 'LOAD' ADRESSEN
iaaa adc «e

;
sa den passer til mste

1285 STA ADRHI ; LIME PA SMRDEN
leSB JHP NXLIN
1295 ENCAT LDA *B
1300 JSR CL05E ; LUK FIL NR. B
13CS JSR CLR CHN | FE5ET INPUT/OUTPUT
1310 RTS [ RETUR TIL BASIC
1315 UROB PHH ;GErt BYTE PA STflKKEN
1320 LSR A , SKIFT DE H H0JE CS7-B4:>

1325 LSR A iBITS NED I

1330 LSR A | DE LAUE (B3-B0)
1335 LSR A

1340 JSR SKRIU iSKRlU U
SRDIEN SDn ASCII

1315 PLrt , HENT DEN GAHLE UltSfDI

1350 AND N-;OO001111
t
ISOLER DI

ERSTE BIT5
1355 JSR SKRIU ;SKRIU U

fIRDIEN SOn ASCII
3 3S2 RTS

;
RETUR FRO 5UBRUTINE

13B5 SKRIU CMP #10 ; SAnflENL 1GN AC HE
IB

1370 BCC TAL iHUIS MIND RE ER DET ET
TAL

IS^S ADC »E i-CABRY-7 CQF5ET TIL BOG
STAUER3

13BB TAL ADC WIS ; KTJNUERTER TIL ASCII
:3B5 J5R CHFOLiT ;OG SKRIUES PA SK

rtRTIEN

1390 RTS ; RETUR FRA 5UBRUTINE
1395 NAUN BYT S54.S30 ; FILNAUN 50

IBEN
4 NED
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Hor du problemer med at finde monitoren HI

din 128'er, eller for den sags skyld din 64'er?

Sa lees denne test, derpa godtog ondt, infor-

merer dig om de monitorer, der for 0jeblikket

speger pa markedet.



Eie praler med at deres moni-

er Commodore kompatibel.

Lad os her en gang for alle fasts!!
'
vad kornpatibilitet er.

enheder er kompatible. hvis de

arbejde samrnen. Eller hvis

fi mange tilfaelde) uorginale

:. kan bruges i stedet for den

ale. DesvaBrre sker det ofte

kompatibiliteten (elier mangel

samme) forst viser sig, naY en

opstar. Dereren ubehageiig af-

for den godtroende keber.

lige har spenderet en rnindre

ue. og fejlen fflrst -er opstaet

returperiodens udi0b. Vi sy-

derfor det mi va=re pa sin

at informere og vejlede vore

i vores test, og bedom selv.

: JC-1420DE
Ts JC-1420DE er en RGBI far-

onitor af format. Designet er

uldendt og behageligt at se

/sluk knappen. og en lysdio-

ftfer indikererom der er teendt

r slukhet for monitoren. er det

te synligt aktiverbare. Hele

wtoren er hotdt i de to beige

nuancer vi i forvejen kender fra

Commodore 1 28 udstyret.

JC-1420DE bar nemlig RGB-Di-

rect Drive System, dersikrerdiget

skarpt billede af grafer. billedGr.

skasrmbilledopstiliinger.memoer.

tekstbehandling - you name it Di-

ne forventninger bliver ikke ajort

ti I skamme pa denne monitor. Den

indbyggede "Intensity Control",

gflrdetmuligtatvisedekarakteri-

stiske 16 (RGBI) farvervi umuligt

kan undvaere.

Seive skasrmen er bygget sa langt

ind i kabmettet, atdet ikke er n0d-

vendigtmed etsoifilter.hvisskcer-

rnen star rigtigt placeret Knapper
erder ikke rigtigt noget af, s3 den

er ikke et pilflngerobjekt. Men et

proff-agtigt udstyr, der er meget
behageligt at se pa* med flotte far-

ver. Den eneste justeringsmuiig-

hed pa forsiden. er en brightnes-

knap (godt skjult). s3 det glider

ind i diet i forvejen behagelige look,

Bagpa" kabinettet er der to dreje-

knapper ti Ijustering af bi lledets H-

og V-hold. De bruges til atjustere

en evt. ruining af billedet. Det er

imidlertid ikke nodvendigt mere
end en gang. Nemlig nar du tilslut-

termonitorenforforstegang. Den

sidste knap er din "Sync Polarity

Selector", der gflr det muligt at

bruge udstyr, der enten har posi-

tivt eller negativt "Sync Signal

Output'. Det er imidlertid ikke

nodvendigt at stiile pa" den. da den

star som den skal til brug pa

1 28'eren.

Fire store solide rSgumrnidutter,

serger for at JC-1420DE star so-

li dt fast, hvor den end matte blive

p lantet. hvisdens 1 2.5kg ellers ik-

ke skulle kunne klare det.

Hvis du bar kobtCommodore 128
med henblik pa" forretningsbrug.

skal du have en SO tegns monitor.

Men husk pa\ at du ikke kan kpre i

64-mode med NEC's JC-1420DE.

Dadenne monitor ikke alene er be-

regnet pa salg til Commodore
computere. er det her "kun" mu-
ligt at bruge80tegnsmul igheden.

Ait i alt en god 1 28 monitor, med
et fint og stabilt billede.

Monitorens vejledende udsalgs-

pris ligger p£ kr. 53O0--

Microvltec CUB 653
CUB monitoren fra Microvitec er

en smart sag.

Et meget gedigent str0mlinet ud-

seende. giver denne monitor et

rigtigt smart look, Du faY her. en

decideret 1 28'er RGBI-skserm,

Enhver der tidligere har kart med
40tegn pa Commodoren, viljuble

over de 80. pS denne skaerm, Vi

tror imidlertid ogsa kun. atden en
vinkel til mikrodatamat-ejere.

Hvis du er vant til disse 80 kedeli-

ge h0jtopl0ste tegn pa" og gronne

monochrome ska?rm. vil CUB'ens
bogstaver irritere dig, De er nem-

lig st0rre end man er vant til. Men
intensiteten og skarpheden i bille-

det kendetegner denne skaerm.

Justeringsmuligheder er der ikke

sa" mangeaf.som man mSske skul-

le tro. En farveskserm piejer som
regel at give flere knapper at pille

ved, Du er simpelthen ude over

mange problemer med denne mo-
nitor. Farveskarpheden vaslger

CUB selv. og det gor den godt og
behageligt. V-hold eller H-hold.

kan du heller ikkejustere. Men bil-

ledet eraltsa" ogsa" bare lige 1 'vin-

kel". Kortsagt; Dererhvad der skal

v£ere. men heller ikke mere. Alt i

alt erder3 knapperat pille ved. To

afdem er til atjustere kontrast og
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brightness. De er naturfigvis luk-

ket inde bag en lille klap, i det

stramlmede kabinet. Den sidste er

en matgrant lysende teend/sluk

knap placeret pa fronten. og det

var s5 de hnapper. Ingen bflsmn-

ger, ingen knapper. ingen stik.. In-

tetoverflfldigt. Men en monitor af

god karat.

Microvitec's CUB 653 monitor,

haren bandvidde pi 50/60 MHz,

hvilket umuliggar en evt. tllslut-

ning afen 64'er, men ger den ideel

til enhver 80 tegns computer, Tli-

stutntngen af define monitOrtil din

128'erkunnesimpelthen ikke va?-

re nernmere. For du launder for

1 28'eren, trykker du ned p3 40/
80 knappen. og sa er det bare at

"plugge" ledningen L Et RGB-stik -

deteneste pa monitoren. placeres

i din RGBI-port bagpa 1 28'eren.

S3 er derforblndelse.

Desvaerre trorjeg nok. at den er

rnindre godt egnet til hjemmeda-
tamat brug. Den er hard at se pa

over la?ngere perioder. Det kan

va?re noget med. at denne model

kun har en medium oplosning.

Men skasrmen er uden tvivl ideel

til mindre administrative opgaver.

Og er naturligvis va?rd at se pa. i

forbindelse rned kob af en skeerm

til din 1 28'er. Her ma du sa se bort

fra mulighedenforatk0repa64*e-

ren i din computer,

Monitoren distribures af Magna

Data. Ryesgade 3, 2100 Kflben-

havn 0.

Pnsen pa monitoren. oplyses at

ligge pS srna 3900 kroner.

NEC JB 1201 Monochrome
Bruger du fortrinsvis din 64'er til

tekstbehandling eller spread-

sheets, ermonitoren fra NEC. sim-

peithen et "best buy", Monitoren

der er monocbrom <en-farvet. i

dette tilfaalde gul). er holdt i den

sarnme beige nuance, som din

64'er. Selve ska?rmen erkuncirka

35 cm stor. og den er vinkiet i 80

grader, saledes at den ikke reflek-

tererlysfra eventueile loftslamper

ellerlignende. En tingsom kan vas-

re utroligt generende. og efteria-

der dig med nogle Bjne. der kan

minde om Ipgplukkers, efter fern

dage i marken.

NEC's monitor, model JB-1 201 er

udstyret med en 'flat screen', hvil-

ket garden endnu mere indbyden-

de at arbejde med. Arbejder du

med en lidt hojere opening, kan

NEC JB-1 201 ogsa Ware det
En bSndvidde pa 20 MHz, tillader

dig at ktfre med et 80 karakteres

Interface pa din 64'er. uden nogen

kvalitets forringelse pa* skaermen,

Lydsiden erogsa-med. I NEC-rnoni-

toren sidder der en lille 1 watts

hejttaler. der kan forsyne dig med
den mest nfldvendige iyd.

Pa fronten er der tre dreje-knap-

per:

En til justering af lyden. og en

brightness kontrol, der tillader dig

at kunne kontrollere lysets styrke

pa skaermen. Saledes at du kan

kompensere for et rum med f.eks.

dSrlig belysning.

Den sidste knap er en kontrast

knap, dergiverdig mulighed for at

indstille kontrasten rnellem Ka-

rakterene og baggrunden p3 skasr-

men.
Bagpa selve monitoren er der to

sma
1

finjusteringsknapper. der gi-

ver mulighed for en precis skarp-

indstilling af billedet. Den ene re-

prassenterer det vandrette niveau

i billedet. og den anden det iodret-

te. Dtsse knapper er det dog kun

normait at bruge. n5r man lige har
|

anskaffet sig monitoren. Er de

f&rst rigtig indstillet skal der pii-

tes ved dem, for billedet bliver i

uskarpt igen. Ellers er der bag pa

monitoren placeret to 'video in"

og to "video ouf-stik. Disse pas-

ser til det kabel. derskal sidde i dir

monltor-udgang pa din Commo-

1

dore 64.

Ska! du have en monitor, du kun
j

ska! brugetirseriase' opgaver. da '

vil NEC JB-2101 va=re helt per-

1

fekt.

Et knaidskarpt rneget tydeligt I

skaermbillede helt uden 'flimmer'

elier 'grums". gflr denne monitor

til en fornajelse at arbejde med.
j

Men bema?rk: Er du typen der

godt kan lide et spil en gang imel -

lem. husk da, at denne monitor er

gul. og derforgar du altsa helt glip

af farver.

NEC JB-1 201 bliver Importeret af

CC Data A/S. og koster ca.

kr. 2250.- excl. moms.
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FHmmer
eller

Sanyo DMC6655
Testens flop, kan man vist med
Rte kalde Sanyo's DMC6655
ociitor, Den sku) le kunne kpre pa

Hde64'eren og 128'eren. Her pa*

128'eren blev vi i tvivl om den

vedet kan andet end se

ud. For Sanyo har check pa*

designmsessige side af sagen.

sag er sikker.

o's teknikere har da heller IK-

ry for at have 5 tornmelfingre

nver hand. Men for at sige det

t. sa er DMC6655 et af de

re heldige produkter testet

Commodore 64/128.

DMC6655 kunne sikkert

en pris pa en designmesse.

ser rigtigtgodt ud. Helemoni-
~ g3 rop i en hojere enhed (The

e-look). Men hvad hjselper

nar den ikke rigtig kan noget

et der er lovet. Nar vi far at vi-

; den kan tore bade 64 og

ode. ma" vi selvfoigeli g forst

den. Men na?sen vokser i

Jied med dine fingres febril-

femien og ledningsombytten.

skal hertii siges. at den godt

kan kere i 128-mode. men hvor

blev 64-mode af? En RGB-Conver-

ter tiisluttes bagpa" monitoren, og
dit RGB-stik i maskinen. Vupti s5

kerer vi 1 28-mode. Men efter at

have set pa" den i en halv time, var

det som omjeg havde set svensk

skil0b med en Tysklands-antenne.

Sne. flimmer og rundtosset. Si-

dan. En ordentlig gang sksermkul-

ler. Hvitken opening den arbejder
i vides ikke. men det er noget na?r

nuipunKtet Ja, der er altsa de 80
tegn. Men hviike SO tegn.

Justeringsmu lighederne tager

naesten ingen ende. Der er en 50-

60 Hz omskifter (til Drug ved 64/

128 omskiftning). En V-ho!d.

H-hold (her kaldet H<enter) sar-

ger for bi lledets position pa skaer-

men. sarnt en farstegangs Indstil-

ling 55 skasrmen ikke ruller.

En Constrast og Brightness, der

gemeskulle vasre selvforklarende.

Til sidst en Color og Volume knap.

Der kunne lige sa godt have va?ret

et hindsving uden tiislutning t si-

den af monitoren. For de 4 sldste

knapper havde ikkeden st0rste ef-

fekt pa noget som heist. Hva' g0r

man sa. Slukker...

Det mest bema?rkelse5va?rdige

ved denne monitor, er afgjort at

derer direkte tilgang ti3 printpla-

derne i bunden. Den er overhove-

det ikke afskasrmet. Dajeg skulle

flytte den fra terminalbordet. fik

jeg noget skarpt i fingrene. Et

printspyd. S5 hvis den stSr et fug-

tigt sted. vil den meget burtigt bli-

ve til noget Chip a' la saJlade avec

kortslutning.

Jeg kan desvasrre kun frar3de en-

hver Commodore ejerartanke pa

at kfcbe en s5dan monitor, selvom

den kan b3dedeteneogdetandet.

Sanyo DMC6655 koster

kr. 5000.-.

JC-1210DFE
Naesten mage til NEC's JC-

1420DE farvemonitor til 128'e-

ren. finder vi NEC's JC-121QDFE.

Man kunne med rette kalde den en

llllebror.

JC-1210DFE er 2 kg lettere. 2
tommer mindre. men har en hoje-

re sksermoplflsning. Der erdog ik-

ke den helt store forskel at se i

skaermbilledet, hvis man sam-
menligner med to mcnitorer. Se!-

ve kabinetstorrelsen pa monito-

ren er naesten den samme som
storebrors. Pa" naer nogle fa milli-

meter hist og her.

Vi vil dog alligevel anbefale JC-

1 420. ikke aiene pa grund afde to

tommer skasrm. men ogs£ grun-

det designet. Godt nok har JC-

1210DFE en hejene skasrmop-

Itfsmng. og dermed ogsa" nogle

flottere bllleder, grafer, kurver,

tekst osv. Men forskellen herertil

at leve med. Hvis du derimod skal

have en praesentabel skeerm til et

eksklusivt kontormilj0. saelger JC-

1 42DE sine ynder bedre. Allefacilt-

teter pa JC-1 21 ODFE er s3 godt

som lig med storebrors. Uge bort-

set fra justeringsmulighederne.

der jo heller ikke maerkbart pra?-

gedeJCI42DE.

En Brightnessknap inde bag en

skaemmende storklap pa hcjre si-

de afmonitoren. er den eneste for-

skel pa det punkt. JC-1210DFE
virker ogsa" ensmule klodset,sam-

menlignet med JC142DE. grun-

detden mindre skaarrn. S3 erderjo
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Flimmer
etter

alt i ait tilbage kun prisen at se pa.

som i vejledende udsalg er kr.

6100.- excl. morns.

Commodore 1901
Testens ubetingede vinder af

1 28'er afdeiingen. er vist ikke den

helt store overraskelse. At se vid-

underet i "levende live", ma blad-

gare enhver Commodore 128

ejer's nok sa harde knze.

Commodore RGBI-1901 monitor,

er deteneste rigtige til den profes-

sioneiie Commodore bruger. som
vil andet end spille spil. Samtidig

er den ogsa" til meltemvejen. Bru-

geren der hovedsageligt skal bru-

ge sin Commodore 1 28 til admini-

strative opgaver. ellertil salgsop-

stiliinger og undervisningsbrug.

Men indimellem skaS have et spil

pac-man , el ler hvad der matte va*-

re pa bit -listen denne uge. Da ma"

valget ubetingetfalde pa Commo-
cores 1901 monitor.

De andre monitorer vi har testet,

har alle vasret nogle. som ogsa

kunne kere pa andre computere.

Nogle masKe bedre pa andre end

Commodore 128. Foran findes en

taend/sluk knap med en If lie ind-

bygget indikator. som lyser grant

naY der er taendt. Derfor udskiller

den sig vaesentligt fraresten af far-

vebruget.

En klap. i stil med den vi kenderfra

Commodores 1702'er. findes og-

sa pS 1 901 'eren. Denne klap Sbnes
dog bare med et let tryk foroven.

Derblcendesopforen bunkeknap-

per. En sakaidt "Input signal

switch" er den farste vi stader pa.

Den kan skifte mellem RGB! og

PAL signalet. Derna?st er der en

drejeknap til horisontal justering

af bllledet i PAL-mode. En vertikal

synkronlsering er den neeste. Der-

efterer der en vertikal billedjuste-

ring. Sa erder en tiljustering affar-

veintensiteten. Naturiigvis skal vi

ogsa have en drejeknap til juste-

ring af det horisontale biliede i

RGBI-mode, Brightness, contrast

og volume er de si dste i den ne orn-

gang. Sa har vi vist va?ret igennem
alle brugelige og ubrugelige knap-

per og justeringsmuligheder. Hvis

du vender din monitor om. kan du

se en masse stik. Derer de tre du

skal bnjge til dit monrtorkabel.

Foruden disse. er der setvfolgel ig

tilslutningsrnulighederti! dit RGB!

stik, sa du kan kpre 80 tegn.

Nu skulle du va?re klar til at kare

badei64og 128 mode-

Commodore 1901 koster billige

steder kr. 4495.-.

Taxan Vision PAL
Taxan Vision PAL eren udmaarket

monitor, der har nogle features

man ikke ser pa sa mange andre

monitors. Seive designet er fak-

tisk ret leekkert Den 14" store

monitor, er lavet I en ganske p35n

rahvid farve. i et dynamisk og be-

hageligt design,

Brugervenligheden er der virkelig

ta?nkt pa her. Bortset fra at ska?r-

men ogsa berervinklet i deBOgra-

der, er selve billedfladen forsa?n-

ket ind i kabinettet, sStedes at du

er fri for naesten alle taenkelige

udefra-kommende lyspaVirknin-

ger. Atmomtoren eren PAL moni-

tor, betyder at du samtidig kan

bruge din videospil pa denne

skcerm. Det vil i mange tilfselde

vaere en fomuftig ting, da bllledet

som regel er paenere, end p3 en

TV-skcerrn. At det er en farvemo*

nitor, betyder selvfialgelig at du

kan spille alle dine arcade-games.

Ilge sa lystigt du orker pa den.-Den

har en ganske pa?n opl^sning, og
|

ydermere er der pa fronten place-

ret en knap, ti I de der bedstkan li
-

deatarbejdemedmereserifcseop-

1

gaver pa en monochrom skasrm.

Pa denne drejeknap. skifter du
j

henholdsvis mellem gran skaann.

farveska?rm og amber (brun). Og-

sa lyd kan du fa" ud afdenne Taxan
monitor. Inde i kaibinettet er der

en 2 watts htfjtta'er. der mere end
rigeligt kan da?kke dit behov for

spaceiyde. Pa fronten er der ogsa

et Jack-stik til hovedtelefonen,

hvis du ikke vil forstyrre dine for-

aaldre. mens du spiller Crazy Co-

1

mets eller hvad du nu finder pa.

BagpAfinderduetudbudaftiislut-
\

ningsmuligheder for alle mulige

typer af computere. Bl.a. sidder

der stik for Composite. Luminan-

ce, Synchronization, og de tre se-

parate farvestik, du kender (raj

Commodores egen 1702 monitor.
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^Btenngsmuligheder sidderder

tegpa de uundva?Flige knap per til

toI af vertika! og ftorisontal

ation. og Brightness kontrol.

Idenne monitorh0rerder en lidt

vanlig grundig manual. Den

eller dig alt hvad du beh0ver

. for at gare god brug af din

nitor. Ogsa hvis der er proble-

med kraftig rogudvikling af

nettet

I du have en farvemonitor til

1 64'er. da t0rjeg godt foresla

I at kcbe Taxan Vision PAL Ta-

Vision PAL koster kr. 3250
[ ADCOM DATA.

SanoyCD3195CD farvemonitor horer nok til

(tandt de mere kendte mon itorer.

bliver brugt til Commodore

I
Skaarmen er ret kubistisk af

ende. men egentlig ret psen.

nen er 14' stor. og har en

Iskarp tekstgengivelse, Op!0s-

i er halvprofessionel. hvitket

rden til etgodt med le for Com-
f 64 grafik. Bagpa monlto-

I finder vi et PAL Composite vf-

>sok. hvilketgiverden de man-

ge farvemuligheder. Bagpa sidder

ligeledes en lille switch, der om-
skifcer mellem farve og gran

skserm.

En utrolig smart ting ved Sanyo
monitoren. er at de fleste regule-

nngsknapper er skjult bag en lag e

pa siden af skaarmen. i stedet for

bagpa. Disse knapper styrer

brightness, kontrast og farveme.

Dette sparer dig for en hel masse
I0beture og flytte operationer.

idet du ikkebehfiveratrejsedigfra

din stol. for at finjustere ska?rm-

billedet Denne monitor kan ogsi

omdannes til en monochrom mo-

nitor, der i dette tilfaelde er gr0n.

Det er nu ikke sa sikkert at du no-

gensinde far brug for dette. da 5a-

nyos skEerm selv i farvemode. er

utrolig skarp at arbejde med f.eks.

tekstbehandling pa.

P3 denne monitor kunne ma-n dog

godt savne en vinkling af skaer-

men. saiedes at man undgar re-

fiekser. Sanyo har selv forsegt at

kompensere for disse. ved at seen-
ke selve skasrmen i nd i kabin-ettet,

men det virke-rdog kun delvistef-

ter hensigten. Pa 5anyo CD31 95.

kan du have 64 tegn, hvitket vll si-

ge. at du Ikke kan bruge den tii

Commodore 128180tegns mode.
Oplesningen er 340*340 punk-

cer. I kabinettet er der indbygget

en ganske udma?rket hajttaler.

der forsyner brugeren med lyd til

eventueile spil og musik. Denne

monitor er et ganske godt k0b. ba-

de til gamle-freaks og mere seria-

se br^jgere. Sanyo CD31 95C kos-

ter kr. 2995.-.

Commodore 1702
Commodores egen video-monitor

model 1702, er egentlig en ret

laekker sag. Den er lavet i ettem-
rneligt laakkert design i samme
farve som din 64'er. Den ermeget

firkantet. og i siderne er der an-

bragt nogle handtag til at slasbe

den L Smart trsek Commodore!
Nederst pS fronten harman meget

hensynsfuldt skjult Dag en nses-

ten usynlig plastlage. anbragt alle

knappeme. Dern er der 7 af i alt-

Pa disse kan du indstille farve-

skarpheden. farvestyrken. brigtfi-

ness. kontrast. og de horlsontale

og vertikale (lodrette og vandret-

te) positioner af sksermbilledet

Tii sidst er der en knap til at be-

stemme hgjden af lyden fra den

Indbyggede h0jttaler.

Ved siden af disse knapper sidder

der to phonostik. En ti! dinvideo-

maskine, og en til en ekstern hojt-

taler. Du tiislutter din 64'er til

1702 med et medfalgende Com-
posite stik. som du felsomtputter

ind bag i monitoren.

Farvesystemet er PAL hvilket er

den europaeiske standard for far-

ver i fjemsynssammenhsenge.

Skcerrnen er en 14" (ca, 33 cm)
bred og den er desvaerre ikke vin-

klet, s3 man skal vaare forberedt

p5 at der kommer reflekser. hvis

man arbejder I forkert belysning.

Commodores 1702 monitor, eg-

ner sig nok bedst til at spille pa.

idet tekst star en lille smule *fly-

dende". og derfor irriterer ojnene

ved ia?ngere tids brug. Konklusio-

nen er. at Commodores egen rne-

diumopl0selige skaerm. bedst eg-

ner slg tii de mindre seri0se opga-

ver. Skcerrnen koster kr. 2995.-.

Lars Mertand

Henrik Bang
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Hos R.B. forer vi kun de bedste produkter til de
hell rigtige priser. Som autoriseret forhandler af
Commodore, Amstrad. Atari m.fl. kan vi yde
den bedste bistand og service - bide for og
efter kobet. Har du set vores abningstider?
Sporg efter det. du ikke ser her: Kabler, papir og
back issues af Donald Rap & Co.

HOS PB -

T
—

' \

\UCD

t—

—

-fSf=

Commodore AMIGA leveres med 256
K-RAM og 3VSs" diskettestation men
u/skaerm. AMIGA hjemtages pa bestilling

indenfor 8 dage. Prisen inkluderer moms
og levering.

Kr. 22.995,00

SUPERPRINTERE!
ALLE MED NLQ

FUJIPD-80100cps Kr. 3495,00

SEIKOSHA sp-800 80 cps Kr. 4295,00
SEIKOSHASP-100O10Ocps Kr. 4895,00

JUKI 2200, cent.et. RS-232 i/f Kr. 4295,00
JUKI 5510, cent, i/f 1 80 cps Kr. 4995,00

JUKI 5510, RS-232 M 180 cps ... Kr. 5495,00

JUKI 5520, cent. i/f. 180 cps 7

farver Kr. 5995,00

JIKI 5520,RS-232 i/f 180cps7
farver Kr. 6595,00

STAR SG-1 0,1 20 cps Kr. 4895,00

STAR SG-1 5, 1 20 cps, bred Kr. 7295,00
STAR SR-1 0, 200 cps Kr. 9995,00

STAR SR-1 5, 200 cps, bred Kr. 1 2.495,00

STARNL-10,120cpsincl.
interface t/Centronics. RS-232, IBM
eller Commodore (frit valg) NYHED Kr. 5495,00

Star GEMIN1 1 0X, 120 cps, som
SG-10(dog ikke NLQ) KUN Kr. 3895,00

HUBBA
-OG NU
COMMODORE
Commodore PC-128D Kr. 7995,00

Commodore PC-128 kr. 3795,00

Commodore64 Kr. 1995,00
Commodore 1571 diskettestation . . Kr. 4295,00
Commodore 1570 diskettestation . Kr. 3495,00
Commodore 1541 diskettestation Kr. 2695,00

Commodore 1901 farvernonitor . . Kr. 4495,00

Commodore 1702 farvernonitor Kr. 2995 ,00

Commodore MPS 1000 printer ca. Kr. 4795,00

Commodore 1531 datasette Kr. 345,00
Comal 80 V2.01 incl. DK man ual Kr. 895,00

Printere specielt til

Commodore...
FUJI PD-80C, ikke NLQ Kr. 3895,00
Seikosha SP-1000VC, NLQ Kr. 4895,00
STARSG-10C, NLQ Kr. 4895,00

Seertilbud pa Monitors!!

Microvltech Cub 1431 APDS3.
Farvernonitor til Commodore 64/1 28
(ikke 80 tegn). Pris inklusive moms,
kabel og laskker vippe/drejefod.

Engangstilbud - KUN Kr. 2895,00

SOFTWARE
HERA-DATA administrative

systemer til Amstrad 664/61 28,

"Joyce" og Commodore 128 samt

alle "kompatible" PC'ere. Priser fra

Kr. 2.000,00 til 8.000 ,00 eksl. morns.

SUPERCALC2tilf.eks. "Joyce" . Kr. 1495,00
TASWORD 6128 Kr. 449,00
AMSWORP ADVANCED til 664 . Kr. 320,00
COMAL 80 til Amstrad (disk) Kr. 849,00

(bind) Kr. 649,00
GAMES
Winter-Games t/C-64 (disk) Kr. 225,00
RAID! Over Moscow t/Amstrad

(disk) Kr. 148,00
Beachhead t/Amstrad (disk) Kr. 148,00

Vi ferer desuden ALT i software til Commodore
og Amstrad.



HUBBA!!
SKAL DEN HA'...
AMSTRAD
AMSTRAD 6128/Gron" Kr. 6995,00

AMSTRAD 61 28/Farve* Kr. 8995,00
AMSTRAD PCW8256 "Joyce" Kr. 9995,00

AMSTRAD FD-2 1 Mbsub-drevtil

"Joyce" Kr. 3995,00

AMSTRAD FD-1 sub-drevtil

664/6128 Kr. 1995,00

AMSTRAD FDI-1 sub-drevtil 464

incl. controller Kr. 2695,00

AMSTRAD
RS-232C/CENTRONICS i/f til

"Joyce" Kr. 1495,00

Databandoptager til 664/6128

KUN Kr. 498,00

Vortex SW1
til Amstrad, enkelt . . Kr. 4995,00

dobbelt Kr. 7295,00

Vortex 64 K udvidelse l/Amstrad
. .

Kr. 795,00

64Kuvidbar Kr. 1295,00

128Kekstra Kr. 1695,00

256Kekstra Kr. 2195,00

320Kekstra Kr. 2495,00

512Kekstra Kr. 3295,00

" Ved kob af Amstrad 61 28 leveres gratis for Kr.

2.000,00 (vejl.) tilbehor efter eget valg - t.eks.

software, disketter o.llgn.

ATARI 520 ST
Incl. sort/hvid monitor. 3 1/2

M
disk, 512 K-RAM og

importarens software-standardpakke m. bl.a.

tekstbehandling og tegneprogram.

KUN KR. 10.995,00.

DIVERSE
MICROSTICK m. microswitches .. Kr. 198,00

THE ARCADE m. microswitches . Kr. 245,00

PHILIPS Monochrome skserm til

f.eks. C-64/128 incl. kabel Kr. 1280,00

Dreje/vippefod til monitors Kr. 349,00

3M 5V4 " disketter

SS/DD40spors, 10stk. Kr. 275,00
DS/DD40 spors, 10stk. Kr. 395,00
SS/DD 80 spors, 10 stk. Kr. 395,00
DS/DD80 spors. 10 stk. Kr. 496,00

Commodore 5 "A" disketter SS/DD,

10 stk Kr. 199,00

MaxellCF2 3"t/Amstrad10stk.. . . Kr. 675,00

HER &NU TILBUD!!

Den fantastiske NCE-Mus til

Commodore 64/128 KUN Kr.

825,00.

Incl. Tegneprogram og en 45 %

mellemlagret ost.

AMX-MUS til AMSTRAD 6128 KUN
Kr. 1295,00.
Inklusive software pa disk. .

.

ALLE Priserer incl. 22% moms(ogsa "Joyce"). Der

ydes 1 are fuld grants med fri, autoriserel service p4 alle

varer - ogsa joysticks . Der er livsvarig garanti pa alle

disketter. Vi sender omgaende & overalt Ira dag-til-dag.

Gratis udbringning I Kobenhavn (efter aftaie).

Postbosk 28 - 2980 Kokkedal

Nlandag-Sondag kl. 09:30-22:00

Ordre & ekspedition 02-242658
Service & reparation 02 -24 2429

FINAX-KONTO UDEN UDBETALING

Kob dit grej hos R.B. pa en Finax-konto.

Ingen udbetaling er nodvendig . Du kan kobe for

op til Kr. 15*000,00. De manedlige afdrag er sa

lave som Kr. 200,00. Der er muluighed for 2

afdragsfrie maneder om aret. OBS! ! Onsker du

at kobe pa konto, oplys da venligst dette inden

du afgiver din bestilling

.



FAT I K0LLEN OG SlA TIL!
Et helt nyt suversent og overtedt

action spil fra Accolade hedder

Hardball. "Hardball" er en sport, vi

herhjemme kalder baseball.

Nufar64-ejeremuighedforatspiI-

le et rigtigt godt game baseball.

Og det i et af de flotteste sports-

spiljeg narsettii 64'eren overho-

vedet

Opstartsbilledet er en gigant base-

bal I, her fSrvi en srnule slatten mu-
5iK. Men saskerderogsi noget. Du
kan va?ige om du vil spille alene

(mod computeren). eller sammen
med nogen.

Du vaalger 1 spiller medjoysticket

i port 1. Sa har du sarntidig valgt

hviJket hold du vil spille pa.

Du er nu pa" ALL STARS med read

troje. Med et tryk pa <space>,
vil spillet kunne begynde. Men for

du begynder at ta?ve las pa 'kug-

len". skal din hold-manager lige

have er par ord med pa" vejen. Det
kan va?re at han gerne vil have p!a-

ceret et par spil le re et andet sted

end hvor de star nu. Eller der kan

forega en regula?r udskiftning. Alle

operationer foretages med joy-

sticket. Den slags udskiftninger er

en stor operation, og ville vaere alt

for kompliceret at komme ind pa

her. Sa knald space-bar'en i bund,

og lad os komme i gang med spil-

let. Du starter "inde". En stor sve-

dig pitcher{Kaster).stfirtilat ban-

ke bolden imod dig med 1 20 krn i

timen. Men du venter koldt og ro-

ligt til du selv er sikker pa" at ram-

me den irriterende lllle kugle. Et

tryk pajoysticket, og pitcheren er

klar til at fyre kanonen af.

Der gfir et par nervepirrende se*

kunder. hvor pitcheren udser sig

dit svageste sta-sted. Vrooaml -

bolden suser gennem luften. Du er

fuldsta?ndig sikker ph at lave et

"home run" p3 den bold. Men med
en na?sten overnaturhg drejning.

smutter bolden beha?ndigt fordi

din "koile". "Strike* rfiber griberen
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der sidder pa hug bag dig, for at

gnbe dine oornmerter.

Nar du har haft enten 3 strikes e l-

ler Ball's, er du faardig som kolle-

svinger.

Na?ste levende billede er Jose, en
ren batvirtuos. Men det skal du
selv fa" Jov at opleve.

Derer3 funktlonerattage vare pa\

Du ska! kaste ftil modstanderens

spiilere). Du skal sla" (til modstan-

derens umuiige bolde), eller rende

ude i rnarken og gribe de utallige

bolde. Alle 3 scener er lavet i suve-

ra?n grafik.

Nederst i ska?rmbtlledets hojre si-

de, kan du orientere dig om hvor

mange spiilere der er "out", og
hvor mange Ball's/strike's du har

lavet. Sidst men ikke mindst, er

det indlkeret hvor mange "home
run's" der er lavet pa hver hold. En

anden form for rundbold {nu har

jeg sSret enhveramerikaners ftfel

ser). Men baseball minderrentfak-

tisk om rundbold. som vi spillede

det i skolen.

Lige over din orienteringsskasrm.

erderendnu en hjaslpeskcerm. Her
kan du se alle aktivtteterpa banen

.

Ganske enkelt et oversigtskort

over sptllernes placering og beva?-

gelse ph banen.

Til si-dst har vi s3 det store skasrm-

billede. hvordu kan f0]ge den funk-

tion du er i gang med. Det er slaet

stort op sS selv en blind kan fplge

med. Hardball fra Accolade er et
vi rkel ig fedt spil. der er va?rd at ta -

ge brillerne af for. S3 venner, fat

havehandsken, fastelavnskollen

og ga" i gang. Hardball venter lige

om hj0met.
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MYSTIK OG GRAVR0VERI
Mennesket har op igennem histo-

nen altid higet efter at besidde

aedelstene. Arwendelsesmulighe-

deme ma da ogsa erkendes at vae-

re temmelig rnangfoldige. Lige fra

tandlasgebor (urgh!) til prydsgen-

stande i et bffiltespasnde eller i

•ret. Men aedelstene er ogsaandet

.
etf Dare diarnanter.

Scarabaeus er det ikke en dia-

mant du begaerer. men derimod

cn smaragd. Alene tanken om at

hoide en sadan ksempesmaragd i

han den. gardig helt svimmel . Sea

rabaeus er navnet p5 en smaragd.

der engang i tidernes morgen til-

harte en stor almasgtig Pharao.

Oct gorden faktisk stadigvaek, for

ttiarao'entogslnfantastiskesma-

ragd med sig i graven. Det erjo rart

at kunne nyde en sadan flot sren

[cfter dBden.

H dit tilfaelde overvinder begaeret

fomuften. og du begiver dig ind i

fen store Pharao's grav. At bryde

sr. Pharao's tavse gravfred. er en

fcett uttlgivelig helligbrflde.

; ender da ogsa" med. at du b li-

fer Did: af en dodelig giftig edder-

fcee . Nu er du simpelthen nodt til

Kende at finde medicin. der kan

nde dig pa benene. Men hvad er

Median og hvad ergift? Hieroglyf-

fler er i lorvejen ikke din steerke si-

> men det ma* du nu gflre den til.

Inoe i den store uhyggeiige grav,

•der du ogsa andet end bare gif-

tige edderkopper. Spagelser og

zombies vader du naesten i til hal-

sen,

PSbanel gaelderdetomatsamle

en nagle af hleroglyffer. N^glen

samles ved at fange de spogelser

der I0ber forvildet rundt. Et korr

over labyrinten vises ved at hive

tilbage i "styrepinden",

Nar du har fanget alle 9 spegelser

erdin nogle komplet, og du kan nu

bevaege dig ind i elevatoren.

Ved at dreje din (stang) rundt.

scenker du langsornt din elevator

ned til 2 bane.

2 bane er meget storre end den

forrige. og her ga?lder det ikkeom
at fange harml0se spogelser.

Ved hjselp af din negle, skal du

kunne kende forskel pfi gift og me-

dian. Endnu en nogle ska! findes

pa" denne bane. For at finde d enne.

skal du lese Pharao's puslespil.

Denne Pharao ma vist have va?ret

noget af en spilopmager, for bans

puslespil er i hvert fald sva?re at lo-

se.

Men forhibentlig fi nder du teknik-

ken efter et stykke tid. Nar det er

gjort.erdu kla rtil a tgare din entre

pa bane 3.

Her skal du ogsa" finde medicin.

Derefter skal du finde og I0S6 no-

gle indre grav -puslespil (det lyder

vel nok hyggeligt - ikke?)

Til sidst inde i den inderste grav.

skal du dra?be 1 2 zombies, og der-

na?st lose 8 forskellige hieroglyf

gader.

Til losningen af gaderne. har du

kun 40 track per gade. Hvis denne

ikkelfises, lukkeren darfordu nar

ind. Hvis alle gfider loses, zombier-

ne nedslagtes og dit helbred sta-

dig er intakt, er du nu den heldige

ejer af 1 stk. Scarabaeus.

3D Grafikken i Scarabaeus er

utrolig flot. Du er ikke langt fra at

fBle. at det virkelig er dig der leber

rundt i Pharao's forvirrende laby-

rint.

Lyden ertil at starte med intet me-

re end ganske almindelig. men ved

et let tryk pa M. sker der noget.

Fra at hare en lille skinger melodi.

hflrer du nu dit eget hastlge ande-

draet sammen med din bankende

puis.

Sjov ide sorn giver en nmelig ner-

vepirrende effekt Isasr na"r du sid-

der alene hjemrne i et morkt hus

kl. 12 og spiller.

Det ma siges at Scarabaeus til-

sammen udgor et virkeligt godt

spil. der b3de kombinerer god gra-

fik med sjove logiske puslespils g$-

der. Du f3r i Scarabaeus bade ac-

tion og noget (meget) at taanke

over, og det tilmed i ekstraordi-

naer flot grafik.
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ANDERLEDES SPACE SPIL
X kender "Rambo" og forh abent-

Igogsa "Crazy Comets'. Hvis du

brestiiler dig at vi tager "Rambo"-

pUets svasrhedsgrad, og 'Crazy

Comets'* hektiske aktivitet og fe-

ll musik. 5a er vi nogenlunde ved

"ttrten afSpace Doubt fra C RL. et

r*neventyr. eller hva'?

Id. den er go' nok. endnu en genre

fcrtenfor computerspillene har

Mt grcenseme. Kampiicerede

rom bare hel Og de vselterud pa

wkedet. Tag nu bare eksemplern "Enigma force". "Koronis

Rift". "Blade Runner" og mange
mange flere. Det er slut med at la-

ve high scores i lange baner. >£de

oste. eller skyde freaky rurn-

mand.
Space Doubt er en banebryder. Ik-

ke alene i kompleksitet grafik og

god musik. men i spillet som hel-

hed,

En tegneserie i bedste "Undergro-

und* stil, har til opgaveatproppe

spillets regler. tips og ideer ind i

ba?rret pa dig. Ikke noget med
tunge instruktioner. og alligevel
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intersigende. Det kan ikke gares

bedre end med en spcendende.

hurtiglaesttegnesene. Det eraltsa

ikke pa 28 sider i fire farver. men
sort/hvid og 14 billeder kan ogsa

gore det.

Sa dec gor CRL i flot stil. Den tidt

halvflippede stil. der picegerintro-

duktionen (tegneserien). gar igen

heie spillet igennem.

For at springe ud i det med det

samme. viljeg introducere dig for

hovedpersonerne i denne "rumre-

vue", Tre msend drog ud. om det

var den gode. den ande og den

grusomme vldes ikke, men sadan

starter vores historie altsal

Lojtnant CDR. Sock. Major Under-

pant og Oberst Skuibjibod (nord-

mand). ervorethelte?-antihe!te?

Vridrige hovedkarakterer - it is up

to you. Uanset hvad du gtsr ved

dem. forbiiver deres historie som
ftaiger.

U.S5. Omnibuss er deres space-

shuttle. Ved hjcElp af dette flyven-

de orakel, skal vores helte bringe

mad til de sultne arbejdere pa pla-

neten Niblondis.

Niblondis er en planet, som ligger

500 lysSrfra Jorden.

Der stod desveerre ikke sa meget
om den i leksikonnet. sa det er be-

gra?nset hvad der er at fortaalle.

En ting er imidlertid sikkert: De

ville tidligst kunne va?re der lidt

over frokost. Derfor bliver de tre

gutter frossetned i liver sin Xryo-

freezer". og sa" gar det der ud af,

med (stearin)-lysets hastigried.

Meeeen men det gar ikke altid sa

let som pS fi!m. En meteorstorrn

sa?tter en effektiv stopper for den

heltemodige fserd, Ikke mindre

end 200 lysar fra d en endelige des-

tination gar noget gait.

Det bevirker at vor fsrste h elt tar

opaf sin "Cryofreezer". og herkan

du trade ind og give en hja?!pende

hand.

Lidr omtumlet efter den langetur.

vakier du rundt foran din "Cryo-

freezer'. Du ser dig lidt ornkring.

Nede i bunden af ~skibet". kan du

se din Timecounter". din "Score'

og en udefineret taller. Langsomt

tor du op og begynder at bevasge

dig rundt
Grafikken er bare la?kker og mu-

sikken i top. Ikke noget darligt

sted. En dor star og glider op og i

pel bedste 'space" -maner, sa den

smutter du ud af.

Det tager dig Imidlertid ikke lang

tanke-knage-vride pause at finde

ud af. hvad der var arsag til at

"Cryofreezer'en" stoppede. En
uoverskueiig masse en<ellede

skabninger (blandt venner kaldet

Boggle), har gravet hul I U.S.S.

Omnibus, og det kan vi jo ikke ha-

ve. Desvterre mangier vor helt en

tolobet automatisk laserpistol.

Men mindre kan ggsS gpre det.

Find en "Power block", og du vil fa

udle-veret et vaben af ukendt for-

mat. Med denne 'blaster' kan du

zappe Bogglerne og lukke hullet

de I vanvare har lavet. Men pas pa.

for naTdespitler Boggle (en leg af

samme navn). g3r det hardt for

sig. Mangt en tapper rummand
har sat livet til i denne afdeling.

Spillet er kun lige begyndt. din

tegneserie-instruktion har langt

flere mformationer. end du Kan fo-

restille dig. Lass den igen og igen.

Langsomt vil det da?mre for dig,

og det vi I saette skub i tingene. D u

kunne f.eks. ta?nke over om der

rnaske er forbindelse mellem den

udefinerede teeller og sidenumre-

ne i din instruktion (tegneserie).

Space Doubt er ikke et normal:

spil. Ideen til det kunne nemtvsere

skabt i en brandert. Men effekter

mangier bestemt ikke. Tag fat i

"rytmepinden" og sla"jungletrom-

memes krigsrytme i takt med den

fede musik i Space Doubt. Du vil

ikke mangle underholdning det

farste ars tid. Pr0v det?

Du vil hfljst sandsynligt oftere og

oftere Ipbe tuden mod nedensta-

ende. Nemlig "Kompleksitet". Den

karakter spillet far under dette

punkt. vil vaare dit clou til hvor

sva?rt spillet er. Det kan va?re

igangsaetningsfasen, eller spillet

som helhed. Men det ervel va?rd at

finde ud af. ikk? Ellers er resten

som det plejer at va?re.

Lyd/musik
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FLOTOG SPAlNDENDE
MEN ALT FOR SV/LR
Har du haft en att for let ti !va?rel-

se?Har du ofte mangleten virkelig

udfordring i din nverdag?

Da erdet ikke uden en hvis stolt-

hed. atjeg kan meddele dig at uni-

versal -mldlet ER lavetl I!

Softwarehuset Beyond har lance-

ret hvad de selv kaldet et 'action-

strategy adventure game" - Enig-

ma Force.

Pa dansk erjeg ikke sikker p5 hvad

det skulle kaldes.

Ussedvanligt er nok den mindst

vaerdiladede betegnelse man kun-

ne give dette spil. En mere passen-

de betegnelse ville nok va?re *?'.

Narfprst du har loadet dette "spil"

ind i maskinen. vil din Commodore
VEere omdannet til et "forvirrin-

gens alter". Indtil du slukker for

den igen. Enigma Force er det

bedste bevis for. at der til stadig-

hed kan udvikles nye spil til en

hjemmecomputeri Men til sagen;

Spillede du rvogensinde "Shadowfi-

re". kender du general Zoff - den

republikanske diktator. som truer

med at udradere verden.

Naturligvis kan du Ikke lade dette

ske. S3" la?nge det erdig der harfat i

den rigtige ende afjoysticket.

Derfor har du faet medlemmer af

"The Enigma Force' til din resig-

ned.

Det drejer sig om: Zark. 5evnna.

Syylk. Maul (hvis din under)a?be

sidder fast mellem dine foraen-

der. sa sags0g softwarehuset

Beyond).

Sidst men ikke mindst kommerdu
selv ind i billedet. hvordusammen

med dine "venner" skal redde ver-

den fra en sikker undergang.

Spillet starter da du v^gner efter

et styrt med dit rumskib, Du btev

siaet bevidstStfs. og General Zoff

undslap. Dette stykke underhold-

ningssoftware ga"r i al dets ukom-

plicerethed (smagte du den svi-

dende sarkasme??) ud pa at finde

Zoff og et flyvedygtigt rumskib.

og forlade planeten. der erZyylk's

hjemplanet.

Pa den befinder "insecroiderne"

sig. Dem skal du efter bedste evne

forsage at gare til dine allierede.

Dette va r kort fortalt hvad spillet i

folge manualen skulle ga" ud pa.

Nar du har loadetdet ind. finderdu

nok ud af noget andet.

(ntet ser ud til at virke. og forvir-

ringen er total. 0verst pa skasr-

men har du dit "actionfelt". hvor

det hele det sker. Nederst har du

s3 dit "kommandofelt" . hvorfra

det var ment at du skulle va*re I

stand til at bestemme slagets

gang. Dette felt er fyldt med en

bunke ikoner. der hver reprassen-

terer en bestemt handling. Det

kan foreksempel vasre: lad viben.

tag genstand. aktiver angreb! Nu

er det meningen at du skal styre

dine fern Enigma Forcere ved at

vaelge:

Forst hvilken person du vil aktive-

re. hvad han skal gare og derefter

med hvad elter hvem. P3 denne

made skal du gennem flere rum
jagte Zoff, fange ham og flyve ham
hjenn t fangenskab.

At det ikke helt virker sadan. kan

skyldes een ud af tre ting:

1 ) Spillet blev under pakningen

forsynet med en forkert manual!

2) Manualen tl! spillet er bare ikke

god nok.

3) Programmcirer har generelt en

IQ (intelligenskvotient), derer98

gangest0rre end destakkels men-

nesker. der sa?tter sig til at spille

deres seneste kreationer!

Uanset hvilket af de ovennasvnte

grunde som er den rigtige. er spil -

letsirnpelthen ikke rigtig til atfin-

de ud af.

Det er da i hvert fald eerlig snakl

Hvis du stadig kunne finde pa at

kobe spillet. kan du garanteret fa

mange timer til at ga med at fia

frustreret i joysticket kle dig i

nakken. drikke sort kaffe, la?se vej-

ledningen igen og igen. flytte cur-

soren rundt og tnykke din nasse

flad pa skaBimen. for at se om der

sker noget som heist. Udover at

du ikke kan finde ud af at spille

spillet ordentligt. ma jeg indrom-

rne atder i Enigma Force er keeler

for grafikken og lyden.

Vil du have hjernegymnastik - da ii

straks ned og keb Egnlma Force.

Action

Fcengslende

Lyd

Grafik

Kompleksitet

rnaske

Ja

9
11
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ERGONOMISK
SUPER
JOYSTICK
Dene nye Joystick fra Konix, der

fcrtiandles af Atlantica Software i

|

Denmark, har faet navnet Konix

Sp^edking joystick. Det skulle ef-

te sigende va?re et af de mest
fcoidbarejoysticks indtil dato. IftH-

\
ge producenten er "fire'-knapper-

| oe, de sakaldte 'microswiiches",

fester ti millioner ganget Bom det

fcan ses pa billedet er den meget
. ergonomisk. og den sidder som
[teeoet til handen, nar det rigtigt

las! Der foiger 12 rnaneders

anti med. Henv. 08-13 99 37.

Ml/5 OG MUS
IMELLEM
Off" er rra?ngsel rnellem ostehul-

rne. computerrnajssigt i hvertL
Plus, tidens datamode. flokkes olti

temeog 128'erne. "COMpUter"

r efterhanden testet en del af

en. og nu er endnu een kom-

stii. pS et efterhanden nsesten

yldt marked. Navnet er Wig-

? Mouse, og det er Wigmore i

and der stat bag. Der er sa

t ved at va^re overfyldt i hjpr-

t for elektronisk mus. Nu mang-

tvi blot en computerkat. der kan

i lidt op i bestanden...

Iigere information: Wigmore
e. 32 Saville Row. London

DC 1AG. England.

64 K RAM
BOARD TIL C16
Efter lang tids venten. kom deten -

delig. Et64 KRAM Board til Com-
modores CI 6. Boardet er lavet af

engelske Micro Component Tra-

i ding Company, Og det er ikke no-*

get med at lodde. det skal blot

monteres inde i 16'eren. Det disa-

lemblerer de interne 16K. og giver

brugeren hele 60671 bytes til fri

afbenyttel5e. Det erjo betydelig

mere end f.eks. pa 64'eren, der

med sinesolle 38991 bytes nu lig-

ger langtbagud, na r der tales RAM
ihvertfald.

I England koster 64 K udvidelsen

kun 49pund. hvilket i dansk valuta

vil give omkring de 650 kroner.

En importer kendes forelobig ik-

ke. men yderligere oplysninger

kan indhentes hvis du skriver til:

Micro Component Trading Com-
pany, Croup House, Fishers Lane.

Norwich, Norfolk. England.

NY FANTASTISK
SOUND SAMPLER
Ligeinden redaktionens afslutning

blev vi ringet op af" Magna Data's

produktchef Erik Henri ksen. som
fortalte os orn en ny og spaenden-

de Sound Sampler. Og den kom-

mer faktisk til landet for den tes-

tede "Commodore Sound Sam-

pler" . som vi har testetandetsteds

i dette nummer, og ovenikpbet til

en billigere pns. opiyser produkt-

chefen.

Den nye Sampler er fra det engel-

ske firrna Datei, sorn i Danmark re-

pra?senteres af Magna Data. Den

nye Sampler kommer i Danmark
til at koste kr. 795.- i vejl. udsalg.

Sampleren er i ovrigt testet I vores

sflsterblad "Ait om Data" . som har

en tilbundsgaende test af den.

Yderrnere er det lykkedes redak-

tionen. at tilbyde dette nye vidun-

der i vores *Narne-The-Game" kon-

kurrence, som du kan finde andet-

steds i dette nummer.

Ncermeste forhandler kan oplyses

hos Magna Data. Ryesgade 3.

2100 0. Tlf. 01-39 20 39.

RAM-DISK
TIL 64'eren
Det amerikanske firrna P. Techno-

logies har netop i USA lanceret et

altemativ til Commodores 1541-

diskettestation. RAMDISK-64.

som det nye produkt hedder. be*

stSraf en RAM-cartridge, en kopi-

bar disk, indeholdende RAM-car-

trigdens software, og en lille in-

struktionsbog.

Med RAMDISK-64fardu etdirekte

hente/gemme lager til dine pro-

grammer, og er derved forskanet

ventetiden ved 1541 -diskettesta-

tionen.

RAMDISK-64 som leveres i en 64 K

RAM udgave. expanderbar op til

256 K RAM. koster i USA 1.500

kr.. hertil kommer et fortenger-

modul til lOOkr.

Eneste minus ved RAMD1SK-64 er.

at data gemt i
cartrigden. gar tabt

naYdu slukker computeren.

Vi hSber at kunne teste RAMDI SK-

64. hvis/nar den kornmer til Dan-

mark.
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Har du Isest bogen? Har du set fil-

men? Sa bor du ogsa* investere I

computer eventyret:

Fahrenheit 451
Du er Montag, forhenvasrende

brandmand. Du blev tra?t af regi-

me! og er nu pa flugt fra myndig-
hederne og dit arbejde. derbestod

i at BR£NDE bflgerl

Nar du er inde i "Jewlery shop". 53

k&b en ring. Ekspedlenten vil nu

sparge, om du vil have indgraveret

dine Initiaier i ringen, hvortil du

svarer ja. Indgravsjren er ogsa
1

et

medlem af undergrundsbeva?gel-

sen. og her kan du. saTremt du si-

ger det rigtige citat. fa* et andet ci
-

tat. Det skal du bruge for at fi et

nyt ansigt (i 'Magic shop").

Et andet citat vil gore dig en pas-

serseddel rigere. Hvor den s5 skal

bruges, well.., Fingeraftrykketkan

du ogsa" fa" eendret - ved mldnatsti-

de kan du g3 ind i "Seemingly de-

serted building". Fordenernemlig

IKKEforiadt! Og herfaVdu brug for

lighteren igen. Ssrg 5a ogsa
1

for at

fa
1

noget mad engang irnellem.

som der bl.a. kan kabes i restau-

ranten pS den flstlige side. Og her

behaver ID-kortet ikke at va?re i

orden. Umiddelbart er der tkke no-

get mteressant i "Cellar". ogsa" pS

den flstlige side. Men brug ringen.

og et lys vil g3 op for dig. Undersag

huilet i vsggen najere. og pnav sa

at rare ved kabierne. "Touch

cables".

Hampstead
Forfatteme til bl.a. Terrorrnoii-

nos. gar denne gang en slags gnn

med stra?bere.

Rigtlgt ga?ttetl Du er strasberen.

der starter som arbejdslcs. for til -

sidst at ende som??
Sagen helliger midletl I Waterloo

er der mange butikker. bl.a. et

stormagasin. Her kan du fl nde no-

getsom du skal bruge forat skaffe

vital information for et bestyrel-

sesm0de.50rgforatundg3 kunst-

galleriet, ellers bliver der sat en

stopper for din videre karriere i et-

te eventyrl Efter bestyrelsesmfl-

det faYdu, hvis altsa du stemte pS

det rigtige forslag. en invitation til

et cocktailparty pS restauranten i

na?rheden. For at finde party'et

skal du kigge godt efter i bageste

lokale af "Pizza -house".

Pirate Adventure
S3 gaY vi over til Scott Adams
eventyrene.

Et sted er der et ta?ppe. Desvaerre

erdet sommet fast, men ved at ta-

ge sommene. "get nails", kan du

Krill . Naglen til sejr er at forsta og

pa den rigtige m£de at benytte de
'Scrolls', der ligger spredt om-
kring. Serg hele tiden for at have

vand nok, og spis kun, nar spillet

bederdigomdet -derernemlig ik-

ke mere brfldi

'Guarded door* kan du ikke selv

abne - du ma have en til at hja?lpe

dig, og hvorforikke lade eventyre-

ren. der gSr bag spejlene. ("Mirror

1.2,3.4") gore arbejdet?!

Leer "Zifmia" og "Vaxum", og vent

indtil du ser ham. sa "Zifmia ad-

venturer", og nan vil trade frem

foran dig. Han er ret urolig for si-

tuationen, men ved at bruge "Va-

xum", bliver han meget venlig!

Med denne eventyrer i hselene. gar

du straks hen til "Guarded door",

og ber ham herom at Sbne doren.

Inde i "Map room", er kun Kortet

og blyanten vigtige. Disse to ting

skal du bruge mod "TCie Unseen

Terror" i de gennemsigtige rum.

'Transluctant rooms".

"The Unseen Terror" kan du la?s«

om I en bog, der ligger i et rotte-

hul. Fra "Dungeon" gar du ned. og
er nu I et Transluctant room".

Som du nok har gaettet. er kortet

en skttse over labyrinten. og du

Adventure H|0met er igen fyldttil bristepunktet

med nyttige tips til netop DINE eventyrspil, og
som saecivanlig er der ogsa fsrstehjaelp til

strandede eventyrfanatikere.

Qeme tseppet og finde en ting, der

kan lukke opforetparafdinepro-

blemer.

Etdobbeltbesogi 'Lagoon' vilbe-

lonne dig med et anker - nok sa

vtgtigtl

Adventure Land
Scott Adams har nok rnent dette

eventyr som en introduktion til

eventyr generelt. Under alle om-
stasndigheder vil et magisk ord

hjaelpe dig. hvis (nail) du sidder i

"suppedasen".

Fra starten af "Dungeon". gSr du

syd. og sa op. Her er der et vindue

derermurettil.Mendetfindesder

rad for - tag "Bladder", sa op til

overfladen igen. og tag gassen.

(det var det du skulle bruge "Blad-

der" till). Ned til vinduet igen. og

smid "Bladder". Taend nu for gas-

sen, "ignite gas". Hvilkeneksplosiv

vending dette eventyr hartagetll

Senere kan du bruge murstenene

til at kornme forbj den varme lava,

dybere nede i huleme.

Enchanter
Mystik og magi omgiver dette

eventyr fra Infocom. hvordet gan-

derom at finde og draebe den onde

befinder dig i csjeblikket ved punkt

B pa" kortet. Herfra gar du South.

East, Southeast til punkt F. Punk-

tet der star alene. P. er der hvor

"Unseen Terror" er. Tegn en linie

fra P til F. og "Unseen Terror" er

l0Sl

Tag dig ikke af "Belboz". der

skraemt komrner med en advarse I.

men fortsaet Southeast to gange.

og n u erdu ved punkt P. Ved at ud-

viske linieme mellem B. R. og M. V,

har du lukket Terror" inde igenl

Samtidig med at du er blevet en

"Scroll" rigerell

Valkyrie 17
Claus Z.Simonsen. fra Viborg. der i

pvrigt takker for et D0DGODT
blad . harsendt os disse tips til Val-

erie 1 7, som jeg hastigt bringer

videre. Desvaerre har jeg ikke selv

pnavet dette eventyr. men det

komrnerjo nok.

G3 op i savevaerelset og tag "a loo-

se brick from the floor". Gfi sa ned

og sla montren I stykker. hvoref-

terdu tagerstetoskopetog gcirop

igen.

Aben nu pengeskabet ?w ogsa

at kravle ud af vinduet.

Lad os hatoe at ogsa andre falger

Claus' eksempel, og sender deres

sma tips ind til os. s3 andre kan fa-

;

glsede af de hpstede erfaringer.

Jolly good show. Clausl

Suspended
De af jer der har Investeret i

Suspended, fra Commodore { Info-

com). ffller maske, at I har kpbt

katten i saekken. og jeg forstarjer

5a" udemaerket, for Suspended er

nok det aller-aller svsreste even-

tyr. Infocom nogensinde har kon-

strueret.

Du styrer ikke mindreend 6 robot-

ter. fiver med deres individuelle

egenskaber. og at forsta* disse og

bruge dem. er n0glen til succes.

I normale eventyr er det mere end

rigeligt. at skulle styre bare en fi-

gur, s5 her far du din sag for, hvis

alts! du harmodettil at prove! For

at fa !ris til at se. skal du allerfcrst

bede Waldo om at g3 til "Main

supply Room". Her skal han tage

'Grasper* og "Container". Indsa?t

'Wear Grasper", og ga s5 hen til

I ris. Hvis du undersoger hende. fin
•

der du et panel . Aben det. og sknv

sa "Replace Rough device with

Rough Object".

Luk panelet igen. og nu kan Iris se.

Bed samtldigt Poet om at gS til

"Weather monitors", og naY han er

der. sa sig "Poet, turn second dial

to 100'.

Fourth Protocol

Der er Sbenbart g3et mode i at

overfare bfiger til adventurespil.

og "Fourth Protocol". Den fjerde

Protokoi. er bygget over en bog af

samme navn. skrevet af Frederik

Forsyth. Dette eventyr bruger iko-

ner i stedetfor de saedvanlige "tal-

te ordrer". sorn kommunikation

mellem menneske/ computer.

Som John Preston, leder af CI(A}.

skal du sorge for at sikkerheden i

statsanliggender og I statsbygnin-

ger er i orden.

N5r du vil skygge en mistasnkt,

brug s5 25 mand. ellers kan du risi-

kere atder ikke sker noget! NaYdu

skal traffe en afgorelse om Jane

Abbs og hendes tjekkiske ven. be-

derduom "Other suggestions', og

skriver sa "defect (Stanistav)*.

Stanistav vil sa "hoppe af til Eng-

land.

PS et senere tidspunkt bliver du

anmodet om at sikre en bygning.

Svar ja. og ved at placere n0gler

ved alle rum. undtagen toiletter-

ne, trappeme. elevatorerne, te-

rummet og konferencerummet.

sikrerdu deydreindgange. I sidste

del far du brug for det ord Paster-

nak gav dig i fprste del. "Svetofor*.

Ved at omdanne bogstaveme til

en talra?kke. fkdu koden til at 3b-

ne skabet ved bom ben.
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Sporgsmil?
Hardu sporgsmal til et eller flere af

markedets populate Adventures

til 64'eren, erdu velkommen til at

skrive til os.

Vi Kan ikke garantere dig, at vi kan
Ipse alle dine eventyrlige proble-

mer. men vi forsoger geme. Skriv

til os pa adressen:

COMputer
St Kongensgade 72
1264 K0benhavn K
Maerk kuverten

"Adventure hjornef*.

Telefonisk

Adventure hjorne?
Kaere Adventure hjeme. Jeg sy-

nes at I har taget et godt initia-

ttv. da I begyndte pa dette even-

tyrhjorne. Jeg haber I bade kan

og vil fortsame. men det ville

were endnu bedre. hvis I ville op-

rette et "telefon adventurehjor

oe" . der f.eks. havde abent en ti

me hver dag.

Men nu tit problemerne

Starcross: I manualen star der,

at det hovedsagellg galder om
at udforske et andet rumskib.

Hvordan kommer jeg hen til

I det?

Zork 1 : Hvordan far jeg abnet

•gget uden at "Canary" gar i

xyfcker? Hvad skal jeg gore ved

"Chasm" og "Damp cave"? Des-

werre harjeg tit problemer med
at loade Zork 1 , er det normalt?

Med venllg hllsen,

Jakob Sloth, Ringkobing

Bl laenge folk bliver ved med at

BTve ind til os. er der Ingen fare

htx ax vi lukker "butikken". s3 bliv

kdehg ved med at skrivel

fcsva?rre er -en daglig telefonser-

IpKe. af bade praktiske og tids-

Hkessige grunde umulig. men som
kt. skriv ind.

fcarcross: Ved at underscge skaar-

mtn (pa 'Bridge"). far du alle de
•oVendige data, som du skal bru-I samrnen med din 'UFO', der

pHgre med eventyret. Drej pa

Ten, indtil det passer med
3 der stod pa skajrmen. Sa har

I X. Y og THETA-koordinateme.

t dig derefter i sa?det (husk at

tende sikkerhedsselen). og sig

nu "Computer. X is.... Y is.... THE-
TA is...". Computeren vil nu have
godkendt kursen. og du svarer

f.eks. "Computer, affirmative'.

Du er nu pa vej mod det ukendte

rumskib!

Zork 1 : Overiad dit problem til en
langfingret person i fflrste om-
gang. og nardufarseggettilbage

igen . har du. ved at "Remove Cana-

ry from egg* last dit problem.

Du skal ikke spekulere pa" "Chasm*

og "Damp cave".

Du h arabenbart faet en defekt ver-

sion af Zork 1 . sa d u kan sikkert fa

den byttet hos din forhandler.

Sart plokken
i Dracula
Hej Adventure hj&rne. Jeg har et

spergsmal til The Count" fra

Scott Adams, som jeg haber I

kan Ware: Hvordan draeber man
Dracula uden teltpl0kken. som
bliver nugget om natten?

Med venlig hilsen

Jean Horslev. Arhus

Hej Jean. Desva?rre var der jo in-

gen derreagerede pa m in bevidst e

fejloplysning om plokken. "stake",

i "COMputer" nr. 2/85. S3jeg ma
hellere indromme. at pltfkken

SKAL bruges til at draebe Dracula

med. For at forhindre at den for-

svlnder om natten. gor du falgen-

de:

I kckkenet er der en "Dumb wai-

tor". Ga" ind i den ogsa?nk den. 'Lo-

wer dumb". Trasd ud igen. og nu er

du i "Workroom". Her er der et

skab, "Closet" , der er last, men ved

hjaelp af "Paperclip" (fra postkor-

tet). kan du dirke lasen op. "pick

lock". Ga sa derind.

Her er en "Vial" som du tager. og

smid piokken her. Ud 1 "Work-

room" igen. luk og Ids skabet, og

smid "Paperclip". Nu er plokken

lastindel nartiden sa erinde. hen-

ter du den bare igen.

Gitter-terror

Hej Adventure hjorne. Jeg ville

geme vide noget om. hvordan

man kommer ind i slottet i

"Castle of Terror", og hvordan

man undgar at gltteret falder

ned i hovedet pa en.

Hvad skal man gere inde i mol-

len. forstar jeg heller ikke. Jeg

ville ogsa bilve glad, hvis du kun-

ne hjaelpe mig lldt 1 Scott Adams'

"Pirate adventure' - hvordan far

jeg abnet darene pa den 0. hvor

man skal samle baden.

Med venllg hllsen

Torben Rasmussen, Viby J.

Hej Torben. Lflsningen pa dit fflr-

ste problem kan du finde i "COM-
puter" nr. 1 /86. Angaende "Pirate

adventure", kandujoprcveatkig-

ge under tipsene i dette nummer.

Som nai 1

en hostak
Hej Adventure hje>rne. VI er to

drenge. der har lldt problemer

med "Erik the Viking" og "The

Hulk", og vt haber I kan hjaelpe os

med dem.

Erik the Viking: Hvordan far vi

fat I en nal. og hvordan far vi ski-

bet "Golden Dragon
-
ud af bad-

huset?

The Hulk: Hvordan skal vl for-

hindre at Hulken bliver fdrvand-

lettllbagetll Bruce Banner, hver

gang han er Hulk? Stor ros til

"COMputer" og isaer Adventure

hjpmet

Venlig hilsen

Anders og Henrik. Mlddelfart

Hej Anders og Henrik. Et sted pa"

0en hvor eventyret Erik the Viking

starter, erder et horn. Ved at blae-

se i det. tilkalder I Erik's venner.

dersa" kommer oghja?lperjermed
at hive baden ud pa stranden. Na-

len kan t forst finde. nar I er ude at

sejle. Dererjo mange steder, hvor

man kan ga i land, og pa et af disse

steder er der bl.a. noget he. Jeg
kan kun sige. at det bliver som at

lede efter en nal i en hustak. Det

var svaret, venner!

AngSende Hulken: Kig i "COMpu-
ter" nr. 1/86.

Taxien vil

ikke kore
Hej Adventure hj0me. Da Jeg sa

at I gav hjaelp til folk, der sad

godt og grundlgt fast I Adventu-

re games, blevjeg noget sa glad.

Jeg har nemlig en handfuld pro-

blemer som I maske kan hjaelpe

mlg med at lose.

1. 1 "Sherlock Holmes" kan Jeg

ikke fa "Cabblen" til at kore mlg
til "Leatherhead". Hvordan skal

den klares?

2. I -Valkyrie 17" kan Jeg Ikke

komme vaek fra "Glrtz Hotel", sa.

please help! Jeg har haft eventy-

ret iethalvtaT. ogerendnulkke
kommet ud fra det sted. hvorjeg

startede. Hvis I kan og vil hjaelpe

mig, vil jeg vaere Jer evlgt tak-

nemmellge. Held og lykke med
bladet fremover.

Venllg hllsen

Alexander Petersen. Amager

Hej Alexander. "Cabbien" kan kun

kore dig til en af de togstationer.

de er na?vnt i manualen. Herfra

kan du sa tage toget til "Leather-

head". I "Valkyrie 17" kanjegdes-

vaerre ikke vaere behjajlpsom. men
der ma da vaere nogen laesere der

kan hjaslpe denne sta kkels mand 1

1

Se forevngt andetsteds p3 denne

side.

Obsl
Til alle jer der har skrevet ind og

bedt om rad og vejledning i "Spi-

derman". viljeg g0re opirarksom
pa. at ijulenummeretafvoressfls-

terblad "SOFT Special", bragte vi

hele losningen afedderkoppeman-
dens genvordigheder.

"SOFT Special" kan efterbestilles

paVtif. (01) 11 2833.
Christian Martensen
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DfiTA 3! HE. 192- 169,1

Y/i
Denne gong kan vi bydepa Here revolutione-

rende rutiner. Hvad siger du f.eks. til of fa spri-

I S festilotoverskride dit normale skaermbillede?

Kant sprites

Med denne rutine, kan du rentfak-

tisk arbejde med sprites helt ude

over skaermbilledets kant
Rutinen er lavet pa noget der hed-

der RASTER-registret. Raster-re-

gistret bnjger man ogsa\ n5r man
skal lave scroll-Iiniereller til adven-

tures, hvor der b3de er tekst og

h0jopl0seiig graflk.

Samtidig har vi indbygget en tre-

delt farverutine i den lodrette bor-

der, hvor du selv kan bestemme
farver og position for linieme. Det

kan du gere ved at experimentere

rned linie 330 og linie 340.

Desvcerre kan spritene kun kom-
rne ud i den vandrette border, men
her kan du sa til genga=ld lave et

baggrundsgrafik manster. Detg0-

res med POKE 16383X
Hvls X f.eks. er lig med 0. bliver

borderen helt slettet.

Men hvls X derimod er lig med
255. bliver den fyldt helt op med
en farve.

1-254 giver sa" forskellige m0n-
stre, som du selv kan variere. For

at slA rutinen fra. skal du skrive:

Unie nr. SYS 65409:POKE

788,49;PQKE 789,234:SYS

65409 og den kan startes Igen

med:

Linie nr. SYS 49152.

Big letters

Eren sjov maskinkoderutine. til at

printe store bogstaverud pSsksr-
men. Rutinen bruger kun Commo-
dore's egen graflk. og kan derfor

bruges i alle BASIC programmer.

Bogstaveme bliver fa ktisk 4 gange

stflrre end normalt i begge plan. Et

bogstav fylder altsa
1

ligesa meget

som 1 6 smfl bogstaver. Sma" bog-

staver kan selvf0lgelig bruges

samtidigt. Rutinen bruger ikke in-

terrupt og bliver kun aktiveret,

hvis man SYS'er den igang. Det be-

tyder sa at den tkke skal t i I og
fra hele tiden. For at bruge ruti-

nen. skal du skrive SVS 52000. en

varlabel eller f.eks. "TEKST". Der

dog hfljst ma vaere pa" 1 0 karakte-

rer. Der kan nemlig kun veere 10

karakterer pa river linie (40 delt

med 4 - 10). Rutinen kan klare

bSde store og sma" bogstaver.

samt alle de andre symboler og
grafiktegn.
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IpRQGRR":

Hereret lille eksempel pa" hvordan

du kan bruge rutinen:

10 PRINT "(clear, hvid. CRSR
NED2)"

20 AS — "COMMODORE".
305Y5 52000.AS.

40 SYS 52000. "(SPACE3) 64".

Tape to
disk copy
Med dette lille program, som lar-

ger sig ned i midten af "stacken".

kan du kopiere (ubeskyttede) pro-

grammer, der fylder op til 202
blokke. ellerca. 51.5 K RAM.

Du kan. selv bestemme om den

skal save kopien p5 disk eller oa"nd

ved at:

POKE 327. device nr. (8-disk/

1-band).

Disk Catalog

Her er sa hvad mange savner. Et

enkelttastetryk. og dit katalog pa

disken Icber ned over skaermen.

Narduhartastet programmetind.

savet det fprst og sa" runnet det.

kan du bare skrive:

SYS49152.

For hver gang du nu trykker pa

CTRL4-*-'. vil kataloget vise sig.

Copy tegnrom
til $2000
Ved hjasip af denne lille hurtige

maskinkoderutine. kan du fa" ko-

pieret tegnrommen ($0000-

SDFFF) ned til adresse $2000-

S2FFF. sa" du kan definere dine eg-

ne tegn.

Rutinen startes med:

SYS 32768.

Og slar selv adresse 53272 (som

holder check pa" adressen for ka-

rakterssttet), over til 25 (nor-

matt 21 ).

Ust-stopper
Noget som Commodore 64 ikke

har blandt sine mange editerings-

muligheder er listfrysning. D.v.s.

at kunne "fryse" en listning ved et

enkelt tastetryk.

Ved hjalp af dette program, kan

du med tasten "SHIFT" stoppe op

160 j

170 -[HEN filffl

2B0 OtfW i73.<^
;

360 RE" PD

ET
370
3eo

1H0 R£n *•"•*"

H60 R^" K
MftDE BV:

470 REH
:SCFT^E SOFTUftRE-

4B0 RE" *S0F1
iSBS

"

49Q RE"
500 REH500 RE" ,-wnm 3

•POKE 5328'.=

«SSssrM-

eno) POKE B.h.d

15 sola S9» DKE sseje-f5

6SB m .»iflott »»*«.
66(8 FOR N-B ™

:NEXI =,afM ESS-12S

700 MEXt „, .

74a DATA 31. ,

l
SrJ.

91
is a'- 175 '

IS -
1S '

1 1

126.175

7sa onto I6.ies.se.

77B
l7
DBt« iS,n6 ,i7B. 15-^^u '

lS

;

73e^TS l^.^.-3. 5B.^. BS3,

539.539.0 s.0.0,0

960 DAT ft l**-0

23\fl ,bb
255,534,64,347.23^.6-

247 16 ^50,192.214.^0.19*.
3B

2 1B,2*S __g 250. l9S.2S5.222. 135 >

ia3
17B,173.9S 191 ,

S39 ,175 .

ieM
19
D
B ,lB3.17S 55 .

17S .l91 .

3gSfess«s»s

J21© DftTR IbH.m.
» 0.-1
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IBS.

380

26S,

9G

1*5 1*5 1*S
, •J3.23.

3.13,

og se pa dine BAStGHn ler. Ved end-

nu et tryk, fortsaetter listningen.

OBS! husk at indtaste:

POKE 8Q6,6Q:POKE 807.3, efter

at du har run'et programmet.

Print At
Htfrer du til en af dem . der misun-
der Commodore 128's Print At
kommando?7??
Sa behoverdu ikke Jcengere at vse-

re ked at det.

Du indtaster bare programmet.
run'er det. og kan nu blot skrive:

SVS 32768. linie. spalte. "tekst".

Smart ikke?

Bloksaver
Hvis du er Igang med at lave dit

eget program, som pa et tids-

punkt skal gemme noget hukom-
melse p3 diskette, f.eks. ska?rm-

billederelierandet. erdine proble-

mer last med denne rutine.

Du indtaster biot programmet.
run'er det, og kan nu skrive:

SYS 32768. device nr.. startadr..

slutadr.

Nu vil det pagseldende omrade i

hukommelsen blive savet under
den valgte device (8—disk/
1-band).
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Wk ^" V^BCDEFGHIJKLttNOPQRSTUVWXYZaaa^ im~J » 1

39 : ;
< - >?SABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZff0A "

_~ abcdef gh i J

"-'i ** ^ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ«0a~$? l«~J » lw% I

^9

;

;<->?@ABCDEFGHIJK LMNOPQRSTUVWXYZ&0A " abcdefyhi ^

Wl ^'r-ABCDEF6HZJKLWWOPQRSTUVW^r2«sa"'^ l«~J M W£ I

9l |<->?eflBCDEFeHIJKLMNQPQRSTUVWXYZ^e>AT<—*l —I K
j

m-h J 'V-tl-^_-l h -'Lvrni-fl Iff"* M (*f

p?i ; W?fiabcdef gh i j k 1 mnopqrstuvwK yzffOAt—abcdefgh i J

"-1 "f—ABCDEFGH I^JKLMNOPQRSTUVW XY Z Btj£&£*8? l»~_J fit I

&9 ; ; < - >7SABCDEFGHI JKUWOPQRSTVVWXY2JE0A ' _^ abcde f gh i j:

/ "COMputer" nr. 2/85 testede vi 5 printere,

der i det store og hele vor udmaerkede. Nu er

der imidlertid oukket 3 nye lovende printere

op, og dem bor du nok kigge lldt pa.

Star NL 10
Efter successen med Star's Com-

modore printer SG-IOC. er der

kommet et nyt skud pa stammen.

Star's nye. som eren uhyre laskker

ting.

De "fede" features pa denne er

bl.a.. at den har et virkeiigt l£eK-

kert design. Den er udfflrt i en flfl-

deagtig farve. som f.eks. minder

meget om 128'eren. Derudover

skriverden som sin forgeengervir-

keligt hurtlgt. 120 tegn i sekun-

det, naY den ikke skal skrive med
dokumentkvalitet (NLQ).

Det gaT sta?rkt, og selv med den

haje hastighed larmer den ikke ret

meget, hvilketeren betydelig for-

dei.

Pa" frontpaneiet er der anbragt en

ra?kke "soft-touch" kontakter,

hvor man bl.a. kan vaelge mellem

BOLD (fed) skrifttype. kondense-

rede bogstaver {sammentrukne)

eller med NLQ (Near Letter Quali-

ty), som er korrespondance skrif-

ten.

Denne korrespondance skrift er i

ovrigt utroiig paen og kan naasten

ikke adskilles fra en rigtig type-

hjutsprinter. Fra panelet kan man
ogsa va?lge en Italic (skratstillet)

skrifttype.

Derudover er der en tabulerings-

knap, som er rimelig nem at betje-

ne. og en ON -Line tast. som pa de

fleste.

Selvfeigeiig Kan STAR NL 10 sty-

res med kontrolkoder fra BASIC.

En utroiig god manual folgermed.

og den forklarer pa udrna?rket vis.

hvordan du fra BASIC f.eks. laver

dine egne tegn og skrifttyper.

En laekker detalje pa STAR NL 1

0

printeren er en enkeltarks-fader,

som med et snuptag rejses op.

Nu indstilles printeren til enkelt-

ark. via en DIP-switch bagpa. Her-

efter sorger printeren selv for at

"hente" et ark. Virkelig fikst Starl

Kan bruges til

alle computere
At denne Star printer ganske sik-

kert bliver en stor salgs-succes,

skyldes helt sikkert. at den kan

bruges til alle computere. Bagi

printeren erderen port, hvor man
placerer et cartridge, alt efter hvil -

ken computer man er ejer at

Til Star's NL 1 0 er der selvfeigeiig

lavet et specielt Commodore car-

tridge, hvilket giver alle de facilite-

ter, man skal bruge som Commo-
dore ejer. Dette vaere sig ud print -

ning af grafik fra f.eks. Simons BA -

SIC. eller heltsom en normal Com -

modore MPS 801. altsa 100 pet.

kompatibel.

Denne printer er klarten af d e bed-

ste. vi laenge har set. Bade p.g.a.

arktederen. og sa fordi den er helt

kompatibel. Samtidig kan den jo

ogsa" bruges. den dag man hopper

op til en PC'er.

Konklusion

En Mile bagdel har denne printer i

dog: Det er enorrnt irriterende at

Hvilken printei
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IABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZfl0A*,

_*abcxlofghi jklmnopqn
iBCDETOH IJKLMN0PQRSTUVWXYZ*9A*_

' ftbodofgh i Jklnmopqral
lCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ«A"_'abodefghi jklnmopqirsti
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iIJKLMNOPQRSTaVWXYZ«0A"_'abodofghijklianopqrstuvwxyz«
JKLMNOPQRSTUVWXYZ «9A '_ * abodofghi jklmnopqrstuvwxy*
fCLMNOPQRSTUVWXYZfiZIAVabcdafghijklmnopqrotuvwxyzM^
LMNOPQRSTUVWXYZ«2A~_ ' abodefgh i jklmnopqrstuvwxyzMA'
MNOPQRSTUVWXYZfiaA-.'abodofghijklmnopqrstuvwxyzwtA-
INOPQRSTUVWXYZflSA'.'abcdofghiJklmnopqrstuvwxyamsA"
OPQRSTUVWXYZ«SA"_ ' abodefghi JklmnopqrstuvwxyaMA' ! *

>PQRSTUVWXYZ«A"_* abcdefghUklmnopqrstuvwxyzmaflr 1*1
>QRSTUVWXYZi«A-_'abodefghijklninopqrstuwxyz»Ba~ !"*
WiSTUVWXYZflaA-.'abcdefghi jklmnopqrstuwxyzwA- !

iSTUVWXYZ*0A"_ * abodefghi jklntnopqrstuwxyz««ft~ !
" **%8

TUVWXYZ«)A"_'abcdefghi jklmnopqrstuwxyzwa" ! "«$%&

I jkulle finde ud af, hvilkeni DIP-

switch, deraktivererhvad og hvor-

j'tor. Til gengcEld er manualen dog

I
torstaende over fordette problem
og forklarer ganske overskueligt

tivilke DIP'S, som skal vasre oppe

|

ognedeforhenhoidsvisdanskka-
raktersaet. auto line feed. ASCII

-ode, osv.

Ud det vaare sagt med det sam-

I StarNLIOerhermedanbefaletpa"

[bedste vis. Om du skal bruge den

ftukorrespondance ellertegninger.

6u bltver - ikke skuffet!

[Star NL 10 koster kr. 4875. Car-

ItPdget koster kun kr. 685 oveni.

54 alt i alt en laakker printer til en
mmellg penge.

UTT. som star for dfstributionen af

par printere i Danmark, kan oply-

s om ncermeste forhandler.

on LX-80
Itetens anden deltager kommer

ind pa en klar 2. plads,

Med et Centronics interface hardu
nemlig en overlcekker Commodo-
re-printer.

VI har I flvrigt fra palidelig kilde

h0rt at Commodore vil lancere en

ny printer - MPS 1000. Denne
printer skulle efter sigende vasre

nsesten identisk meddenne Epson
LX 80 printer. Vi kan selvtylgelig

ikke garantere. at alle detaljer er

ens. men kun forberede kommen-
de kobere p4. at MPS 1 000 vil lig-

ne denne Epson printer helt utro-

ligt.

Vi prcivede at skaffe MPS 1 000 til

veje, men den endelige version var

endnu ikke faardig. s5 vi ma" vente

lidt endnu.

Skudt tige ud af
stjeraekrigen

Epson LX-80 er simpelthen bare

skidt ud af en Star-wars film, rent

designma?ssigt Hvis der blev sat

enjetmotor pa" den. ville den sag-

tens kunne klare bade Luke Sky-

walker's og Darth Vader's rumski-

be i hastighed. Kort sagt. en kom-
pakt og fiks fidus. Farven er den

evindelige beige nuance, vi sS goat

kender fra Commodore 1Z8-se-

rien.

P3 fronten er der de tre knapper:.

'ON LINE". "LF og TF". som vi g4r

ud fra, I kender definttionen af. Pa

dette matrixskrivende vidunder

har Epson imidlertid tagetsig god
tid. De harnemlig tasnkt sigom og

fundet pa" noget nyt. De tre for-

nsevnte funktionsKnapper har

nemlig ffiet nyt liv i form afen "Se-

lect Type" funktion. Det er en

kendt sag. at du far brug for for-

skellige skrifttyperog arter. Alt ef-

ter hvilket software eller hvilken

opgave du er i gang med.

Dette har hidtil resulteret i en
masse programrnering I BASIC, for

at fa" printeren til at makke ret

Med "Select Type" funktionen er

det ikke laengere nodvendigt. 'Se-

lect Type' konverterer de f0r-

naevnte knapper til en slags pro-

grammerbare funktionstaster. Du
far mulighed for at indstille din

printer i 6 modes. 5 skrifttyper og
en reset-code. Det va?re sig NLQ..

BOLD, Empahsized (ogs5 en fed

skrift). Condensed og Elite. Disse

skrifttyper kan ogsa kombineres

pa forskellige mdder. Det er fan-

tastisk nemt at f5 denne feature ti I

at makke ret Det vil vi imidlertid

ikke kommer ncermere ind pa her.

Skrivehastigheden er der da helle

ikke noget gait med. I medvind og

sol i ryggen kan LX-80 kornme op

pa den astronomiske hastighed af

100tegn pr. sek. Dette er dog ikke

gasldende for NLQ skonskrift mo-
de.

Printerhovedets levetid erangivet

til lOOmillionertegn, sSkandujo
regne lidt pS, hvornar du skal reg-

ne med at skrfte det ud.

rerbedst?
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I DIP-switches slipper vi heller ikke

|

rcr(seStarNL10)IEpsonsLX-80.
Men det er dog nogenlunde for-

svarligt forklaret. og skematisk

opstillet. hvordan de betjenes.

FarvebSndsplaceringen er Ideel.

En farvebdndskassette, som vi og-

sa" kender fra typehjulsprinteme,

placeres oven pa skrivehovedet.

og s& er vi War til at skrive. Epson

har enten taget for mange farve-

Dand njem, eller indkaikuleret et

stort salg t naaste ars budget. Det

ernemlig sSdan. atfarveb5ndetfe-

res frem. hvis vi beder om en

Vognretur", det kanjo ikke resul-

tere i andet end et anseeligt for-

brug.

Traktor og papir er et kapitel for

sig pa denne printer. Det Kan ikke

undgS at springe i tijet pS dig. naY

du ser denne printer. Traktoren er

malplaceret. Det har imidiertid en

baggrund, nemlig atden kan tages

af. Det er nodvendigt. hvis du on-

sker at bruge enkettark. til den
medf0lgendeenkeltarksf0der. He-

le processen er imidiertid ogs3 for-

klaret i manualen,

Manualen et

kunststykke
Manualen til Epsons IX-W er et

kunststykke. Lige fra opsa?tning

og Installation, til special features

og appendixes, ftr du en grundlg

gennemgang.

Programeksempler er konstrue-

ret for at tyaelpe dig pa vej. Det er

gjort i et letforstAeligt sprog (en-

gelsk), seiv for en "udenforstaen-

de". Bag i manualen er placeret en

"Quick Reference List", der kan gi-

ve dig et overseeligt opslagsvaerk

til hurtigl0ste problemer.

Det er ogs3 forklaret, hvordan du

anvender den grafikmuiighed. du
fari LX-80. rtortsagtetstrarnlinet

stejsvagt fartuhyre. der "ncesten'

er Jige til at slutte til din Commo-
dore computer.

Prisen pa printeren (uden interfa-

ce) iigger pa kr. 5490 hasTage Ol-

sen. der kan oplyse naarmestefor-

handler.

Interface
problematikken

Prisen pa et Centronics interface

kan variere fra 200 till 500 kr.. alt

efter kunnen og pengepung.

Veelger du et hjemmebygge-pro-

jekt, skal du anskaffe dig et kabel

mellem userporten pa 64'eren.

samt et stik tit userport og prin-

ter. 5a finder du et Centronicspro-

gram. Et sSdant er inkluderet i ad-

skillige tekstbehandlingspro-

grammer. som f.eks. Vizawrite og
mange flere. DetfindesogsSpaen-

kelte asidre demo disketter fra

Commodore.
Veelger du den lidt dyrere Igsning.

skal du se dig godt for. Der findes

nemlig bade gode og darlige inter-

faces. Nogle af de billige, overseet-

ter nemlig bare signalet, uden at

besvare sig yderiigere . Andre der-

imod kan ogsa" hjaape med bedre

udskrifter (overssetter inverse ka-

rakterer automatisk), og graflk.

Prisen plejer at folges med. hvor

meget de forskellige interfaces

kan, men pas alligevel p3.

Taxan Kaga KP 810
Er navnet p5 den sidste printer, vi

har kigget pa. Og den er i hverttil-

fa?lde bemasrkelsesvcerdig. For

det forste skal du {som pa Epson
printeren) bruge et Centronics in-

terface, forat printeren kan "snak-

ke* med din Commodore.
For det andet er printeren ikke

sasrSig ken. den er nzermest grim,

og baerer tydeligt pra?g afat vasre

produceret i et af de lande langt

(sstpa, hvoromkostnings-minime-

ring kommer for design.

Den kan alt det. en pnnter af i dag
forventes at kunne. Det vasre sig

hurtig skrift. NLQ, Pica og Elite

skrift. Condensed og Emphasized

skrift.

Printeren er samtidig fuidt Com-
modore-grafik kompatibel (med

det rigtige Commodore interfa-

ce), og kan aitsS styres fra BASIC

via kontrolkoder.

Mange af disse funktioner skaldog
styres af DIP-switches. Disse eran-

bragt helt inde I printeren. hvor du
KUN f5r kontakt med dem ved at

finde stjemeskruetraekkeren frem

og skille hele maskineriet a-d.

Og det tager en H tid. NSr du
sa erkommet ind i det ailerhelligs-

te. hvad skuer dit flje si? Nej ikke

de ssedvanlige 8 switches, du er

vant til at rode med. Her er der

guddodemig anbragt 20HI Kon-

strukt0ren ma" abenbart mene. at

folk Tageren uges ferie i forb indel -

se med et printerkob.

N5. men du griber manualen, fordi

der starjo nok, hvordan du bserer

dig ad med Taxan Kaga KP 81

0

printeren . Du Oliver imidiertid hur-

tigt klogere. Mange gra og afrevne

h3r senere finder du ud af. at det

eneste man kan bruge den ellers

fyldige manual til. er som briket i

din pejs. gennem de koide vinter-

maneder.

Hvorfor sastter man en I litejapser-

dreng. der lige har haft elektronik

p5 efterskolen til at lave manua-

ler? Bare fordi han harsovet dSr-

ligt pa sin mugne rismatte, skal

vore liv forpestes af hans uhyrlig-

hederl!

Holder du af Heavy Metal, er prin-

teren her noget for digl Den lar-

mer simpelthen som et asfaJtbor.

og er rytrnisk tiiiigemed.

Printeren kan bide bruge tractor-

feed og normale A4 papirer. hvil-

ket er et udmeerket trask.

Hvis du bare skal have en printer

og en del besvaeriighedermed DIP-

switches. interfacing, stflj. og ud-

seendet.jal - s3 stardet dig frit for

at kflbe en.

BemEerk: I visse tilfaelde er reglen

med pris/kvalitet dog vasrd at

huske pa.

Prisen for Taxan printeren tigger

pa kr. 5856. Jmportaren Adcom
Data kan oplyse omnasnmeste for-

handler.

Lars Merland

Henrik Bang

Hvilken printer erbedst?2
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AMIGAS
EFTERFOLGER?

I

Uan tror. det er lagn: Endnu far

Miiga supercomputeren officielt

har naet de danske breddegrader.

ter 'COMputer' fremskaffet et

I
sponfoto af dets efterfolger -

•RIGA.
Waskinen er en transportabel vi-

dereudvikling af AMIGA, men med
*rolige forbedringer intemt i

[hardware.

Modellen pa* billedet er en udvik-

ingsmodel. vi "skfld* i Commodo-
[re-udviklingscentret i Palo Alto,

phcon Valley. Forwigt samme
Udviklingscenter, der gjorde Ami-

Ifsen faerdig.

toPRlGA <PR staY for PoRtable.

wmerikansk fortransPoRtabel), ern maskine. der stadig er meget
Ihemmelighedsholdt, men fra et

ms udvikiingsfolk flk "COMputer
not detaljer at vide.

Ba projektet af konkurrencehen-

pjn stadig er stempier "top sec-

bad de to AMIGA-chefinge-

b#rer. der ogsa" arbejdede med i

PRIGA-udviklingen. os om at ga*

mat stille med dflrene. Derfor kan

m ikke her oplyse ALT om den

phntemye sensationscomputer

bpRiGA. Og vi f3r nok heller ikke

fan model til test, for aliertidligst

6*4-5 maneder,

[Iften lidt facts omdenrevolutione-

jpde APRIGA har vi dog. Som det

mgaY af vort foto, er APRIGA
fccialdesignet til at vasre en £G-^ transportabel computer. Key-

det, der er skrivemaskinetas-

ur med fuktt ptasticbeskyttel-

jBsiag ovenpci. er designet og

imtekket med piast sa vand og

skidt ikke kan traange Ind I de fine-

re deSe.

Endel ig. langt om laenge. en rigtig

transportabel for dem. der slider

vejene tynde i deres daglige arbej-

de og virkelig vaerdsastter en com-

puter, der kan arbejdes med. Og

der kan der med APRlGA-model-

len. Ikke bare er computeren en

transportabel AMIGA i nyt design,

nej den har mere. Meget mere.

Faktisk fortalte en af vores kilder

os, at man i APRIGA havde udvik-

let den oprindelige AMIGA sa me-

get. at APRIGA varen helt anderle-

des og mindst dobbelt s5 kraftig

datamat.

Manden vidste. hvad nan talte om.

Han varen afde to udvik lingsinge-

nierer, der stod for slutfasen p5

AMIGA og overgancjen til APRIGA.

Han fortalte os om 1 Mb RAM som

standard. 9192 forskellige farver

som standard (dobbelt sa mange

som den nuvasrende AMIGA). Vi

fik ogsa lidt at vide om en skaerm-

opieselighed pa" 1280 x 800 pix-

els, Igen dobbelt sa meget som

AMIGA, og bedre end mange CAD/

CAM anla?g.

Processortypen er den helt splin-

temy -udvi klede processortype

MOTOROLA0 1 0486000. som der

hldtil kun er sluppet yderst fa* op-

lysninger ud om. Hvor processo-

rs i Commodore 64 er en 8 Bit, i

PC10 og PC20 en 16 bit og i AMI-

GA en 32 bit processor, har den ny

APRIGA en nyskabt 64 bit proces-

sor, der aldrig er set i nogen fa?r-

digudviklet datamat far. '5a* ogsa"

pa" dette punkt er APRIGA omend
endnu mere banebrydende end

AMIGA. 64 bit processorengardet

muligt at kgsre heleseks stereo lyd-

kanaler. i modsaetning til AMIGA'S

nuva?rende 'solle' fire. Stillet op

mod APRIGA lyder de som Prins

Knud p5 kontrabas.

Hvad siger du ellers til tanken om
at kare TO mus pa samme compu-
ter?? Det Kan du OGSA pa APRI-

GA derdermed laderdig udnytte

en helt ny multitasking bitter, vi

dog endnu ikke har de store oplys-

ninger pa\ Men vi ved. at du alter-

nate kan vaslge at arbejde med
FIRE joysticks, forudsat musene

skrottes.

Mellem fire og otte programmer

kan kore under multitasking.

Samtidigt. Ser vi pa softwaresi-

den. er der endnu ikke noget spe-

cialudvlklet APRIGA-software.

men alie AMIGA programmer ke-

rer ogsa" pa" den nye. PS dette felt

er det nsermest Commodore 64

og 128 historien om igen. med
faelles software.

De mange hSrdtslSende facts om
den nye superefterfalger til AMI-

GA, er svaere at kapere. isaer n3r vi

knap er blevet bekendt med bare

AMiGA'en. Men g3 helt spedalsk -

APRIGA er bare SAfedll Bedre end

noget andet her i verden. ogsa"

selvorn nogle siger. dens Science

Fiction design ser noget mserk-

vaardigt ud (grundet stovbeskyt-

telsestastaturet). Commodore i

USA laderformentlig nyheden "si-

ve" p3 et pressemode allerede den

1. april. Grunden til det tidligere

tidspunkt er konkurrencen fra

Atari, der ogsa forventes at have

en ST-efterfplger gemt et sted i

Big Jacks arme.

Her i Danmark regner vi med, at

Commodore offentliggornyheden

om APRIGA fprst pa
1

sommeren.

En dansk lancering? Tja. med de

hidtidigeleveringserfaringer t#rvi

knap nok saette dato pS her i Dan-

mark. Men gset pa en tidlig dansk

premiere i efteraYet engang. Med
lidt hab.

Og prisen? Knap 2000 dollars, alt-

s3 ca. 18.000 kroner. Inklusive

moms og diskdrevsamten skaerm

af flydende farvekrystaller (LCD),

Watch out, AMIGA. Din efterf0Hger

lurer i krogene.

NY BOG TIL

COMMODORE
128
Hardu en 1 28'er. og er du helt ny-

begynder i faget. sa* kan du nu ko-

be en dansk bog om Commodore
128.

Bogen nedder "Commodore 128

Ffiirste bogen'. Bogen indeholder

1 50 sider begynderstof, som af-

sluttes med etkartoteksprogram.

Bogen distribueres af firmaet Nor-

dic Computer Software og koster

kr. 169,

64 SNAKKER
RS-232
Gaelder det tilkobling af ekstraud-

styr pa VIC-20. C-64 elier C-128
haren del ejere tit va?ret ladt i stik-

ken tidl igere. Indtil nu . Stenderup-

EDB som pri insert laverhardware-

udvidelser. er nemlig barslet med
et nyt R5232 interface til disse

maskiner.

Det hotte RS232. der er et rent

dansk-udvikletprojekt.tillader til-

kobling af bl.a.seriel printer, plot-

ter. rnSleudstyr, alskens styring

og komrnunikationsudstyr som
f.eks. modems.
I bide VIC20. C-64 og 1 28'eren er

softwaren indbygget som device

nummer to. Interfacet fSs savel

med DTR og CTS inverteret. som
ikke inverteret.

Flere data - check hos: Stenderup-

EDB. tlf. (04)55 2717.
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Bliv

redaldor
pied

din 64'er
Leder du efter job, eller har du bare lyst til at

prove noget nyt? Sa skynd dig at investere i

programme* Newsroom. Med en 64'er, disk-

station og printer kan du nu udgive din helt

egen avis.

HerserduenoversigtoverdegrafisKe rnuligheder Herserdu nogleaf degraflkfigurer du Kan bruge til din avis,

du har med "News Room".
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^Johann Gutenberg - trykkekun-

(tens forfader. brugte hele sin ror-

-;e formue pa typografiske for-

.OgalenepSgrundafatrnode-

solgte hele husets inventar,

ne sennen fortssette sine for-

I husets kcakken.

lykkedes ham ogsa. I 1447
det fcrste va?rk fra hans

. Et digt om verdens under -

g (manden har nok vaeret en
Ise bitter). Nu sidder du sa og

ker - hvad har Gutenberg og
'7 med "COMputer* og 1986

gere. Jo. i dette sammenha?ng
netop disse to ting rneget tast

et. For hvis Gutenberg ikke

e levet. s3 kunnejeg ikke pra?-

ere "Newsroom" for dig.

sroom" erikke et helt almin-

stykke software. Det er et

rant godt gennemarbejdet
"~0j. som kan finde anvendel-

utaliige steder.

_ .vsroom" er et veritabelt tryk-

-program. fra Springboard

tware inc. En bombe af leijer og

overraskelser. som du snart vil

kende.

VI starter op
Du kommer indenfor i forhallen

(mens vi loader). Og efter kort

ventetid (loade-tid). bliver du

budt indenfor. Her bliver du pra?-

senteret for alle funktioneme.

som alle er samlet i et stort kon-

torlandskab. Du far at vide, at der

erdig kompletumuligtatffinogen

af funktioneme til at virke, hvis du

ikke har en rnus. Det er fordi

'Newsroom" er totalt menu-sty-

ret. Men det er der rSd for. Knald

joysticket i port 2, og rundvisnin-

gen kan begynde.

Der er 6 afdelingerpa redaktionen.

Der er "Banner". "Copy-desk".

"Layout". 'Wire service". "Press*

og "Photo Lab'.

Hver afdeling best&r af -et menu-
panel ude i venstre side af ska?r-

men. og resten erdin edit-skaerm.

bvor du kan muntre dig.

Hovede skal der til

Banner, eller hovede som det jo

nok skal fortolkes. eroverskriften

pi din avis. Her skal du starte med
at give dtt blad sit personlige

prajg. AltsS. vi giver den en over-

skrift. Med et elegant hop (muse-

skridt), beva?ger du dig ind i Ban-

ner-afdelingen. Sjovtnokerder in-

gen ansatte. Du er nemlig den

eneste ansatte pa" trykkeriet. sa

bare se at fa" fart p3.

Der er 6 forskellige features. Og vi

laegger ud med den averste pa" me-

nuen nemlig: 'Clip art".

"Clip art" er en Melt fantastisk mu-
lighed. som bliver tilbudt dig.

Ta?nk dig bare, en disk fuld af teg-

ninger, Der er ikke mindre end 55
filer fulde af forskellige mere eller

mindre fede teg ninger. Si dste for-

lydender fra CES Show 1 Las Vegas,

fortceller at en disk med omkring

1400 forskellige teg ninger allere-

de er designet til "Newsroom*. S3

fremtiden er altsa" ogs3 sikret dit

program.

Du kan klippe

tegningerne ud
Alle tegninger kan "clippes" ud af

fileme. og bruges i din avis. Nu ved

jeg ikke om det er sa" aktuelt p3

"Hovedet". men lad os se hvad der

er alllgevel:

Du bliver bedt om at proppe din

"clip-art" disk i "pladespilleren".

Den summer et ojeblik, og ikke

lasnge efter. erder pa skeermen en

lang raakke af navne (de fomcevn-

te 55). Hvert navn indeholder et

antal sjove tegninger. Der er bade

mennesker, plngviner, grise, kani-

ner. krybdyr. gnavere. sportsud-

0vere, uhyrer. skeletter og meget
meget mere. NaY du harfundet det

billede. du synes passer bedst til

din tekst, trykker du bare p5 det,

og vups er du tilbage i den edit-

skaerm du startede fra.

I dette tilfaelde "Banner* edit-

skasrmen. S3 har du din 'Clip-fi-

lur", og den Kan du flytte aindt pa.

og kopiere hvis du har lyst.

Du kan minsandten ogsa" slette

den, hvis den alllgevel ikke passe-

de ind i billedet.

N5r du har fSet den ned p5 edit-

sksefYnen. dukker der en ny mul ig-

hed op i din menu. Det er to pile.



COMputer ser paa

The

Pa. a. billed.et ser de vor wdsfcaeldte
nedar-oe.jder i sied. at inter—
vieuwe pina;vinernes ta.lsnand alias
is xiianden. Eort foer sannenbr-uddet.
Pingviner paa glsttis

ha a.r'de hvidevareforh.axid.Un-
oer paa. sydpolen trues a.f at
olive frosset. Pingviaernes for-
nand 09' talsnand, bland*, trezifter
kaldet jswanden, ha.r i.cdtalt at
der har vaeret vigti^e arg'umen -

ter for- at Q'aa over- til sot t-iee.
Der ska.l iniolertid staerl-cere nid-
ler "til at .bryde isen nelien de
strideride Farter.

tji paa red afe1 1onen trcu\i:Kudlertid
were pas rygtet on at firnaet-
ko1c1.sk: aal's indtr-aeden i forhand-
lin^'erne lean brings ro over fel—
tet.

COMputerfreak?
Ordiet coaput.erf'reak luoecler vi tit.
Bet -iaekker vel nest at nan son
compifterfreak gaa 100*;; op i sin
computer.
Hvorctsa-i faar dxi xauligfred for at
goere dine oiagivelser opiaa.erk-soia
paa at netop axt er coxaputerfreak?
Det er* nu ikke laengere noget
problem. COMputer - difc cowputer-
blad. ud.byder netop i dissa dacre
den taaJc'rcst* sweat-shirt, du
kunne taenke dig\Denne dejlicre somHiersule troe.je med
trykket "JT£G ER C0X'fPTJTERFRtEA

K

1
' i

flotte farver- bliver uden tvivl
so^weren? hott-este node.Skvnd a icy 09' faa det nyeste
"Software", computerfreak eller e.j!

I dags i^-ili-iKst-

billede 1 1 mm BnHI H hm er baget
ved sorteaaia
ssoen on natten. Billedet- viser to
sortseere der laver sort arbejde. Det
ser sort ud for den.
Dares situation har tvdeligrt
formoerket deres sind.

Vejret
Det. bliver op til 33 c, x skyggen. Him
len ken forventes at blive maagra-a
hen nod aften. grundet den haarde
frost. ue.jvaesenet mar svaert ved
at hold e veJen fri for feriegaester.
Man de meddelsr at de vol vaere faer
dige i loebet af i wiorgen.
Ve.isaltet har i mange tilfaelde gene-
ret, de mange .besoeaende, da mange
har J-undet det vildledende at least©
salt on so»»meren.
Det- ev derfor paabudt at koere lang
:somt.
Det- haarde som»ier ve.jr foom ioevrigt
na<gr paa iuanqe skoejteloebere der nu
har maattet traekke md i svoenme-
h allerne.

EDB-GLAD SEKRETAER.
En sekretaer Mar S-aa iurig
efter at la_ese det rtVe
namcier af' Camniodoreb 1ad a t-

"COMputer";. at hur, en tldTfe
morgan haStsde ned til
kiosken for at koebe
dette. Desvaerre havde hun
i sin edb—k-'er slemt at tage
toe.i paa. Politiet fik d09
hurfcigt reddet den
computer—glade dame ud af
hendes noed. Oe laanfce den
unge dame en jakke? 09
eskorterede hende til
kiosken- hvor sekretaeren
fik s:it blad. Dereft er blev
hun koert hjew.



ned din 64'er
pvis du gar op og 'clutter "(det si

-

her dut. n^r du trykker p3 noget i

Inenuen). vil du se at din figu rven •

per sig. P5 den made er detjo ikke

ftoget problem at fa figuren til at

f& rigtigt. vel? Nok om *clip-art'

nuligheden,

pet nseste er "Pen". Den kan jeg
Drtcelle om med det samme, den

orekornrrier nemlig ogsa mange
pange. Pen er en menu af grafiske

aerktojer. Her kan du vaelge om
u vil tegne eller skrive. Hvis duvil

egne. kan det gores pa 5 forskelli -

m mider. Med linter. polygoner.

bokse. cirklereller i in hand kan du

ptde dig med dine kunstneriske

Wenter. Vil du derimod skrive. er

per 3 slags store typer og 2 slags

|*na typer. Med 10 forskellige

nstre kan du fylde de bokse el-

cirkler du ma have lavet.

loage i hovedmenuen med et

teyk pajoysticket/musen, og vi er

Met til skraldespanden. hvor du
pn kassere dine skrifter og teg-

linger. Tryk en gang pa den, og alt

pt arbejd e er veek. Menu - siger at

den bliver aktiveret. suser du
kte ud t kontoriandskabet.

r du startede. Det kan vijo ikke

S, sa lad os se pa den sidste. in-

vi smutter.
" \ den kvikke leeser haraliere-

gaettet. atdet herga?iderom at

z et eller andet med en disket-

Ganske rigtigtl Herskal du save

'Banner' du lige har lavet. Ved

vade ind i "Disk*, far du rnulig-

'forat loade. saveogformatte-

Du kan loade et eksisterende

ner(hoved), og redigere i det,

" du har lysttil det. Dit"Banner"

selvfclgelig ogsa saves p3 dts-

Sormat-disk. kan du formattere

'Banner" disk. Der er nemlig
' klartil.atdukanhaveendisk

liver afdeling. Men deterjo ikke

^endigt, nar du ikke har sa

~e "Banner's" endnu.

kan nu. i roog mag. begive ostil

iB afdeling, og med to tryk pa

v. bliver vi kastet ud af "Ban-

kontoret og ind i kontoriand-

t Igen.

Dag ens tekst
lindehos "Copy-desk", bliverdu

Bsenteret for endnu en menu.

| menuen star der 'Font",

mp". "5kraidespand". "disk" og

tenu", Du kenderjo allerede de

jteafdemi forvejen, sa dem gi-

w ikke hilse p3 igen. To af dem
flufkkesetf0r(troededu). Den

ene har maskeret sig, men lad os

se pa den alligevel. 'Font* er en

fusker. for det er nemlig de 5
skrifttyper. vi allerede kender fra

"Pen" i forrige afdeling.

Her havde detjo nok vasret pa sin

plads med nogle flere skrifttyper.

Med disse 5 skrifttyper skal vi skri-

ve al den tekst derskal sta" i avisen.

ogjeg meneral tekst.

Den tekst vi skriver her i "Copy-

desk" kaldes et 'Panel'. Du giver

dit "Panel" et navn. og saver heref-

ter din skrevne tekst. "Disk" mu-
ligheden har aendret sig en smule.

idet du nu ogsa kan hente foto's

ind fra "Photo-lab".

Fotolaboratoriet

Du skal naturligvisogsa have bille-

der i dine panels (dem du laver i

'Copy-desk'). I "PhotolaD" skal du

tagedine motiver fra "clip-art" dis-

ken . Lad os sige at du erved at skri -

ve en artikelom griseavl. Du gaYsa"

ud pa din 'clip-art' disk for at finde

etmotivderkan bruges. Naturlig-

vis bevseger du dig direkte ned pa

'Pigs!". "Pigs2" eller *Pigs3". og

finder den sjoveste tegnang frem.

Vel tilbage i *Ph otolab". skal du an-

rette grisen, sa den sergodt ud. for

den skalfotograferes. Inden grisen

'skydes". var det masKe pa, sin

plads med lidt tekst til biiledet.

Vrid musen/joysticket op pa

"FONT', og lav en rammende bil-

ledtekst. F.eks. "Ualrnindeligt

sjovt ghseri". Nu er vi sa parate til

at "skyde" grisen i sort/hvid. Be-

va?g dig ned pa kameraet. og

"tryk" pa det. Nu bliver din cursor

til et kryds. og ligesom du tegner

boxe, skal du nu ramme dit bil iede

og billedtekst ind. Nar du er sikker

pa at hele biiledet er indenfor ram-

men, trykker du pa knappen.

FLASH, blitzen blinker og griseriet

er foneviget.

Nu taenker du rnaske hvad du dog

skalbruge biiledet til? Jo. det skal

vi have ned i "Copy-desk" og kl ippe

teksten fra artiklen om griseavl.

sammen med dit grisebillde. Det

erjo ikke til at vide hvad det kan

blive til, man kan kun gaette!

Det vi I nok va?re en god id£ at give

billederne et navn. der er til at hus-

ke.

Det er nemlig her i "Photolab*. at

den kreative "fotograf". virkelig

kan f3 mu! ighed for at fo Ide sig ud

(pa rnldtersldeme).

Side by side

Nu er det hele ved at tage form

(sagde bageren), I layout fgnktio-

nen, samler du alle de ting du har

lavet i processen indtil nu. D.v.s.

"Banner's". 'Panel's* og "Photo's".

Frem komrner en ny slags menu.

Her kan du med mus/joystick. vri-

de dig hen til mulighedeme. Du

kan vaelge at layoute din side med
"Banner", uden banner eller hente

en side (page) fra disk. Men da du

ikke har nogen side i forvejen. er

det meget bedre at vaslge layout

med "Banner".

Forst skal du tage stilling til, hvil-

ket sideformat du vil have din avis

i. Du kan vaelge mellem to stflrrei-

ser. Brevstarrelse der er

8 1 /2x 1
1

". Eller noget de kalder

"Legal Size", der er 8 1/2X14"

(gad vide hvad legalt der er i det?),

NaY det er ojort, far du en helt ny

editskserm at boltre dig pa. En si-

de, delt op i seks sma rubrikker og

en stor.

Den store erdit "Banner*, og rned

joystick/mus vselger du den ud. Sa

sigerdet dut, og allede bannere du

med tiden har lavet. kan du vaelge

frem,

Nu troededu nok. atdu villekunne

se al den tekst du havde lavet i

"Banner", men det gordu ikke. Det

eneste du skal gore, er at placere

din tekst og dine billeder. sa det

ser godt ud.

Her finderdu ud af. atdet nok hav-

de vceret en god ide. at give de for-

skellige filer nogle beskrivende

navne. Efter en 1 0 rninutters tid.

skulle du geme have betemt dig til

hvordan den skal se ud. Og sa "sa-

ver" du dit vaark. Her hardu si mu-
ligheden for at formattere en ny

disk, kun til dine side-layout's, og

det er nok en ganske god idelil

Vel layoutet og savet. kan vi beva?-

ge os over i "Press".

I skrivestuen

"Press' betyder trykke, og det er

netop hvad vi skal i gang med. Men
inden da. skal vi forberede trykma-

skinen. Det er forste punkt pa me-

nuen. "Change Setup' byderpa no-

getjeg endnu ikke har set magen.

Der er ikke mindre end 33forskel-

lige printere, du kan vastge imel-

lem. S3 du ma" have en meget

maarkelig printer hvis din ikke er

irnellem. Fire andre muligheder

har du nu, du kan "Printe". dit

"Banner", "Panel" eller "Photo".

Du kan minsandten ogsa "Printe"

hele siden inklusive alle tekster,

tegninger og afsnit

Her m5 detjo veere op til dig selv,

om du tor se det hele pa en gang,

ellerom du hellere vil have lidt af

gangen.

24 hour
wire-service
5a har vi vaaret naesten hele raden

rundt. Den eneste vi manglerer en

lidt selvsta?ndig funktion. Nemlig

"Wire-Service". Hold dig godt fast,

forjeg har ardrig set noget lignen-

de.

Du kan via modem sende en ud-

valgt fil. Det vasre sig "Banner",

"Panel". "Photo" eller en hel side,

Sa hvis I er nogle stykkeromat la-

ve avisen. ellerhvad det matte v<e-

re (
kan du lige sende det over til

vennen til gennemsyn. Simpelt-

hen bare smart,

I "Wire-Service" kan du va?lgem el-

lem: "Change-setup", "receive da-

ta", "send data" og "menu". I

"Change setup" har du 4 modems
at vaelge irnellem. Alle de "presets"

din computer behtfver, ligger i en

fil i forvejen. og ved installation

skitter den fra fil til fil. Nar du har

valgt dit modem, skal du selv be-

stemme om der skal sendes med
"Pulse" eller Tone". Altafhsengigt

af. om det er en gammel telefon-

central du skal sende over. Ikke al-

le centraler kan endnu modtage

Tone", og sa ma dujo ty til "Pul-

se". Hvadenten du skal sende eller

modtage. foregSrdet i 300 bauds

hastighed, men det far du selvfel-

gelig at vide.

5a bliver du spurgt om hvilken fil

der skal sendes. om det er "Page",

'Banner" etc. samt Selvfolgelig

navnet pa fileme. Nu skal du ind-

taste telefonnumrneret der skal

sendes til. og trykke return. Hvor-

efter du far at vid e. at nu bl iverder

altsa ringet op.

Konklusion
Det var sS "Newsroom". Etstykke

va3rkt0j, som erhvad man I segger i

det. Hvis du skal Save ktubaviser el-

ler blad af et nogenlunde over-

skueligt format vi! du ikke forsta

hvordan du har kunne undvasre

"Newsroom". Jeg kan ikke andet

end give mine varmeste anbefal in-

ger med p3 vejen til programmet.

"Newsroom' erendnu ikke naet de

danske breddegrader. men S0ger

man lige syd for gra?nsen. kan det

naesten kflbes overalt. Men mon
ikke det komrner hertil snart efter

denne anmeldelse?

Henhk Bang
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CAVALLO
COMPUTERBORDE
Levies knock-down i lys eller mark es
03 sendes gerne over hele landet.

NR. 4501

486.

DlSKETTERri
Commodore S'A SS, DD . 1 0 stk. fcun 199.-

'A sar-Tc lOstk. 328.-

DATABANK blanke
TDrnin^ 10.-

50 n-nnr. 11.-

30 mmn MnHmL lHm

PROFI PAINT
Lei bet^ent tegnepro-'
gran nl C-64 pa diskette

Styres med joystick

Masser af faclliteter.

Fra Databecker

4

Kun 498.-

NU KOMMER JANE
Til C-'28 3-(-cet p/ogrammet

lekstbeharv>n°. 'e°'i£rjrk 03 Kaftots^kan
ortgeshve' toi iS-eie; uammcn.
Alia kommordoe' e' erstattei med 5n"'3 igjrer

- S symboier. Brug joystick eller mus M at pege
pi cdren

495.-

SPECTRAVIDEO
MSX "EXPRESS"
Med indb. disk 3'/
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'
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Alt om Data 3/86

Tekstbehandling ui C-128.
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945.-
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"n 1 c-128 OOO C -
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NogJe 450.-
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Tips ft Tricks 1 28
En guldgrube for den dcr bruger Commodore
T28.
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til Commodore og Amstrad.
FBfst i razkken er: Commodore 1 23 intern ttt kf.
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Allerod Boghandel ApS
M. D. Madsensvej 8

3450 Allerod
02-2727 70

Schwartz Data
Ostergade 17-19

3200 Helsinge

02-294001

Flensborg Computer
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4000 Roskiltie

02-350008

Nyboder Computer Center

St. Kongensgade 114
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01- 32 3320

Provestenens
Computer Center

Provestenen 1

4

3000 Helsingor
02-220714

Ishoj Computer Center
"Ishoj Bycenler
2635 Ishoj

02-739438

Skovlunde Computer Center

Bybjergvej 6C
2740 Skovlunde
02-921130
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Name the game
"COMputeS' er bladet med de bedste te-

serkonkurrencer. Denne gang har vi sat en

rigtig Sound-Sampler pa h0jkant/ sadet er

med igen at smaekke fdenkehaften pa og fa

spidset tekstbehandlingen. Klar? Paraf? Start!

adresse pa" kuponen og senderden

Ind. Dum§ gernefotokopiere eller

afskrive kuponen hvis du ikke vil

klippe i "COMputer" . men vi aecep-

cerer kun een Issning pr. Ia?ser. Ne-

derst p2 kuponen skal du skrive en

sjov sastning om. hvad du selv

heist vil bruge din Sound-Sampler

til - hvis du vinder.

Her er det meget vigtigt at du fin-

der pa noget vittigt og yderst ori-

ginalt. da de 25 mest "crazy" for-

slag deltager i den endetige finale-

1 1 rnSnedens konkurrence udlover

"COMputer* en Sound-Sampler

I som hovedpramie. Maskinen er

fra engelske Datel og bliver til-

bunds-testet i naeste nummer af

|

vort sflsterblad "Alt om Data". I

korte traek svarer "The Datel So-

und-Sampler' meget til Commo-
dores egen Sound-Sampler, som

I etestet i dette nummer af "COM-

puter". men den danske pris er

795.- kroner, og det er Magna Da-

ta, der distribuerer ud til fortiand-

:teme.

itonkurrencen er aben for alle

TOMputer'-leesere. uanset alder

1

og maskintype. Dog skal det gores

;|tiart
(
at Sound-Sampleren kun

[ibngerer pa C64/C128.

jty pa de fem sksrmbilieder her

pA siden. nummereret 1 -5. De er

"KSnit af nogle skcermbilleder. vo-

iK fotograf fik knipset fra popu-

fcere top-spil. der alle har iigget pa"

tesisterne i det seneste ar.

Ved et uheld er vores palsefingre-

de fotograf kommet gait afsted

med saksen. Da han afleverede

5ka?rmbilledeme pa redaktprens

skriuebord.varder kun lidtaf dem
med. Hjomerogenkelteudsnitvar

alt redakteren fik. og det var en

hard n0d at kna?kke.

Ingen kunne saette navne pa. Men

kan DU hjasipe? Vi skal have at vi-

de, hvad de fem spil hedder.

Sadan gor du

Underhver skzermdel star et num-

mer og en linie. Her skal du skrive

hvad spillet hedder. Alle spillene er

til Commodore 64 og 1 28. Det er

vigtigt, du ssetter navne pa" alle

fem spil. da Ipsninger med kun tre

ellerfire navne automarisk vil blive

diskvalificeret

Nar du har udfyldt navnene kor-

rekt. skriver du dit navn og fulde

lodtrakning orn Sound-Sample-

ren.

S3 kom i gang med at finde pa no-

get helt i vejret. Vhd hjemen og

husk, at kuponen med de fem kor-

rekte tosninger og den vilde sa?t-

ning, skal vajre os i haende senest

mandag den 14. april kl. 12.00.

Ma?rk kuverten "Name-The-

Game".

Startskuddet er gaet!

Rasmus Kirkegaard Kristiansen

SK&RMUDSNIT NR. h
NR. 2:

NR. 3:

NR. 4:

NR. 5:

KUPON

Navn:

Postnr./bv:

Computertype: Alder:

NAR jeg VINDER. VIL jeg BRUGE n11 N SOUND-SAMPLER TIL

SEND KUPONEN TIL

"COMputer"

St. Kongensgade 72
1 264 K0benhavn K.

- SENEST MANDAG DEN 14. APRIL KL 12.00

M>ERK KUVERTEN "NAME-THE-GAME" KONKURRENCEN.
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BASIC listning

110
130
: N
I<M

150
160

220

250
260
270

OD-4B64 *-

RE00V ]FV-
POKE ftO-X.
BANK IS
SVS AD
END
ATA534

.
32

DATA1B.1B.
DATA13.13,
0ATA45, 170
0ATA61,73.
AT013.13.
DATASS5. 13
DATA35.15S
ATA1S2. 19
ATAB . 32 .

1

OATA1B1.0
0ATA5E , 32
DATA255 , 20
DATA31

-1IHEN130
V'X-K-l.GQTQllO

.leS.eSS, 13, 70,92.69.63. 35. 35, 8?. 65, 77 .32.19.35,61,35,0.173
56.237. 1G. 18. 170. 1?3. 19, 18, 23', 17 . IB. 38. B5l , 19.33, 15S.2S5
32, 35, B0, 85, 7S\ 71. B5. 6S. 77,35,32,32,61 . 32 . 0 . 173 . 16 , 1S.S6.529
,173. 17, 16 ,229,16, 35. 221 . 19. 162,0. 131, 13,32.125.255, 13.13
61,65,76,32,82,65.77,32, 19, 35.61 ,32.0,32. 195. 19, 32, 155.255
B6, 65. 82, 73, 55 ,66,76,69. 83,35,32,32.61 .32.8.32, 192 , 15 ,32 , 125
.13.65.82, B2,65,BS.e3.3£.32. 32 , 32 . 32 , 35. 61 , 32 . 0 , 32, 192, 13
2SS, 13, 13 ,83, 91,85,73, 78, '1,83 ,35, 32, 35, 35, 35, 61, 35 ,0,32
35. 125,555, 1 3 . 1 3 , 7© . B2 . 69, 69 , 35 . 95 . 65 . 77 . 35. 19 , 35 . 35 . 61 . 35

32. 19,96, 161, 13. 185. 10.50, 170,580, IBS, 10,28,500, 135, 13, 169
56, 2*9, e, a, 133,9, IB1, 1 ,513, 1, 8, 155,9,133,100, 13t, 101, 162,111
117,110, 35,68, 145, 160,555.503, 185,0, 1 , SOB. 550 , 159 , 32 , 35,210

. 135,7. mi, 516, 160,555, 508. 185.0. 1 , 540. 5, 35 . 513, 555 , 500. 515
7,13,17,51,13,57,53,53,51,53.51,-1
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SOURCE listning

igheder
Vores64'er specialistJohn Christiansen vedik-

ke kun altom 64'eren, men ernu ogsaganske

godtindei 128'eren. Det skal laeseme seMetl-

gelig nyde godt of, og han Ideager hardf ud
med en nyttig rutine i ren masKinkode.

.B6TO DIRECT ION REGISTER

.DATA REGISTER

Hvor mange bytes er fri?

Det har alle dage irriteret mig, at

nar man pa Commodores compu-

ter? skrev:

PRINTFRE{0)

Kun fik det antal bytes der var til-

bage at bruge af.

Det er ligesfi ofte. at man har brug

for at vide, hvor mange bytes der

er brugt pS* det rene program, va-

riables strenge etc.

Jeg synes derfor.. at de "COMpu-

ter" Isesere, der har en 1 28'er, skal

fiave muligheden for at fa udskre-

vet en vassentlig mere detaljeret

oversigt over den RAW. de i 0je-

Wikket ger brug af.

Indtast derfor BASIC programmet

her pS siden, og run det. Vupti, har

du en oversigt:

FREE RAM 0 =

PROGRAM =
TOTAL RAM 1 =

VARIABLES =
ARRAYS =
STRINGS =
FREE RAM 1 =

S7063
1048

64256

21

0

0

64235

Det ma vist vsere tilstrzekkelige

opiysningertil selv den mest kra-

vende 1 28 ejer.

Nar du har runnet programmet, er

maskinkoden iagt p3 plads i adres-

se 4864. Det betyder, at du kan

sknve NEW og stadig g0re brug af

futinen.

Den kan nemlig til enhver tid akti-

veres ved kommandoen:

SYS4864
Rutinen er ogsa udlistet som SO-

URCE listnin g. Denne listning skal

du ikke indtaste. men blot stu-

dere. sa" du eventuelt kan fa" mere

lend blot rutinen ud af affceren.

Ou kan ogsa efter programmet er

cpsrartet, finde start- og sluta-

dressen pa" programmet.

[Du kan nu g3 over i den indbygge-

de monitor med F8, og save den

rene maskinkode.

ar den atter indlaeses. bruger du

blotkommandoen SYS4864. til at

starte rutinen.

Vigtige adresser

De, der i forvejen kender 64'eren

til bunds, ved ikke ret meget om
128'erens hukornmelse, og hvor-

dan den er opbygget.

Adresseme i 1 28'eren, er nemlig i

mange tilfslde he it forskellig fra

den velkendte 64'ers.

Her har du en mind re oversigt over

isasr de adresser. der beskasftiger

sig med variabler og strenge etc.

TXTTAB=S2E (45-46) RAM 0

start af program

VARTAB—S2F+S30 (47-48)

RAM 1 start af variable

ARYTAB-S31 +$33 (49-50)

RAM 1 start af arrays

(slut med variable)

STREND=$33+$34 (51-52)

RAM 1 slut pa arrays

FRET0P= $3S-f-$36 (53-54)

RAM 1 bundenafstrengomrAde

MAXMEMi-$39-r-$3a (57-58)

RAM 1 toppen af ram 1

TFJCTTOP-$1210+S1211
(4624-4625) enden pa BASIC

program
MAXMEM0=S1212-S1213
(4626-4627) toppen af ram 0

Som du kan se. er de fleste af disse

adresser asndret i forhold til 64'e-

ren, hvorimod de fleste af opera-

tivsystemets (KERNAL) 0-side

adresser er bibeholdt.

De starter fra $90 - status byten.

40 eller 80 tegn
Vil du i dit BASIC program under-

sflg e. om der anvendes 40 eller 80

tegn. kan du bruge adresse $d7
(215) til dette formal.

Det ger du ved at skrive:

PRINTPEEK (215)

Hvis va=rdien heri er stiarre end

2 1 7, ksres der med 80 tegn pr. li-

nie. er den under, anvendes 40
tegns skaarrnen.

John Christiansen

HOMO - START AF PPOGRran
Bftni - 57ABT AF UAPIABLE
Sftni - START AF ARRAY'S
RAHl - END OF ARRAY 'S»l
RflDl - BOTTOM OF STRINGS
RAI41 - UTILITY STRING POINTER
iRftfll - TOP OF BANK I

BLuflVS J5fJ TO TK15

ItN 0B510-iBB
leas pssio-ssi
ta:a tempi -sos
S015 TEnp?-«oo
IBM TXTT«B-*20I
3G2S UARTAB-S2F
3B3Z •WYTM-m
1035 STREN0-«33
1040 FPETCP-MS
1015 FR£SP-C-»37
1050 nAxnEm-339
1055 FflCHD-98,1

10B0 BAD-SE102
1055 TEXTT0P-S1210 iTOP OF BASIC TEXT
2B70 mxnErno-sieie ;7QP of bank d - txi b***
1075 :FL0ATC- ,J8C75
18QQ F0UTC-*BE14
IMS XPRir»ri«*Fr7D
1893 CHR0UT-SFFD2
3095 ; SIZE
1103 ;£!?E BNE OlERS
nos —*:3oa
nie SIZE NOP
1115 J5R KPRinn
1128 BYT 13
1125 TUT "FREE RAM 0 - "

1130 BYT 0
1135 LDA 10XME.nO
ll'IO 5EC
1115 SBC TEXTTOP
1150 TAX
1155 LDA HAXnEnB-l
1160 SBC TEXTTDP-l
116S JSP
1170 JSP CPRinM
1175 BYT 13,13
1180 TXT " PROGRAM - ~

byi e
113C L0* T/EXTTOP
1195 SEC
leoo SBC IXtTflB
1205 TAX
1210 LDO IEXITOP-1
1S15 SBC txitob*:
1220 jsp c»LC?e
1225 LOX "tO

1330 5TX IEnPS
1535 JSR KPRinn
1240 BYT 13,13
1SM5 TXI "TOTOt RAH I «

1350 BYT 0
1255 JSR CALCS

1

Zt
izgo jsR KPPInri
1265 BYT 13,13
1270 TXT "VARIABLES - "

1275 BYT O
12B0 JSR CALCS I ZE
1295 J5P KPRWft
1230 BYT 33.13
I BBS TXT "ARRAV5 - "

;3flO BYT O
13BS J5R CALCS 1 2E
1318 JSR KPRinn
1315 BVI 13,13
iaee txt -strinqs - -

1325 BYT a
1330 J5S C0LCSIZE
1335 J5R hPRIMtl

1340 BYT 13.13
134S TXT "FREE R*n 1 - "

1350 BYT D
1355 JSR CALCS 1 2E
!3fifl PTS
13BS ;OLET?R JnP 5YNERR
1370 CALCSI2E LDY TE«P2
1375 LDA 5IZIAS.Y
1380 TAX
13B5 I NY
1390 LDA BIZTAg.Y
1395 1NY
1*100 5TY TEnpe
140S TOY
1410 LOA DE510.X
1415 SEC
1420 SBC DG5I8,Y
1425 5TA TEMPI
1420 LDP 05510*1.

X

1435 5BC 06510*1 ,Y

1440 LOX TEriPl

1445 COLCee 3Tfl FflCHD

1450 STX FACHO'l
1455 LDX "593
I HBO SEC
1465 JSP FL0A7C . HER BRUGES TD BASIC RUTIINER

1470 JSP FDUTC , OER OmDAMNER TALLET tl ASCII

147S LQV "255
1480 S1Z? I NY .

DA TALLET AFSLUTTES HED 0

14BS LDA BAD.V ,
TifLLER Ul FREM TIL ENDEN

1490 BNE SI22 |
DEffFRA OG OP TIL 7 SKSL

1495 SI23 LD" "*20 |
irtRE MELLEMp/UM, FOR AT

1500 J5R CHROUT ; TALLEWE 5TaR PitNT

.

1505 1NY
1510 CPY m7
1515 BCC SI23
1520 SIZE LDY "255
1S25 5IZ1 1 NY
1530 LOA BAD.

V

1535 BED LABI 11
1540 JSR CHROUT
IStS BNE 3IZ4
ISSO LABI 11 RT5
1S5S SIZTAB BVT MAXMEM1

.

WOHTaB
1560 BYT ARYTAB.UAfiTAB, STREND.ARyTAB
1565. BYT MAXMEU , FFETOP .

FRETOP , 5TREND

REFtDY

,
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Formattering

p& 1571
I artiklen "vl vrider 128 for hem-
melighedeme" i "COMputer" 1 /S6
beskrives. at man kan formattere

sin disk pa begge-sider i 64-mode.
hvis ma n haren 1 57 1 diskettesta -

tion. Jeg har prflvet den beskrevne
fremgangsrnade. men uden held,

hvad gorjeg forkert?

Hilsen

Steen Vester-Christensen

Hadsund

Ksre Steen

Det er Ikke dig. der gor noget
forkert. men en lllle saetternisse

der ma have vsret pa" spll. Pa si-

de 23 1 'COMputer" 1 /86 beskri-

ver vi ganske rigtigt hvordan du
formatterer en diskette 1 64-mo-
de med en 1 571 -diskettestation.

I artikien stir der. at man for at

fa dobbertformattering ska)

skrive:

OPEN 1.8.1S.-UD MT
og det er FORKERT. Man skal

derimod skrive:

OPEN 1A15,
MU0>M1"

(attsd u-nul og m-et). Hvis du vfl

have side 2 formatteret skriver

du blot:

OPEN 1,8,1SrUO>H1"

Bemark i ovrtgt, at disse kom-
mandoer kun kan bruges pa en
128'er i 64-mode. og Ikke pa" en
64'er.

Snak med
Plus/4

Mit spargsmai lyder ganske sirn-

pelt; Kan man fa en Commodore
Pfus/4 til at tale, og i givet fald

hvordan. Hvis ikke. hvorstorskal

en computer sa" veere, for at det

kan lade sig gare.

Brian Luscarz

Manbo

Kaere Brian

Jeg har undersegt sagen og ma
desvcerre skuffe dig med, at der I

dag Ikke Andes nogen program-
mer, sa du kan fa din Plus/4 til at
snakke. Det kan man derimod

med 64'eren, hvor der er udvik-

letetspecieltmodul "Voice Mas-

ter", hvor du kan lasre compute-
ren ord ved at sige dem. Herefter

kan computeren s£ slge ordene

igen. "Volce-Master'-modulet

leveres med software til 64'eren.

og kan derfbr kun bruges pa
denne maskine indtil videre. Da
Plus/4 Ikke er slaet rigtlg an pa

det Internationale marked, bli-

ver der ikke udviklet sd meget
hard- og software til den. Men I

teorien skulle den som 64'eren

kunne bruges til tale-syntese.

Matematik
og

Commodore
Farst vil jeg sige tusinde tak for

Danmarks eneste blad, der be-

skzeftiger sig med Commodore
CI 6 - Commodores geni-streg.

Jeg har et spcrgsmal, som sikkert

mangeandre C 1 6. VIC 20og 64'er

ejere har. Kan det ikke lade sig ga-
re at fa disse rnaskinertil at regne

praecist. nar man bruger potens-

I0ftning. tank bare pa, at 9* giver

81 .000001 . Kan kan ikke fa com-
puteren tii at regne i grader i ste-

det for radianer. for det er en irri-

terende detalje at skulte gange sit

facit med pi/ 1 80 for at fa det i gra-

der.

Clays Jorgensen

Nykcibing Mors

Kaere Claus

FeJIen ved potensloftnlng har

drevet mange matematik-
freaks til vanvid. FeJIen ligger i,

at man til potens-loftnlng bru-

ger en helt speciel algoritme.der

slet Ikke indebajrer. at tallet 9 I

dette tilfaelde blev ganget med
sig selv. Denne fremgangsrnade
kan nemlig ikke anvendes, nar

man vll oplofte et tal til en po-

tens som f.eks. 1.25. Den meget
spedelle algorttme man anven-

der. viljeg Ikkekomme naermere

Ind pa her, men blot konstatere.

at den altsa er betiaeftet med et

par alvorllge fejl. I visse tilfalde

kan sagen loses som anglvet

herunder:

X' XXX
X' XX

Laengere kanjeg ikke hjaelpe dig.

Med hensyn til spargsmalet om
grader/radianer md jeg desvasr-

re skuffe dig - masklnen udftsrer

alle trigonometriske beregnin-

ger i radianer. For at lette om-
regningen harJeg normalt taliet

pi/ 180 liggende i variablen 0 (0

for omregning).

Kolon og

komma i input

Jeg finder det ret irriterende. at

jeg ikke kan bruge komma og ko-

lon i input. Hvad kan man gare ved
det.

Desuden viljeg geme vide, hvor

man kan kabe hukommelsesudvi-

delsen til C1 6. og hvad den koster.

Hilsen

Jacob Larsen

Vostrup

Kaere Jacob

Det er rigtigt. at du Ikke kan bru-

ge kolon og komma I en normal
Input-saetnlng, og det er der en

grund tli. Hvis du f.eks. skrtver

INPUT'TAST TO TAL ": A.3

kan du skrive S.7 efter sporgs-

malstegnet, oo, voila - S bliveran-

bragtiAog7i B. Man brugeralt-

sa komma til at adskllle de data,

der skal inputtes. Tilsvarende

med kolon. Vll man nu have mu-

llghed for at Inputte kolon og
komma I en streng. Andes der
flere muHgheder. Ffllgende title

subrutine bruger GET. men be-

maerk. at man her Ikke kan slette

det, man har skrevet, eller flytte

cursoren - disse rafflnementer

ma du selv lave:

1000 REM INPUT
1010 GET IIS: IF HS="" THEN
1010

1020 IFIIS=CHR$(13)THEN RE-
TURN
1030 IS=IS+IIS: PRINT 1I$::C0-

TO 1010

Program-
mering af

fiinktions-

taster

Jeg er 14 ar og har Commodore
64. Jeg harhart at man kan pro-

grammerefunktionstasteme(Fl -

F8) til forskellige funktioner. sa

man f.eks. erfn for at skrive RUN.
men kan nojes medat trykke p3 en
funktionstast Hvis det er rigtigt.

villejeg blive glad hvis I kunne brin-

ge nogle eksempler ijeres blad.

Hilsen

Lars Rygaard. Taastrup

Hej Lars.

Det er rigtigt at man kan pro-

grammere funktionstasteme.

men det kraever et ret Indgaende
kendskab til maskinkode. Du
skal sa lave en Interrupt-funk-

tion, som du indlaeseristarten af

drt program, eller ftsr du begyn-

der at programmere. Hvis du ik-

ke kender noget til dette, viljeg

foresia at du fplger med i vores

serie om maskinkode.

Da det ikke er alle der behersker
denne vanskellge disclplin in-

denfor programmerlngen, har

man I Simons Basic modulet ind-

lagt en KEY-funktlon, hvor du dl-

rekte kan programmere dine

funktionstaster. Hvis du har Si-

mons Basic skriver du blot:

KEY 1 ,"RUN"+chrS<13)

Masklnen vll automatlsk udfore
kommandoen RUN nar du tryk-

ker p4 F1.

Hvis du vll aflaese funktionstas-

teme l dft program, kan du chec-

ke pa deres ASCII-vaerdier. og de

er:

F1-133 F2-137 F3-134 F4-138
FS-135 F6-139 F7-136 F8-140.

Felgende lllle program-eksem-
pel reagerer. hvis du trykker pa

F1 eller F3:

10 PRINT "TRYK PA EN FUNK-
TIONSTAST"
10 GET AS: IF A$"CHR${133)
AND A$CHR$(134) THEN 20
30 IF AS-CHR$(133) THEN
PRINT "DU TRYKKEDE PA F1":

END
40 PRINT "DU TRYKKEDE PA F3"
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DATA+574
"

DISKETTER
llOSSDD 149

[25SSDD 359

10DSDD 169

1

25DSDD 399

I Forsendes over hele fandet kr.

I M 4- evl. opkr£evning.

5
?
o rabatv. forudbetaling.

Send check, postanvisningeller

pAGira9 1517 10.

|
Tillad 8 dages leveringstid,

[ £ Jeg pns*e' beiaimg foceiagoi over m.|

[
Oners Club wedilkorl med nr.

[
«OoDsda(o

[
t*v3etsknll —

JOYSTICK med
:IREBUTT0NS incl.

I AUT0F1RE
I M.-

I

DATA +
BOX 17

8970 HAVNDAL

06

170621

COMMODORE
C 64 1"5 -

128 3795.-

801 1995.-

1520 1845.-

1531 328.-

1541 2595.-

1570 3395.-

1571 3995.-

1702 Monitor 3295.-

1901 Monitor 4495.-

AMIGA RING
128D 7995.-

MPS1000 4895.-

MODEM
fra Handic

t. 64/1 28

1895?
incl. dansk vejledning

MUS
L 64/128

815?
Inct. vejledning

+ software

LU
H
Z

a

Brother HR10 3995.-
BrotherM1009 2495.-
BrotherHR5 1895.-
Seikosha SP800 4 1 95. -

SeikoshaSP1000 4695.-
Seikosha GP 50 Tilbud
Kun fa sik. tilbaoe 995."

Philips Monitor gul 1195.
Triton disk og Spectrum + 3295.-
ZX Spectrum* og 8 spil 1695.-
SinclalrQL 5395.-

Fujii PO 80 1 C 64/1 28 3895.-
Cornal80Cartridge 845.-
Comal80paband 645.-
Superjoy28 138.-
QuickShotll 148.-

RedBall 369.-

Bat Handle 369.-

TheBoss 248.-
Verex Disketter 10 stk. TILBUD SD DD ... 250.-
Com puterbord 3 plader 648.-
Computerbordl 1 pladem/hjul 848.-
Diskettebokse (ring!)

Vi traeffes p5
telefon

(09) 21 38 88
Man.-fre.kl. 14-20.00

Lordag...kl. 10-1 7.00

Sondag..kL 14-1 7.00

VI sender
pr. efterkrav

til hele landet

Har de sporgsm&l
eller problemer,
da RING!!!

TILBUD:
3890.-

3790.-

7695.-

8290.-

7595.-

Commodore 64
801 printer

Commodore 64
Brother HR5

Commodore 128
Brolher HR10

kr.

ki

Commodore 1 28
Seiko&haSPlOOO kr.

Commodore 128

Commodore 1571 kr.

Vfc forhandler ogsa:

Epson, Q-liner, 3M diskott-er,

Microvitecskasrme. Alari

og Amslrad.

Sanyo
gul monitor

Sanyo
farvemonitor

Microvitec

t.128

Microvitec
t.QL

1695.-

3195.-

5495.-

5495.-

ATARI!!
Atari 130XE 1995..
Atari520ST 44aQcInd. monitor | | 333,"
og mus

Vi er 20.- kr. billigere

pa alt software, end andre.



Byg selvmed di.
Fra Velleman. Jostykit og alle de

andre. der lancerer elektronik-

byggesan, lyder parolen:

'Kom ud af dyneme, alle I gtfr-det-

selv mennesker. Det er tilbygnin-

gemes tid. og vi vil ikke acceptere

protester af nogen art. Din 64'er

kraver en udbygning. om du sS

skal arDejde sort, eller kalde det

maneskinsarbejde."

Og det er ganske vist Pa det se-

neste har en lang reekke firmaer

lanceret byggesaet for den store

masse, der har en 64'er og fusker

hdt med elektronik. Kravene ersa-

maend ikke si store -kan du kende
op og ned pa" en loddekolbe. skulle

du have paene chancer for ogsa at

kunneffijlge vejledningen iatseet-

te de rigtige dele sammen.

Derfor ser vi nu na?rmere pa ud-

buddet af byggesast til 64'eren. Vi

har koncentreret os om de mest

interessante produkter pa det

danske ma rked. vel vidende at der

skam ogsa findes nyt uden for lan-

dets greenser.

Just a kit

Jostykit har et pargodter i tasKen

til de byggelystne C64-ejere. Har

du loddekolben vamn og klar. kan

du nemlig ga i gang med vilde lask-

kertjidskener sorn f.eks. firmaets

AT364. Hereren rigtig kombiport
af slagsen med to i. Centronics

port ud og parallel port ud. Som
standard kommer en 27128
EPROM med fire faerdige pro-

grammer. Det er et Teledata pro-

gram, der virker med Jostykits

modem, det er et printer-pro-

gram, og det er et program til sty-

ring af 8 bits I/O port. Endelig lig-

ger de nadvendige rutinertil over-

forsel af programmer. I kittet er

nemlig ogsi indbyggeten COMAL'
kompatibel program-kapsel. for-

deSt ud pa 2 EPROM 'er. 27256.

Der kan sSledes gemmes pro-

grammer som 64 Kb ROM. Bygge-

sa?ttet koster395.-og fas hos lan-

dets Jostykit-forhandlere.

AT380 er et andet af Jostykits

sma numre. Her daskker det over

et modem i kitform til 895.- kro-

ner. Teiedatamodulet, som nogle

ogsa" kalder det. kobles til 64'e-

rens eller 128'erens user-port,

hvor det arbejder som et direkte

koblet modem med en overfor-

selshastighed pa* 1200/75 Baud.

Programmed der findes i Josty-

kits AT364. fas ogsa pa band elfer

diskette.

Circuit Design saelger kun til med-

Med Velleman Kits,

gar du Ikke

gait i byen.

lemmeme. men der er grund til at

melde sig ind, nar man ser. hvad

klubben her har at byde pa. Jan

Soelberg kaider det selv "uover-

skueligt", og vi kan vaere tilbeijeli-

ge til at give ham ret. Derfor har vi

her kun kunnet omtale Circuit

Designs nyeste 64'er produkter.

mens uinteresserede og a=idre

ting er udeladt Men de HAR altsa"

mere endnu...

Kor koleskabet

fra din 64'er
Nogetafdet sjoveste.Jan kan hive

ud af sin sa?k. er en Commodore
port kaldet CX64 I/O. Deter-som

navnet lover - en I/O port, og den
har piads til s K ROM, som du selv

adresserer. Prisen for ssettet er fi-

rehundrede minus en femmer.

men alene saelges printet for 69.-.

Der findes ekstra programmer til

denne sag, og en del ekstra tilsiut-

ninger.

For kr. 745 kan du fa CX81-05C.
et 256 Kbs oscilloscop. Og i sam-

me genre: PC64-OSC, program-

met.

CX81-PRM er en EPROM-braen-

der, der klarer bSde 2716, 2732,

2764. 27128 og 27256. Prisen er

kr. 479 for selvbyggeme.

Programmet PC64-PRM er et

braender program, der direkte kan

opsamle data, disptaye og braan-

de. I en anden gade ligger PC64-

BMX. der smider ens egne pro-

grammer ned i EPROM'er. sa de

kan lasses gennem CD's port.

CX28P8 er dagens tolver. Det vil

husets frue i hvert fald mene. nar

hun finder ud af. at dette bygge-

seet kan styre koleskabet. mikro-

bolgeovnen. komfuret eller swv-
sugeren. For slet ikke at nsevne

TV* video, bandspiller - ja. kort

sagt hele husets AV-vaeg, CX28P8
er nemlig en 8 bit I/O port til 220
Volt/4 ampere. Den har hele8 ind-

gange og kan styre 220 V appara-

tur pa" en udgang.

CD programme!
PC64-MQD eret usermodem pro-

gram, som k0rer med det CS-mo-

dem. "Ny Elektronik" har bragt.

Band 99.-, disk 248.-.

PC64-DAT kan ogsa" k0re med
modem. Hereretfuldautomatisk

databaseprogram. der lader bru-

geren kore "Bulletin Boards' for

andre brugere. Circuit Design bru-

ger det selv. og i programmet er

mulighed for at have mailboxes,

hvor folk kan sende meddelelser

Programmet er til disk og koster

148.-.

PC64-28T er udviklingssysremet.

Via C64 udvikies og kommuniKe-
res kode til Z8-rnikrodatamater

(Z8671 fraZIIog). og hereret mi-

ni-tool utility fra TINY BASJC. Pa
bind 99.- kroner, disketteversion

til 248.-.

PC64-CEN er Circuit Design pro-

grammet, der relokerer printer

snittet til porten.

Samme pris som PC64-28T.

Vaelt en mand
Velleman Byggescet kornmer med
vel nok det pasneste udbudaf elek-

tronik-byggesaat der kan kobles

til husets Commodore 64.

Kemen i Vellemans udbygnings-

system hedder hovedprint nr.

K2628. Allerede i 83 kom Velle-

man med 64'er grej.og det hoved-

print, alle interfacekort opbygges

over, koster kr. 595 i kit.

Konstruktionen indeholder buffer

til signaler og en stromforsyning.

Som en fiks detalje er porten gen -

nemgaende. sa du kan klistre ek-

stra godter bagi. Og sidder der

fire sokler og fire printstyrere. Til

hovedprintet kan du fra Velleman

fa" stakkevis af interfacekort.

Hvad siger du f.eks. til K2609. et

udgangsprinttil230.-? Hererhele

8 kollektorudgange. nok til de

flest e. K26 1 0 er en Analog ti I Digi-

tal konverter. der kan bruges for

sig selv eller i forbindelse med fir-

maets andre interfacekort

Prisen er kr. 395 for konstruktio-

nen med en enkelt indgang. og det

gander ogsa her - som ved alle an-

dre konstruktioner - at prisen er i

byggesart

En meget alstdig sag er nummer
K2611, en optokobler indgang

med 8 indgange. 280.- kr.-

For de forsflgslystne har Velleman

et eksperimentprint. nummer
K2613. Her er kun kobling til de
forskellige adresselimer. og du
byggerselv din egen konstruktion

ovenpa. Prisen er 335.-.

K2618 er Digital til Analog kon-

verter. Ogsa* her eren brugbarsag

.

som naesten erfffldttilditlysshow.

K2618 koster 345.- for selvbyg-

geme.
K2629 er et CMOS Clock-modul
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ornkring 100 kroner at bygge,

inkl. kornponenter. Men har du al-

lerede e n almindelig bandoptager i

huset er der penge at hente ved

ikke at skulle kisbe Commodore-
bandoptageren CHN.

Hvad fremtiden gemmer i "ny

elektronik" er masser af guf-guf til

Commodore-folket. Det lover i

hvertfald Jan K. Larsenfra bladet.

der over for "COMputer" godt t0r

iflfte slflret for en AD/DA konver-

ter, der kan bruge bl.a. osctl loscop,

tonegenerator og meget meget

mere.

En styring via lysneterder ogsa pa

vej. og s£ kommer en lyspen. Alt-

sammen til 64 og altsammen i *ny

elektronik's kommende numre.

eg RAM. Konstruktionen virker

om Srsur. endda med skudSrs-

dtering.Ogden haralarmfunk-

er.sadin64'erkanfadig udaf

'ne en tidlig sssndag morgen.

435 i kit.

295.- far du en rigtlg 8 til 1

log multiplexer. Den forud-

'er en AD-konverter. men sa

du ogsa overvage hele 8 ana-

-indgange og kare en enkelt ud.

-delseskort har Velleman end-

re nogle stykker af. og det er

dt disse, vi ska! finde K2633 til

kroner. Nummeret skjuler ec

kort med 4 rela?er.

andet nurnmer. K2634.dEekker

5 et triac-omskifter-print. der

4 triacer rned optokobler ind-

% Pris kr. 175.-

skal du. ligesom til relaekor-

have K 2609.
e udspil fra Velleman hedder

7, og er en termometerfor-

til 168.-. Derkra?vesAO-kon-

er. og forsatsen g3r fra minus
grader Celsius til plus halvfjerds.

Velleman ogsa har Centronics

"rface bflJr naevnes. men er

rner du selv ti! at skrive soft-

. En fiks loddekolDehand er

ikke nok.

NY NY Elektronlk
"ny elektronik" er der masser

yt for den byggemodne 64-

Bladet,derersflsterbladtil"COM-

puter'. saslger print til alle sine

konstrukrioner gennem pnntfor-

handlere. der ikke aiene da?kker

hele kongeriget men sartta?nd og-

sa
1

er spredt ud over det ganske

Norge og da?kker Svenskelandet.

S3 langt tilbage som i nurnmer

4/84 k0rte "ny elektronik" en

konstruktion. der kan smides i

64'eren med et interface.

Det eren avanceret EPROM-bran-
der, og for printet alene ma du

hoste op med 125.20 (•+ 24.75.

hvis du ogsa vil brande 2764 og

27128).

I nurnmer 9. samme Sr. kerte bla-

det endnu en konstruktion til lan-

dets Commodore 64-ha3r. Denne

gang kom en reieebox til styring af

op til hele otte 220V spaendinger.

"- Den klarer alt lige fra tantes kaf-

femaskine til hjemmetstermosta-

ter". smilerJan K. Larsen, 'ny elek-

tronik" - guru, glad,.. Printet kos-

ter 75 kr.

Februar 1985 kom et modem, der

med interface korer pa 64'eren.

Standard 300 baud eroveriersels-

hastigheden. og modemet er alsi-

digt - det arbejder bade efter

CCITT og BELL standardeme. Mo-

demet er et sSkaldt "smart mo-

dem", der selv ningerop og modta-
ger direkte. Print alene koster

115.-. og skal du have et komplet
modemkit. koster det ornkring

800 inkl. kornponenter.

"Rat" kalder nassten alle landets

modem-freaks det. men i juni-

nummeret sidste 5r kom der end-

nu mere til de teleglade. I det nurn-

mer blev modemet nemlig endnu

mere sejt. Fra at vaere "smart

modem", gjorde bladets modem-
udvidelse det til et Eegte 'intelli-

gent modem", hvilket betyder. at

modemet selv kan Icfte og la?gge

naret. ringe op ti i etvilkaYI igt nurn-

mer og meget mere - altsammen

styret af din egen Commodore.

Samtidig er der er udvidelse 75/
300/ 1 200 baud. Udvidelsen er ik-

ke billig. da den IC. der benyttes.

koster ornkring en femhundrede-

kroneseddel.

Men • som med alle 'ny elektro-

nik"5 konstruktioner erdet en for-

delatlaBseartikleme.indendu ke-

ber ind til aYets helt store guld-

medalje. Fordelen ved at bygge

selv erjo netop. at man kan tilpas-

se konstruktionerne til ens eget

behov.

Den nyeste C64-kontruktion fin-

der du i "ny elektronik's februar-

nummer 86. Det er et Commodo-
re kassette interface, der tillader

dig at benytte enhver kassette-

bandoptager som datasette pa"

64'eren. Altsa ikke noget med at

skulle ud at kabe Commodores
egen line 'madpakke*.

I alt vil dette interface koste dig

Ga. bare igang
Skal du igang med selv at bygge til.

er der mange tips at hente i "ny

elektronik", ligesom der ogsa fin-

des en del begerom emnet. Nogle

er endda kun om 64-tilbygninger.

En del af konstruktionerne fra fir-

maer som bl.a. Velleman kan k0-

bes fa?rdigbyggede. Men som med
tilbygninger pS et hus gaelder re-

glen ogsa her: Lav noget af arbej-

det og tjen det halve selv. 55 fat

om loddekolben og kom i gang.

Din 64'er har brug for en Xreativ

udvidelse. en laekker udbygnlng.

Action.

Rasmus KirkegArd Kristiansen
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COMMODORE 128.

COMPUTERENDUKAN VOKSE MED.

Behov (or fajrdigheder er noget, det skifter.

Derfor hat vt udvildet en computer, der

kan vokse med opgaven. Commodore 128.

Alsidighed er nogleordet.

Commodore 128 kan benyne e! meget
varieret programudvalg - fra spit og

undervisning lil avancerede (orreuiings- og
administratwisprogrammer. Derfor er

Commodore 128 Ideet bade far begyndeten,

den avancerede hjemmebruger og mindre
virksomheder.

3 computere I 4n.

Commodore 128 er "3 computere 1 6n"
Den kan arbejde fuldslasndig som venJens

mesl kodte computer. Commodore 64.

Og bruge del samme programudvalg -

verdens stefste. Nar den arbejder som 1287
er den en kraftig computer med slor nukom-
melse, avancerei sotog og eminent gralik.

Dette ger det muligt al arbejde med bruger-

ventige tajrdigprogrammer som f.ete.

tekstbehandlingssystemet SUPERSCRIPT.

Samtldig giver den virkelig store mulighedfcr

tor den dyglige programmer. Endelig kan

Commodore 128 arbejde som en professions!

CP/M torretningscompuler. Her far du
adgang til det starste udvalg at professkmelle

forretningspronranimer -
i de mest udbredte

diskette tormater.

Valgt til den bedste computer I USA.

Denne alsidighed gar, at du - b&de hvad

angSr behov og kunnen - kan vokse sam-
men med Commodore 128.

Princippet er ikke set (or. I USA nar edb-

eksperter vasrdsat det sS meget at de
bar vaigt Commodore 128 til a en suverasnl

bedste i sin klasse.

Commodore
Fordi fremtiden fori&ngst

erbegyndt.



Matematiksiden er slden for dig tragte som et oplasg du setv kan pa koordinat-systemet. Desuden

der vil bruge din 64'er eller forbedre og forfine efter egne skal man fortaellemaskirienhvor

128'er til matematik eller fysik behov.Naeste gang gar vi igang meget der skal steppes mellem

pa gymnasieniveau eller hojere. I med den egentlige matematik. hvert punkt. Da man i matema-

sidste nummer af "COMputer" med numerisk nulpunktssog- tik-pragrammet bade kan arbej-

<1/86)bragteviforstedelafpro- ning efter metodeme: bisektion. de med enkelt-funktioner. og

gram foljetonen. der skal ende trapez-metoden og newtons parameter-fremstillinger skal

med etstortfunktions-underso- metode (hvis Fkendes). disse to tirfelde her behandles

gelsesprogram. Et par laesere hverforsig.

har skrevet ind. og papeget et Matematik-siden

par sma-fejl. Unte 999 skal a?n- Denne gang kobler vi graf-teg- Enkelt funktion

dres til goto 500. Samtidig skal rvlngsdelen pa vort matematik- Under indtastning affunktloner

llnle 100 rykkes ned som linie program, derjo lober som folje- (punkt 1 under hoved-menuen).

50S - tak for det I dette nummer ton her pa matematik-siden. har man valgt kun at indtaste

ftr du en subrutine til program- Graf-tegningsmoduleteropbyg- D(x). samt evt den afleddede

met. nemlig graf-tegnings mo- get.samanselvdefinerersrtko- F(x). Denne funktion vil dunuse .

dulet Denne rutine kan du be- ordlnatsystem. samt enhederne afbildet i et koordinat-system. r
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(programmet muliggtSr ikke i

den nuvarende udgave afbild-

ning af F. men man kan jo altid

udbygge rutinen),

Du bliver forst bedt om at ind-

taste X-max. det vil sige den

mindste og den storste X-va?rdi.

dom kan afbild.es i et koordinat-

system. X-min og X-max adskil-

les afkomma. f.eks.: -10,10. Her-

efter samme procedure for

Y-min og Y-max. Nu skal der

saettes enheder pa koordinat-

systmet. og maskinen beder om
X-start og X-step. X-start

angiver den forste X-vaerdi der

skal anfores pa x-aksen. og det

kunne f.eks. vasre -8. Herefter

med hvilket interval enhederne

skal sajttes. Det kunne va?re Z.

hvilket vil give en x-akse med
vaerdierne -8. -6, -4. -2. 0. 2. 4. 6.

8.. 10 afmaerket som sma lodret-

te streger.

Tilsvarende for Y-start og Y-step.

Nu er koordinat-systernet dhi-

neret. og grafen skal tegnes.

X-va?rdierne vil ga fra X-min til

X-max med en step-va?rdi du nu

skal arnore. alls?, nar maskinen
sporgen Graf-step-vaerdi? Her-

efter vil grafen blive tegnet. Det

vil komme en fejl-meddelelse i

fclgende tilfalde:

1 . Hvis du har en x-vaerdi for hvil-

ken grafen er defineret. vel at

ma?rke en x-vaerdi der ligger in-

denfor X-min og X-max. Det er

f.eks. tilfasldet for 1 /X. hvis du vil

tegne denne graf i et koordinat-

systern der gar fra -0 til 10 for x.

vi du fa en fejl-meddelelse.

2. Hvis du laver er koordlnat-sy-

stem. hvor origo (0.0) ligger

"udenfor ska?rmen\
Vi vender tilbage til 1. senere.

Parameterftemstilling
Igen defineres koordinatsyste-

met med X-min. X-max. Y-min.

Y-max. X-start. X-step. Y-start,

Y-step. Nu er X og Yjo funktioner

aft, og derfor angiver Graf'Step-

vaerdl?

En step-va?rdi for t. For at tegne
grafen ma du have en start og en

stopvaerdi for t. disse indtastes

nu. Herefter vil kurven for para-

meter-fremstillingen blive teg-

net.

Nar du bar set pa din kurve. hvad
ente den er en funktlon eller en
parameter-fremstilling. kan du
trykke- return. Nu vil der pa

skcermensta *- formenu&nfor
nu graf".

Trykker du pa pilen. vil du kom-
me tilbage til hovedmenuen.
Trykker du pa n. vil du blive fart

titbage til indtastningen af graf-

va? rdierne. Blot star de for valgte
va? rdier anfart. og onsker du kun
ataendre en af vaerdierne. kandu
blot trykke return 'over" de an-

dre. og herefter se grafen med de

nye va?rdier. Nu kan du gentage

procedurenti duertilfredsmed

resultatet

Der er ikke Indlagt nogen scre-

en-dump procedure i program-

met, men her skal man blot an-

vende SIMON-kommandoen CO-
PY, man kan eventuelt indsaette

Her graf-tegnings delen til vores store matematikprogram.

en linie, sa du ved at trykke p nar

grafen er

tegnet. far en udskrift pa print*

ren - det overlades til lajseren.

Du kan komme ud for. at du har

en funktlon som f.eks. L0G(x
(der i ovrigt er den naturtige lo

garitme ln(x) ). som du gerne vil

haveafbildetiet-10.10x -10.10

koordinat -system. Da funktio

nen ikke er defineret for X mln
dre end eller lig med 0. kan dette

Ikke lade sig gore for

F(x)=LOG(X). I stedet kan du lave

en parameter-fremstilling for

denne funktlon, og den kommer
ti at hedde:

X(t)=t

Y(t)=LOG(t)

Herefter kan man lade t ga fra

0.1 til 10 med en step-vaerdi pa

0.1. voila - en perfekt logaritme

graf.

Vser i ovrigt opmzerksom pa. at i

et -10.10 x -10.10 koordinat

system bliver cirkler ikke cirku-

la?re, da sksermen er rektangu

la;r. Brug her i stedet et - 1 5. 1S >
-10,10 koordinat-system. eller

aekvivalente (f.eks. -30.30 x

-2020). Herunder er nogle klas

slske grafer og kurver anfart

samtde graf-vaerdierdergiveret

"psnt" resultat.

Henrik Zangenberg

Nogle grafeksempler
Parabel

F(X)=x-x-x+1
X-min. X-max -5.5

Y-min, Y-max -30.30

X-start, X-step -SJ
Y-start. Y-step -30.5

Graf-step-vserdi 0.5

Cirkel

X(t) = COS<T) Y(t) = SIN(T)

X-min. X-max -3.3

Y-min. Y-max -2,2

X-start. X-step -3.1

Y-start. Y-step -2.1

Graf-step-vaerdi 0.1

T-start 0
T-slut 7

Archimedes

X(t)= t • sin(t)

Spiral

Y6T7 = t cosft)

X-mln. X-max -30.30

Y-min. Y-max -20.20

X-start. X-step -30.10

Y-start. Y-step -20.10

Graf step-vajrdi 0.1

t-start 0
t-stop 2t

2800 REH
eeic REn se grbfeh -
aaea print~x.
2038 PRINT" SRAFTEGNINQ —

—

sane iNpuT-x-niw. x-nwixi.x*
aa45 if y.i»-m then print-t. :Gdto
2B5Q INPUT-Y-niN, Y-HAX ' ; YI , Yfi

28S5 IF YU-YA THEN PRIMT"3" , = GDTD 2050-

20G0 PPWiENHEDER PAA iAXERNE."
2078 INPUT"X-S1**RT. X-STEp-jXB.XS
2875 IF Xfl<XI OR XB>XA THEN PRINT"3"; :GOTQ 2870
2Q90 INPUT "Y-START, Y-STEP* | YB , Y3
28B5 IF YS<YI OR YB> Y« THEN PHINT"3"; : SOIQ 2080
2030 lNPUI-fliR«r ?IEP-w»EP0I"i5S.ir S5<-3 ItfSN PRINT"!]''; :B/QTD ?830
2092 IF AN-1 THEN 2180
2091 INPU3-5TART-T " | IS
5096 INPUI*'570P-r -|Tn<IF 7S>--Tfl THEN PRINT "33" : : DDID 2(m
2100 H IRES 1,S
2110 £X-32CV(XA-XI1 : EY-200/lYPi-Yn . XO— X I-EX

i
YQ-2B0*VI"EY

eiea if xi«-a «no xa»o then line -xi^Ex.o.-ifi'rx.eao.i
2130 IF JK-B AftD YA>fl THEN LINE 8 , 202* Y 1 "EY . 320. 200*V I "EY , 1
2140 POR I-XB TO XA STEP X5
fflSB LINE KD-t-EX,Ya-5.XDrT-EX.YQ.l
eiBB IF X0-T"EX>-1BTKEM TEXT XD-T-EX- 10 , YQ*S. MU"*5TRSI I) . 1 , 1 ,

B

2170 NEXT I
eiBB PDR T-YH TO ¥0 STEP YS
2190 LINE XQ.va-T»EY.X0-S.YD-T"EY.3
2200 IF vn-T-EY«190 THEN TEXT XQ-33, Y0-T"EY. "W'STRSC T ) . 1 , 1,8
?aiB UEXT I
2215 IF AN-2 TH-EN 230B
2228 V-FNF<XI>
?236 POP T-XI-OS ID XA STEP GS
22H0 YY-Y:V-FNFfTl
22S0 IF YY>YA l - Y>YA OR YY*YE QR Y<YI THEN 2270
226B LINE XO* T-GS)* EX , YO-YY-EY , XO-T-EX , YQ-Y"EY . 1
2270 NEXT T
22B0 SOTO 536B
230B X-FNXCT5J 1 Y-FNYtTS>
231B FOR T-T5-GE-T0 TA STEP QS
2328 VY-Y.XX-X' Y-FNYtT):X-FNXCT)
2332 IF YY>YOORYY<Y1 aRY»YAaRV<YIOHXX>XADRXX<X10RX>XflQRX<XI THEN 235B
23*0 LINE XQ'XX-EX.YO-YY-EY.xa-X-EH.YO-Y-EY.l
2350 NEXT I
23BB EOSLlB 70, TEXT 0.B. "S * FOR IIEMU N FDR NY GRAF",1,1

1 B
2355 QOSUB 70.- IF A*o"N" AND OSO'-- THEN E36S
2370 EF AS—N" THEN NRn, PR INT "J" ; :OOTO2038
23B8 *JRT1 , RETURN

ICEAOY .
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Udsaettelse med selvangivelse?

SELVANGIVELSE 1985 PA EDB
3-n Commodore 64 er den talmodige og disktete revisor . sorn laver hele dlnselvangtvelse

- oflsi am leasing- 09 komman-ditartoarisr

Ptov suDe'Diogrammot de» 1 dag-ene indlii 15 (ebruar 1986 solgtes 1 400 exsomplarer.

SELVANGIVELSE 1985 erintetlegetais-programmenotmu-
skel-progriim pa ca 170 kilo-bytes - Ja. du laesia ngiigt.

SELVANGIVELSE 1985 bestar at 12 programdete. der atbejder

sammen, saledes ai programdelene reel! er el start program pa din

Commodore 64.

Dei er lykkedes os al la delle program til at koro pa en Commodore
64. hvilket ellers v«lle kreeve en 256 kilo -bytes personal computer.

Om SELVANGIVELSE 1985 Kan kort fortatfles:

- Udarbetder selvangivelsen lor ion mod "age re

- Elier selvangivelsen beregnes restskat/overskydende skat.

- 100% seMorklarende. Du kan torsla og kore programme! forste

gang
• Kra3ver irKjen kendsKaD til EDB eller skai.

- Pasdagoglsk opbygget.
- Aktuello love, reglerog satser tor 1985 llggari programmel
- Erstatter skattevejledninger, boger m,v.
- Klarer den talmasslge behandllng.

- Korer i maskinsprog.
- Kan kores med eller uden printer. Med printer skrives selvangi-

velsen ud pa printer.

- Klarer bade de storste og de mlndste setvangivelser.

- Giver nemt og hurtigi overollk 1 okonornien.

SELVANGIVELSE t985 nolder dig ved handen og leder dig

igonnam selvangivelsen. At mere korripilcerede opgavorsom
programmat klarer uden problemer, kan navnes:
- Villa, eterlejlighed eg sommerhus.
- Pantebreve. obligalloner og aktier.

Leasing-, kommandit-anpanet m.v.

Overrasket? - VI garanterer at du vil tinde SELVANGIVELSE
1985 endnu mere avanceret enddutror nu.efterkunathave lasst

denne annonce
Ring uforpilglende III os og fa oplysmnger om alt del som program-

me! egemlK} kaa
Pris incl torsendelse tor band- eller diskette-version, mod forudbo-

lallng kr. 195,-.0nskas programmet sendt pr. etterkrav ullaagges

gebyr pa 30 kr.

Ring eller skriv ill:

REVI-SOFT
(W. 18*21 mandag-iorsdag)

Nyborggade 6, 3. th.

8000 Arhus C.

T!f.(06)13 9617

Fa biografstemningen

ind i stuen...

1 0.995

NYHED Pioneer LD 700

LaserVision adskiller

sig fra ovrige ekstste-

rende videosysterner

med en enestaende bil-

led- og lydkvaiitet, en
utrolig holdbarhed og

betjeningsfaciliteter,

som videobandoptage-

ren aldrig vil komme i

neerheden af.

Se de nye spillefilm i topkvalitet, f.e/ts. uRambo - First

Blood //«, "Killing Fie/ds«, »Gremlins«, ^Beverly Hills

Cop«, ^Falling in Love* og mange Here. Ogsa" et stort

udvalg i tegnefilm, musikprogrammer, koncerter eller

opera & ballet. Flotte bilhder - HiFi-Stereo lyd.

Bestil vores store katalog og se, hvordan du med
LaserVision kan se film i stereo pa et almindeligt mono-

fjernsyn. LD 700 kan styres af hjemmecomputer.

Start din fitm-

samting nu ...

10 VIDEO-
PLADER

MEDF0LGER
...ved keb at

videopladesptller i

feb./marts mined.

Beseg
forretningen

LASERDISKEN
Prinsensgade 38
9000 Aalborg

Ttt. (08) 13 28 17

Commodore specialisten
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jmit bjerregaard
gAr til angreb
Ja hvad siger I sS? Selveste Rirt

Bjerregaard har paiagt os at strive

i dette nummeri Ja og om hvad?

Joforengang for mange numresi-

den ("COMputer* nr. 3/85). haude

softwareimportcren Quicksofb

indrykket en annonce for compu-

terspiilet "Little Computer Peop-

le". Hvad sker der sa7 Jo. en tilsy-

neladende meget nerves mortil en

yngre lasser. ringer redaktionen

sender og sammen. Vi afviser hen-

de pasnt. idet vi Ikke menerat hun
b0r frygte at sma computermen-

neskerkommerud af 64'eren. for

at skade hendes lille barn.

Menhunerikke sSdanlige atstop-

pe. Hun henvender sig til tidligere

minister Rstt Bjerregaard. da hun

(for sjov) er na?vnt i annoncen (i

0vrigt sammen med andre promi-

nente personer). Ritt Bjerregaard

ser et eksemplar af "COMputer*.

og bliver straks stram i harknu-

den. Jamen. det kan man da ikke -

har hun sikker udbrudt. Hendes
sekretarHanne Henriksen skriver

S3* ovennasvnte brev til os.

Ja, vi vidste ikke at "COMputer"
ogsa" blev grundigt laest af mpdre

og folketingsmedlemmer.

NY SMART
LYSPEN
Den danske softwaredistributcr

Quicksoft. har netop faet en ny

smart lyspen til 64'eren.

"Dart Electronics Lightpen". som
den hedder, sender informationer-

ne via en lille lysleder. ind i joy-

stickporters. Herfra behandles in-

formationerne af et medfaigende

program.

Programmet indeholder alt hvad

man behpver for at kreere flott^

tegninger. eller grafiske iliust

tioner.

Du kan teg/ie med "free hand",

bruge alverdens elastiske boksej

cirkler. polygoner og linier.

Der er "Fill". "Spray" og komman
doer til filbehandlingen af tegnin

geme, hvor du kan save pa" ba<Je|

disk og b£nd.

Prisen pa" lyspennen llgger pa krJ

598.

Quicksoft kan oplyse om naerme-l

steforhandlerpatlf.01-24 12 33-1

NYT TEKSTBEHANDLING
TIL COMMODORE 128
Gennem tiderne er der dukket
tekstbehandlingsprogrammer op

til 64'eren. Det bedste gennem ti-

derne. har dog eftervores mening

vaaret programmet Vizawrite.

Nu kommer programmet oversat

til 128'eren.ogdetserudtilatbli-

ve heit superi

Du har for det forste 55 K til tek-

sten du vil skrive. Der medfolger

en spell-checker ordbog (pa en-

gelsk), med ikke mindre end
30.000 ord.

Der er ' Pull Down* vinduer til nees-

tenalt. dergcrinstruktion na?sten

unadvendig. Dererselvffllgelig an-

vendt 80 tegn pr. linie. og der er

simpeithen indbygget alt hvad

man overhovedet kan forlange af

et tekstbehandllngsprogram.

Vizawrite Classic 1 28 er selvfoige-

1

ligt ogsa
1

kornpatibelt med Viza-I

write. Vizastar. samt aJie rigtige I

ASCII tekstfiler fra alverdens I

spreadsheets eller andre tekstbe-

1

handlinger,

Yderligere information: Calcol

Software. Lakeside House. King-

1

ston Hill. Surrey. KT2 7QT. tlf.l

009-49-1-536-7256.

VIZAWRITE
rvnHMNALurun Honni

DISK-SOFTWARE TIL nCe-MUS
Bestseller-musen pa de danske

breddegrader, den pn2S|serfrem-

stillede "nCe-Maus". importeresaf

Magna Data. Kebenhavn. Herfra

oplyser produktchef Erik Henrik-

sen, at styresoftwaren til musen

netop er lanceret pa diskette, og i

en ubeskyttet udgave. Alle ma" ko-

plere det. som de har lyst. det er

ingen sag overhovedet.

Ja. pirater har frit spil. Men det

betyder ikke det mlndste. De kan

nemlig ikke bruge softwaren til

spor. uden ferst at have k#bt Ce-

musen'. fortaaller Erik Henriksen.

At softwaren er lanceret ubeskyt-

tet pa diskette skyldes. at man
kun far en DSndversion, naY nCe-

musen kommer i aesken, Nuerder
mulighed forhos sin dataforhand-

ler at fa" lagt denne software over

p3 diskette, og naesten ganske

gratis. Forydelsen betalerdunem-

lig kun kostprisen pa en diskette,

typisk 25 kr. Til genga?ld fardu en

disketteversion af softwaren tn

nCe-musen.kcreklartildin 1541.

Snak med din forhandler om de
|

nasrmere enkeitheder.

64 - COMputer



Vi starter med lidt smarte pokes

ogadressertil C16/Plus4.

Hvis du via BASIC vil starte band-

Optagermotoren, kan det klares

med kommandoen:

POKE 0.15

Du stopper den igen med:

POKE 0.32

Ou kan i stedetforden almindelige

komrnando "SCNCLR" ogsa" an-

wnde direkte adressekald som
teks.:

SYS S053S
Iter

SYS SS441

Oen indbyggede maskinkodemo-

nrtor kan ogsa kaldes direkte med

:

SYS 62533
Hvis du vil skifte til store bogsta-

*er, kan det klares med:

SYS S662Z
:tc-det for ESC(n). kan du skrive:

SYS 55432
Cursor home, kan ogsa" klares

med:
SYS 55450

Hvis du vil checke (fra etprogram),

on der er trykket PLAY pa band-

cptageren. kan du klare det med
flMgende Jille rutine:

10 IFPPE

EK<64784)AN D4=4THEN1

0

20 SCNCLR

30 PRINT'T.2.3. s3 karer vil"

VIC 20 tips

WC afdelingen er ikke s3 stor den -

tie gang, men indeholder dog en

el smarte SYS adresser, en min-

or? rutine og lidt pokes.

Wvis du vil beskytte mod listning

m dit BASIC program, kan det kla -

res med kommandoen:

POKE 22.35

Sterrnal LIST kan opnas med:

POKE 22.25

Ms du i et program ©nsker at fa

cpiyst antal abnede filer, kan du

red kommandoen:
PRINTPEEKO 52)

"3 denne oplysning.

Vis du vil fjeme muligheden forat

rndholdet i et BASIC program,

du med:
774.0

se linienumrene.

lal UST kan ses ved at skrive:

Poke 774.26W du behov for at checke antal

Vores ekspert pa C16/Plu$4 og VIC 20 Jon

Brondum hor endnu en gong rystet nogle

godter ud afaermet Hvodmed digifof tole via

band pa C16/P!us4?

karakterer i sidste filnavn. kan du

skrive:

PRINTPEEK(183)

Hvis du ikke rigtig stoler pa" din

bSndoptager. nardujust harsavet

dit program, kan du resave med
kommandoen:

SYS 63109
Programmet vil nu blive savet pa"

samme device, og med samme fil-

navn.

Hvis du sk river:

SYS 63630
venter bSndoptageren pa. at der

Oliver trykket PLAY.

Med kommandoen:

SYS 64822

Resetter duV!C 20. udenatslette

farver. timer, keyboardbuffer etc.

Hvis du vi! beskytte dit BASIC pro-

gram mod et RUN/STOP RESTO-

RE tryk. kan du anvende:

POKE 808,225

Sid superexpander fra

Dette lille program slaT superex-

panderen fra. hvis du har en s3dan

tilsluttet din VIC 20.

Programmet giver dig desuden

hele 512 bytes mere i hukommel-

sen. NaT du run'er programmet.

skal du indtaste startadressen.

hvor rutinen skal gemmes.

Header analyse

Programmet Header analyse til

C16/Plus4 opgiver dit programs

start- og slutadresse. navn og

la=ngde. Det eneste. du skal gare,

er at indsastte dit kassettebSnd

med programmet i din bSndopta-

ger. Du run'er Header analyse, og

trykker PLAY pa bfindoptageren.

Na> "Headeren* pa programmet

fmdes. skrives oplysningerne au-

tomatisk ud.

Tale fra bSndoptageren
Med denne lille ftkse rutine kan du

nu spille musik pa" din 1 531 data-

sette til C16/Plus4. Rutinen om-
Scetter alle signalerne digitalt.

hvorved alle ettallerog nulleri hur-

tigt tempo bliver smidt ud igen-

nem hojttaleren pa dit fjernsyn/

rninitor.

Forst taster du BASIC program-

met ind og gemmer det. Skriv nu

run, og saet dit musikband t data-

Header analyse

100 SCNCLR
1 10 FOR A=1630 TO 164--

120 READ B

130 POKE A,

B

'40 NEXT A

PRINT -HEADER ANALYSE"

PRINT " ISAET BAAND OG

PRINT * TRYK EN TAST '

C,rT A*: IF AS="" THEN 190

SYS 59603

150
160
170
ISO
1«?0

200
ilO ft

=PEEKCB20>*236+PeEK<.819)

720
?30
240
250
260
270
280
2^0
300

SCNCLR
PRINT -NAVN :

H
i

SV5
PRINT
PRINT "START J " J

A

PRINT u SLUT :"iB

S°0 S£!
^^:^:ooo:ooo;ooo;ooo,oq0

f^Pfre>2anderfra

Tale fra bSndoptageren

FCP A=1630 TO 166"

; READ B

:PQKE A |

B

NEXT A

100
110
120
130
1 *0
ISO
160
i70
180
190

setten. og tryk pa PLAY. For at

starte rutinen skriver du nu:

SYS 1630

Nu kflrerbandet. og narmusikken

eller talen findes. kommer det ud

af din hojttaler.

Nardu vil tilbage til BASIC, trykker

du blot p& RESET tasten. Hvis du

vil undgl at BASIC programmet

slettes. skal du blot samtidig rned

RESET trykke pS RUN/STOP fas-

ten. Du vil nu havne i den indbyg-

gede monitor. Her kan du retume-

re til BASIC med X(retum). og dit

BASIC program vil stadig vaere pa

sin plads.

Programmet er som sasdvanlig

lagt i SPEECH-AREA, som ligger i

adresse 1630-1669(S065E-

S067F).

For de interesserede starter ruti-

nen med at starte bSndoptageren.

S3 scanner programmet for lydsi-

gnaler pa bandet. Kommer der en

tone, vil en vedvarende biplyd

starte.Skerder ikke noget vil pro-

grammet fortsaette, indtil du

stopper det.

Til sidst et lille rdd:

Hvis du spiller over fra pladespil ler

til band, sa stil di n optager pa fuld

bas. sa lidt diskant som muligt. og

loudness off. Held og lykke!

Jan B/vndum
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You're about to see what

he's just seen

Over 40.000 skasrmsider! Det er hvadMicronet 800, Eng-

lands mestsuccesfulde database - et elektronisk ugeblad -

rummer. Siderne gemmer alt lige fro nyhedsinformation til

kaerlighedskarrusel og gratis programmer. "CQMpvter"$

Rasmus Kristiansen har veeret en tur i London for at se,

hvordan basen fungerer i det daglige.

Erdutraetafaltid at spilledesam-

me kedelige spil? Siger tekstbe-

handlingen dig ikke noget? Foler

du ogsa. Exploding Fist er blevet

lidt slatten pa det sidste? 5a tag

med en tur ud i Micronet800. Eng-

lands mest populaare database.

Seat dit modem i. og folg med. nar

vi skajter gennem godt 40.000

fulde sider med alskens informa-

tion og underlige ting.

Micronet 800 er stedet. hvor den

asgte hacker - ham med fedtet har

og rode ajne. p3 grund af tre naet-

teruden savn. rnflderligesindede.

Men Micronet 800 er ogsa" meget

mere.

40.000 sider
Det er nemlig ikke smfiting. de

godt 40.000 sider rummer. Step-

hen MacWhite. medarbejder ved

Micronets hovedkontor i London,

kalder databasen for "fremtidens

legeplads*. The Guardian, et me-

get respekteret engelsk dagbiad.

opsummerede fomylig databasen

med ordene:

"Micronet 800 erden mestveleta-

blerede nyhedskilde, som finder et

halvt dusin nye historier frem om
dagen. Micronets styrkeliggeri. at

basen altid er aktuel." Ogsa Perso-

nal Computing Today var begej-

stret; "Micronet er meget omfat-
tende. Alt hvad du overhovedet

kunne tanke dig at fa" at vide om
computere. er samlet her.' Det

bedste ved detheleer. at det ikke

engang er logn. Pa basen finder vi

nemlig etornrade udelukkendefor

Commodore 64-ejere. naturligvis

et af de mest stsgte steder.

Treengslen erstor her. men C'Net.

som Commodore 64 Micro-Base

kaldes i daglig tale, byder til gen-

gaeld pa mange skaerme stopfyld-

te med alskens informationer om
dette og hint. Altsammen til glee-

de for Commodore-freaks.

Speciel afdeling for

Commodore fans
Nar David Rosenbaum. an sat

news-reporter ved Micronet, an-

kommer om morgenen til konto-

ret i Londons indre by, er det for-

stehan g0rattaendeforsin termi-

nal. Terminalen er David's forbin-

delse til Micronet 800-basen, og

med den erdet muligt forham selv

at redigere pa det stof. alle andre

skal se.

Et af David Rosenbaums arbejd-

somrader hedder "The SOLELY 64

area", og er et omrSde i Micronet

800. der udelukkende - lig 64 Mic-

ro-Base - er forbeholdt de lykkeli-

ge ejere af Commodore 64.

"Solely 64* rummer knap 500
skaerme med news og andre god-

ter til 64'er folk. De behover ikke

undvaere de andre 39.500 skaer-

rne i Micronet, slet ikke. Resten af

basen henvender sig blot til alle de

forskellige computers.

"Solely 64" er. som news-reporter

David Rosenbaum selv udtrykker

det. et lykkeland for Commodore-

fans, der ikke kan holde fingrenee

fra deres 64'ere. Sandt nok. De
500 64'er sider rummer nemlig in-

fo og gode tips, nyheder. tests.

omtaier, teknisk hjeelp r radgivning

og vejledning samt generel bla-bla

om Commodore og 64'eren i det I

heletaget. Kortsagt: Hvad enhver
|

64'er ejer er interesseret i.

Nyhederne stnjmmer ind dagligt.
|

og 'Solefy64" koncentrerer sig na-

turligvis om 64'er news og de ho:-

1

teste Commodore-rygter.

'Your reviews", ogsa i "Solely 64".

er et omrSde. hvor brugeme af ba-

sen, altsd laeserne. selv kan skrive
!

deres egne spiianmeldelser a la

dem, vi kflreri 'SOFT Special". Her

har du altsa en mulighed for at fa

aflob for dine meninger om et

spil.Andre bmgere kan sa se. orr,

spillet er godt eller den vasrsiie
:

omgang bras.

"Hints& Tips" er en on-screen ser-

vice med pokes og maskinkode-

rutiner. der kan give dig uendelige

liv i populsere spil. og heri erogsS
I

inkluderet et Advent ure-hjeme.
hvor de hardeste nfldder fra de

vaerste eventyrspil knaekkes.

Det bedste i 'Solely 64 '?Heltk!art

"Helpline". "Helpline' er en Com-
post agtig direkte svar-hjaslp. hvor

64-brugere kan taste et sporgs-

m£l ind, ogft svaroverska?rmen.

'Helpline' hjcelper med tehniske

problemer. programmeringsvej-

ledning og andre lose sporgsmal.

der har noget med Commodore
64 at gore.

Og si var der resten

Som 64'er ejer har du dog ikkekun

adgang til "Solely 64". De andre

39.500 ska?rmsider ligger ogsa

klar og venter, og det er faktisk

her, det sjove for alvor begynder.

"I stedet for kun at lave en base

kun forcomputennteresserede. er

Micronet faktisk Interessant for I

alle\sigernyheds-redakt0rSimon

D'Arcy, og kalder skaerme frem

med informationer for flyve -inter-

esserede og radio -amaterer. bare

for at tage nogle nemme eksem-
pler.

Det er ogsa" nemt nok at finde ek-

5empler, for tekst -siderne i syste-

met -hvilket betyder sider udeluk-

kende med redaktionelt inforrne-

rende tekst - udgor mellem 1 3 og

14.000 skaerme. Rigtig god for-

n0jelse.

Oveni kommer, at op til 8000 si-

der er fyldt med software, meget
af det er gratis, og omkring 4000
Skaermsider rumrner spil. gader,

MICRONi



tigheder og andre "plarte" Ind-

!ag med den da?kkende hovedbe -

egnelse "Buttons" (knapper).

rterudover kornmer alt "det ! ase" -

ftnans. test. rSd. brevkasser. Chat -

e, mailboxes, Gallery, Bizznet,

ony Aunt og hvad Micronet

orme univers ellers rummer,
tsammen tastet frem pa* din

erm derhjemme ved et par tryk
' tastaturet - eller du kan bruge

kordsregistrene. sideindex eller

"n indbyggede sageservice.

Hja3lp far du nok af, og I Micronet

800 har nzesten hver eneste en-

kelt-omrade en vejlednings-side

ned "how to use this™'.

Mailbox & Chatline

Vigtigst i Micronet 800 er "MaiE-

box". Nar du abonnerer pa Micro-

net 800. far du dit helt eget Mait-

x-nummer og kan b5de modta-

og laegge meddelelser i andres

Wailbox'e, Eiektronisk post, kan
man kalde det.

Systemet foregar da ogsa" gennern

Wicronet 800. aitsa over teiefon-

nertet, og at sende et brev tager

kun ganske fa" sekunder. At bruge

Mailbox er billigere end at ringe.

eg hurtigere end at sende et brev.

og vi har derfor ogsa" kendskab til

«n del firrnaer. der har forstaet at

dnytte denne mulighed. sammen
jwed deres engelske forretnings-

jfcrrjindelser.

|*ar du kobler dig ind pA Micronet.

du straks f5 at vide, om der lig-

ger breve eller andre beskeder i din

f«gen Mailbox, Og der er plads til

BOO af stagsen, f0r du beh0ver at

pmme den", dvs. laese de elec-

tron iske breve igennern.

pkulle Mailbox ikke vaere effektiv

pok. kan det ogsa" lade sig g0re at

pende Telex overheleverden -igen

ennem Micronet 800. Men det

Bha?gge5te "area" i den store Mic-

[rcnet 800-base ma alligevel vaare

fChatline'-sektionen.

[Chatline" er fasllesbetegnelsen

fer en rsekke fi0jteknologlske op-

fcgstavler med offendigt tilgeen-

elig information. Hvor Mailbox

ppnrter meddelelser fra person til

fcrson. diskret og kun til rette

fcodtager. kan alle leese de med-

be!e3ser, der liggeri "Chatline".

[for under 30 #re kan du sknve en

esked til alle andre. som sa kan

pslge at ignorere den eller starte

n hed debat. "Chatline" er nemlig

.h» Commodor*

2 cr«s6TTe SVSTEMS

ikke kun en opslagstavle. idet du
rent faktisk harmulighed for at di-

skutere med andre ved konstant

at udveksle meddelelser.

Det koster naturligvis ikke noget

at folge med i udskejelseme pa"

"Chatline". Kigning er gratis, og

der er hele orte "Chatlines' at vael-

ge blandt. To af disse er "Daisy-

chats', hvilket star for de hurtige

"Chatlines" med plads til kun 1 00
meddelelser ad gangen. Altsa" smfi

opslagstavler. der hurtigt er gen-

nemlaast, overstaet og derfor hur-

tigt skitter. De sidste seks er al-

mindelige "Chatlines*. hvor gen-

nemlassningstiden og derfor ogsa"

svartid er lidt lasngere, men hvor

der til gengaeld er plads til starre

debatter. PS grund af det. er de

blevet inddelt med specielle em-

ner. sa hver "Chatline" henvender

sig til bestemte typer. En af dem
er den politiske. og hvis du holder

af at diskutere verdenspoiitik (pa"

engelsk). er det med at koble dig

pa "Political Chatline".

En anden er "Religious Chatline".

der udelukkende koncentrerer sig

om religiose diskussioner. Her har

Micronet 800 dog set sig nadsa-

get til a t putte restriktionerpa - en

slags censur. kan man kalde det.

Hver dag sksftes Micronet-jouma-

lister nemlig til at "holde vagt" pa

linien. s3 alle blasfemiske og obs-

ku re seetningerog ord holdes ude.

Censur er der til genga?ld ikke pa

'Gay Chatline". Micronets speciel-

le "Chatline" kunforhomoseksuel-

le. I stedet advares folk, inden de

kobler sig pa, s5 de ved, hvad de

gfirind til. Linien er nemlig lidtun-

derlig. far jeg at vide af news-re-

porter David Rosenbaum. Selv vo-

vede vi os ikke derind. men alle

Micronet abonnementer er vel-

komne. og ogsa* 'Gay Chatline" er

fuldstsendig gratis.

Mod dit idol

eller din udkSrne
Hver mandag aften etablerer Mic-

ronet 800 en specie! "Chatline" ud-

over de otte eksisterende. Det er

"Celebrity Chatline". og her har du

selv mulighed for at mode en

kendt person. Wicronet 800 far

nemlig en berornthed til at ssette

sig til tastaturet. og han el ler hen-

de kan alle interesserede sa selv in-

terviewe "live", gennem "Celebrity

Chatline".
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I DetforegaYpa dennemade: Inter-

I esserede taster etsporgsmal ind,

som straks ryger frem p3 sheer-

men i Micronet -hovedkvarteret i

London. Hervsigerjournalistersa

despergsrnal.derkanga ligeigen-

nem, og accepteres spargsmalet
sendes det videre tii interview-of-

feret, der taster sit svar ind pa" sin

egen computer. SSdangardetder-
udaf i Here timer, og enkelte er

endda fortsat nelt til nseste dags
morgen. "Celebrity Chatline* er

meget populser.

Er det ikke nok at mode verdens-

eromtheder. Kan du ogsa opleve

din 'true love' - livets store Kserlig-

hed - pa Micronet 800. Basen har

nemlig lavet sine egne sektioner.

sider udelukkende for ensomme
hjerter, eller "lonely hearts", som
desigeri London. Sahvis duerpa-

rat til at sta af fra Ekstra Bladets

kcerlighedskarrusei eller de deds-

syge billet mrk., er her endnu en

chance.

Det forlyder fra Micronet 800. at

Here og flere kvinder begynder at

kigge i basen. ogskalvi damme ef-

terdeflottefarvebrochurer. erde
ikke alle sma og buttede med
morkt og krollet har. Nej, der er

skam endelblondinerimellem.og

sa har vi detjo straks allesammen

meget skasggere - ikke?

Galleriet
"The Gallery" er en lang raekke

ska?rmsider 1 Micronet 800. Her

kan enhver k©be sig fast plads og

j

gsre med det. hvad han agter. De
fleste bruger pladsen til at lave

J

deresegen elektroniske mini-avis,

altsammen med teletext grafik.

: Det er Ikke dyrt at k0be plads. og
1

hverskcermbookesformindstfire

maneder ad gangen. De forste fire

ska?rme koster 99 pence, altsa

omknng 13 kroner, resten det hal-

ve, Op til 26 skserme kan reserve-

res, sa at kare sit helt eget blad

med hele 26 skaarmslder vil altsa

koste under 80 kroner om mane-

den. Phsen for at redigere er kun

1 .25 kr. pr. skasrmbillede.

Nogle af skasrmserleme. eller bla-

dene om man vi I, i "The Gallery", er

ret saglige og giver god viden om
specie lie ernner. Andre er fyldt op
med vittigheder og skore indfald.

Og sa er der dern. der har startet

specielle klubber for llgesindede

og udgiver mediemsbladet gen-

nem Micronet 800's Gallery-sek-

tion.

En af disse er 'The Birmingham

Beer-drinkers Association*, og da

vi laeste deres blad. fandt vi ud af.

at de netop havde indkaldttil mo-
de i en pub i Birmingham.

Spcendende Icesning.

Er du ikke lige typen. der gar pa

pub i Birminghams natteliv. kan

dusogetilflugti "Bizznet".ogsSet

af Micronet 800's mange sa?rom-

r5der. Her kan du Icese om forbru-

gerrettigheder verden over, hvor-

dan du starter dit eget firma i det

udenlandske, det nyeste ertivervs-

software og mere i samme ke-de-

ligt 5eri0se dur. Ikke nok med det:

Du kan nemlig ogsa stille sptfrgs-

mal. f.eks. til Micronets advoka-

ter. der vil rSdgive dig med de rigti-

ge svar. Dog naturligvis altsam-

men pa engelsk.

Gratis software
Er du ude efter et bredt udvalg i

software, er der ingen tvfyl: Hook
din Commodore op med et mod-
em og ring en turtii England. Sag
ikke Icengere. du har fundet ste-

det: Micronet800. Hereromkring

4000 skcermsiderproppet med al-

skens software, og endda til rirne-

lige priser. Langt det meste er

nemlig gratis, og resten? Ja. du

slipper som regel med et par basa-

rer. saerdensag ordnet.Og koster

noget ekstra i afgift, far du altid en

tydelig advarsel, inden du vover

dig ind pa de dyre sider.

Den software, der ligger pa Micro-

net 800. er som regel af en ganske

ansta?ndig kvalitet. Og skulle du

vasre uheldig at prove et darligt

program, er der altid nok af alter-

nativer, Hele tiden sender mange
af de 18.000 Micronet-brugere

nemlig egne hjemmekreeringer

md. programmerde selv har lavet.

De programmer kan du selv

"downloade" ned i din private

Commodore, og sagore med dem.

hvad du vil. Spille dern eller gem-
me dem pa disk eller band . Valget

er dit. som med sa meget andet i

basen.

Mangier du lidt lommepenge. kan

de endda tjenes i Micronet 800's

Soft-Shop. Her kan du saslge dine

egne programmer for en rimelig

penge. og pa den made tjene til-

slutningsafgiften til Micronet ind.

eller fa skrabet sammen til en god

lordag aften i byen. Men pas allige-

9 CPV*_
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J pa, at <Ju ikke saelger din soft-

bare for dyrt. Der er skarp konkur-

Itnce. og seelger du et darligt pro-

fcam til Sgerpris. vil en anden bru-

frsatte sig ned og skrive en dar-

Igsoft-anmeldelse.somalleandre

id nettet vil kunne la?se. Og er pro-

pmmet for dyrt, Oliver karakte-

fcn i rubrikken Pris/kvalitet ga-

pnteret ikke overvaldende gav-

Professionel software
meget billigere

'du ikke tilfredsmed detenorme
ud af gratis spil og hja?lpepro-

mmer. kan du gennem Micro-

800 bestiUe rigtige kflbe-spil

Firebird. U.S. Gold og de andre -

vel at masrfce til engelske pri-

I Oveni kommer. at Micronet-

gere far rabat. sa et spil som
s. "Revs" fra Firebird, vil kunne

verves til omkring de 150

"ske. mod 248 i de hjemllge
"puterforretn inger.

eringen er ogsa til at leve med;
-5 dage efter. du har tastet din

"tilling ind pa" computeren. sid-

r du med spillet i harden. Sendt

'.rekte fra England, by Air-mail.

mi enkelte spil er der endda en

(ndnu mere attraktiv mulighed:

Dtrekte downloading. Her kan du

btot bede om at k^be spillet. og

risen vil sa blive skrevet pa din

Micronet -opgorelse, hvorefterdet

inskede spil sendes direkte til din

Commodore over modern'eL Her-

tfter kan du gemme det pa" b3nd

tfter disk, og hele affa?ren er over-

Itaet pa et par minutter. Oveni far

: - endnu en ekstra saerrabat, fordi

fcj selv har mattet leegge band el-

fer disk til. og fordi du gaT glip af

lotteomslag. fin pakning. osv. Ra-

tten kan nogle gange ga" helt op

ekstra 30 procent. sa" et spil

- "Elite" eller "Revs" ville kunne

fts for godt 100 kroner pa denne

pride. Sadan.

tempe-spil
" ndeterslet Ikke alt Dererme-

l mere for de spillegale Micro-

-brugere. og det sidste ny hed-

super-mu Iti-mega-games. Det

spil. hvorop til SOO spillere kan

mpe mod hinanden. og hvor

. a Itsa kan g a ret intenst for sig

.

und Britain Race" hedder det

. og fterskal deltageme keam-

rnod hinanden i en vild jagt

gennem hele Storbritan-

i. Det koster 1 pence, ca. 13

. at vaere med i en enkelt run-

duel pa" viden og geografi. og
spillet er slut, scorer vinderen

"*n. Dereraltsa" over 60 kroner

vmde i hvert spil, hvis du altsa

din historie.

met' eretandetaf multi-spll-

le. Spillet k^rer under sloganet

"Areyou ready for this?', og det er

der Sbenbart en he I del englsen-

dere. der er, I hvert raid er "Star-

net" en ubestndt succes inden for

Micronet. og det er her. fredelige

familiefeadre udksernper drabelige

duellerpa I iv og dod i detydre rum.

skarpt forfulgt af unge hackere og

blodige bedstemodre.

Superspillet handler om at erobre

universet og opbygge et stort im-

perium.og hverspillerstarterrned

sin egen planet. Hver enkelt planet

skal sa blive til flere. ved at keempe

krige i rummet med andre, I alie-

rnod-alle spillet gaelder det om at

udvide sin i ndflydelse i detenorme

univers. Nogle laver indbyrdes alli-

ances og det er faktisk grunden

til, at man tit kan se "Starnef-spil-

let spredt helt over iMailbox-om-

rSdet af Micronet. Spilleme lar-
ger nemltg indbyrdes hemmelige

meddelelser i hinandens Mailbox'e

og aftaler faalles-strategiske an-

grebsplaner, "Stamet" er et mega-

spil med mange komplotter, hvor

det gaelder snilde og snu strategl.

Hackernes
legeptads

Lige nu pusler Micronet-folkene

med opbygningen af et helt nyt

spil-projekt. der aldrig er set for.

De kalder det The Hackers Play-

ground", hackernes legeplads. og
ideen erat bruge noget plads i da-

tabases pa atopbygge en kaempe

samling sikkerhedssystemer og

lukkede kode-rutiner. hvis Ware

formal ene ogaleneeratforhindre

hackerne adgang. Der skal veere

masser af rutiner. der hver isser vil

va?re meget lig dem, der ligger pa

forsvarets database r og de store

firmaers interne sikkerhedssyste-

mer. og det vil blive meget sva?rt

for enhver at tra?nge igennem.

Ideen erat give hackerne en udfor-

dring, for den. der farst tranger

forbi kode-spa?ningerne og tnd i

systemets hjerte. vil kunne skrive

sit navn og blive erklseret vinder af

"spillet".

'
- Vi regner med. hackerne vil tage

det som en udfordiing. Her har vi

samlet en lang rsekke svaere sik-

kerhedsrutiner. og de er i direkte

og skarp konkurrence med andre

iria?rdige hackers om at bryde

dem". siger Peter Probert, en af

hjerneme bag projektet. Samtidig

bekendtgcr han. at et forsog som
'The Hackers Playground" maske

vi I kunne mindske den megen hac-

king, der stadig er et problem for

offentlige og private informa-

tionsbaser i Storbritannien.

Ga bare igang
Mangier du et job i England eller

USA. kan din 64'er skaffe dig det.

Gennem "Job-Search". Er du dybt

deprimeret eller i en fslelsesmses-

sig krise, far du hjaelp. Gennem
'Sooth e If. Vil du vinde store pre-

mier, har du chancen i flere hun-

drede ga?tte konkurrencer. Gen-

nem "Quiz-Net". Og vil du bare ud

at udforske verden omkring dig. sa"

pr0v en skfljtetur gennem alt det

andet. Micronet 800 kan tilbyde.

Meget andet. Teleshopping".

'Swap Shop". "Your Letters*.

'User to User". 'Micronets Arca-

de", "The Nidnight Micronetters

Club". "Computer Ads*. Telesoft-

ware", "Top 10". "Software Super-

market". "Wordwise", "Hotline".

"SolderOn "

.

" Inn er Secrets' ogden

famjsse Aaaarhl For nu bare at

neevne nogte fa" eksempler.

Nar du er kommet godt igang og

har udforsket Micronet 800 lidt.

sa* send os et brev. "COMputer" vil I

gerne here om andres udfoldelser I

pa det store udlands populaareste I

hjemme-base. Micronet 800. Ma- I

ske det kan give os ideer til vores I

egen "COMbase", dersnart starter I

op. Hvem ved,

Som fastansatte News-reporter

David Rosenbaum slutteligt sag-

de. dajeg tog afsked med ham pa I

Micronet-kontoretidetindreLon- I

don fornylig: 'Elektronisk korn- I

munikation er fremtiden. Her er I

det Micronet 800. der viser de an- I

dre, hvordan det skal gpres".

Efter at have siddet ved basen i et I

pardegn. kunnejeg ikke andetend I

give ham ret. Det er Micronet 800. I

der viser de andre. hvordan det

skal gores.

Rasmus Kirkegarcf Kristiansen I

Sadan kan du selv slutte din 64'er til Micronet 800
Over 1 8.000 mennesker er i dag tilsluttet Micronet 800. en af

Europas mest omfattende database r forhjemme- og hobbybru-

geren. Hver maned kobler disse 18.000 brugere sig ind pa net-

tet sammenlagt 1 0 millioner gange. og nu har du selv en malig-

ned for at va?re med.
F0rst og fremmest skal du have en Commodore 64 (eller

! 28'er). Et modem er ogsa nodvendigt. og her skal det kunne

Ware standardoverfprslen 1 200/75 Baud. De 1 200 Baud er for

modtage. de 75 er sendehastighed, Micronet 800 er primaert

beregnet p5. at brugeme ferst og fremmest modtager. deraf

den htaje modtagehastighed.

NaTdu va?lger et modem, erdet ikke nok at sikre sig. detkan kd-

re 1 200/75 Baud. Bedst er nemlig. hvis samme modem klarer

300/300. en anden standard, derbruges pa mange isa?r mindre

databaser.

Kvalitet erogsanoget. der svinger meget fra modem til modem.
Et akustisk modemerdet simpleste og derfor ogsa det billigste.

Check ogsa. atsoftwa ren. du kaber ( noglegange feslgerdet med
modem'et), erfuldt teletext-kompatibel i stil med "Mustang"

software. Commodore har ogsa" setv et Teledata-cartridge, du

mange gange vil kunne bruge i forbindelse med ogsa" udenland-

ske databaser.

Hardu f0rst forbundet delene ri gtigt - og det er faktisk slet ikke

sa sva?rt. som mange non-hackers umiddelbart frygter -er der

kun telefonregningen at tanke pi Er du allerede Micronet 800
abonnent. koster basen Ikke ekstraom aftenen. Ti! genga?ld gi-

ver de danske teJefonseisKaber ingen pardon: Kr. 3.64 i minut-

tet. tak. og uanset opkaldetidspunkt. Med en base som Micro-

net 800 er det ikke noget problem at bruge flere timer i Eng-

land, men husk, at ringer du hjemmefra. kommer en regning pa

over 200 kr. i timen.

Et abonnement pa* Micronet 800 er til gengseld billigt. 16,50

pund i kvartalet. hvilket omregnet til hjemiig valuta giver om-
kring 2 1 5kroner. ellergodt70kronerom maVieden. Determin-
dre end den daglige avis.

Og s5 far du oven i kobet Prestel med 1 handelen fuldst<endig

gratis. Her hardu 350.000 skaarmsider at boitre dig p3 (dem

magter vi slet ikke at omtale. Micronets40.000 er mange nok).

I Prestel fardu kurser. aktie-priser.jernbanebilietter, rejsereser-

vationer og andre kedelige ting. Det erogsa her AP. Tass og alle

andre nyhedsbureauer holder til. Men hvad... det erjo bare at

komme i gang med udforskningen.

Er du interesseret, kan et indmeldelsesskema rekvtreres os:

MICRONET 800

DURRANT HOUSE
8 HERBAL HILL

LONDON EC1R5EJ
ENGLAND
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X 2

X 2 Laeste du om tipsmillbnaeren fornylig? Bore

det vor dig ikke? Detkan detskom ogsa blive,

hvis du indtasfer deffe smarte program. Og so

kon det udprinte pa de nye datatipskuponer.

TIPS-WASTER er endnu et tips-

program i rakken. Dette program
adskiller sig dog fra de andre ved.

atderte system IKKEudskrivertil-

fseldige enkelt-rsekker. Men efter

brugerens eget valg. danneret rig-

tigt udgangs-raekke-system. som
de fleste der tipper systemer. be-

nytter sig af.

Dette system kan danne systemer

med 4 to 1 0 Hel-Garderinger. ud-

skrevet pa 44 til 320 ra?kker. for-

deSt pA i alt 10 tips-kuponer. Det

vil sige, at de enkelte kuponer be-

stir af et matematisk system med
en til flere halv-garderinger.

Systemet er klar til brug med det

sarnme. efter det er tastet ind.

Efter system-initialiseringen,

sparges der efter navn & adresse,

til brug pa
1

kuponen. Disk-ejerekan

gemme disse oplysninger.

Dema?st er systemet klar til at

modtage din Udgangs-rcekke. Det

PROGRAM : COMPUTER! I P5 SG

1 REM-- <C> 19BS •• KTK TIPS-
MWSTER OR. FEWER *•*

5 REM"

3 REM" UDSKRIUNING AF TIPS-SYSTEM M

ED 4 TIL 10 HELGAROERINGER PA —
H REM- * SKfiRM ELLER PRINTER-TYPE HP5

-B01/B02. ELLER TILSUARENDE
5 REM"* SEIKOSHA PRINTER * TIPSTJENE

STEN5 TIPSKUPONNER 1 ENDEL0SE
6 REM— BANER. . . INDSTIL PRINTERHOUEO

ET 0OER5T Pfl KUPQN-KANT ••
7 REM*— •— • ----- *******

B POKE £32B1.0:POKE S32B0.S
9 B-PEEKC716B)
10 IF B-fl THEN PR1NT"CCLR,CRSR NE03,

CRSR H0JRE73OM5TILLING TIL 64-MOO
E ! ";GQIQ 3000

IB PR1NT"(GRAA3 . CLR , CRSR NED7,
CRSR H0JRE33

It PRINT-CCRSR H0JRE3.RUS ON,
SPACE7 "JSYSTEM iNiT ! At 1 SEftl NG
CRUS off:"

IE PRINT"(CRSR NED3.ERSR H0JRE17JUEN
T I I

eo nm KPSci3):REn*—* Kftnp-srnBOL •

21 Din flRC10J (
PR5C103;REn*— RAEKKE -

ANTAL/KUPQN *

53 DIM RKSC10,10,31:REn*** HEL-GARD.
KODE-

24 DIM RHC10, 13.3J : REM— KUPON KOD
£***•

30 FOR KA-1 TO 10:REM KAMP NR.
31 FDR KU-1 TD 10:REfl KUPDN NR.
32 FOR TS-1 TO 3; REM TEGN (l-X-23
40 READ RKrtCKU, KA, TGJ
41 NEXT TG: NEXT KU : NEXT KA
H2 JC 13-31: JCSJ-S4: JC3 3-G4: JtU-SB

; JC53-35
45 FOR T-l TO SB: READ A:A-A-10

1 AS-CHRs C A3 : K2s-K2s-A$ : NEXT
S0 GOTO 100
E0 REM**""* BEREGNER POSITION FOR R

K —
61 IF AR(KU3-E THEN ARCKUJ-1
62 IF ARCKU3-4 THEN ARCKU>-3
63 IF ARCKU3-B THEN ARCKU3-5
54 IF ARCKU3-16 THEN AHCKU3-B
65 IF ARCKUJ-32 THEN AFCKU3-12
59 RETURN: REM •*--*--»»••*•••"••"••

75 GOTO 100
Be PRINT"CCLR)" ; GQ5U8 90: RETURN
SB PR INT "

C HOME , RUS ON.J..BLAA.
5PACE35TATU5;

" ; ; REM •• 35 SPACES —

91 PPrNT"<GR0N,5PACE403 ,\
: REM •* 40 SPACES **

9? PRINT"CHDnE.RUS ON , L . BLAA

,

SPACE 3STATU5 1 ";51$
33 PRINT"CH0nE,RU5 ON.CRSR NED, HUID

,

SPACE )
" ; 52S ; FOR T-l TO 300;NEXT

34 PRINT"CHCME,RU5 ON,CRSR NED , GR0N

,

SPACEVjSES
95 RETURN
36 FOR T-l TO B7 i PPINT"CGRAAi3? * ;

: IF T/B-INTf T/eiAND T<56 THEN PR I

NT^CHUIDI";
37 PRINT "CHDME , CRSR NEDB , CRSR H0JRE3,

RUS DND";niDStKZ5.T.31)
:FOR T2-1 TO 90: NEXT : NEXT : RETURN

93 REH •• LIN IE 100 - 40 SPftCES ••

100 PRINT"CHOME,CRSR NED , SPACE40,
CRSR UEN5TR£5>": GOSUB 98

101 FDR R-l TO 3: FOR KA-1 TO 13
;FOR KU-1 TO 10:RL"iCKU,KA,RJ-0
: NEXT: NEXT: NEXT

102 FOR A-l TO 13:KPSCA3-" " :NEXT
103 PRINT"CCLH)";PDKE 53261.0

POKE 53290,5: GQSUB 400:GOTO 500
200 REM—- ----- ---------

201 REM-*
202 REM— MPS B01
203 REM** ••••

204 REM*— -•*-— •- ----------

205 GQSL'B 600:S2S-"UDSKRIFT AF R
rtKKER PA MPS B01":GOSUE 30
:FDP T-l TO 2B00:NEXT

206 OPEN M.4,0:FQR KU-1 TO 10:KDPI-0
!SeS»"UDSKRIFT AF KUPON NR."*STRS
CKU):605UB 90

207 IF TF-0 THEN DIM TW* C2B0 , 25:- ;TF-1
20B TH-30:F0R 1-1 TO TH: FOR J-l TO eS

:TUI^iCI , J 3-0: NEXT: NEXT
209 Xn-0:PR1NT«4,CHRICB) :PRINT«4

: PRINTK4
210 GOSUB 220:5O5uB 530:
211 PRINT*<4, CHRSCB3 ; PRINTH4 . CHRSC15)

:PRINT»4,CHRSC155
212 PRINT*4,TABC323

,
NAS: PRINITM4

213 PRINTfl4,TABC32);ADS: PRlNTIti
214 PRINTK4 , TABC323 ; PNS; 5PC£ 63 ; BYS
215 N-B:G0SUB 275
216 PRINT»4,CHRSCB3 :PR!NT»4, CHRSCB3
217 GOSUB 230: IF KT-1 THEN GOSUB 620
219 NEXT KU:CLOSE 4 : GOTO 100
220 REM — » FINDE TEGN
221 FOR TH-1 TO 13: FDR TJ-1 TO 3
222 IF RL?;CKU,TH,TJ3-0 THEN 225
£23 DY-INTCTH-g.a-B) :DX-(TJ-i3*3.44B

13+1
224 GOSUB 275
225 NEXT TJ : NEXT TH
226 RETURN
230 REM — SrtTTE TEGN
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531 FOP TH-1 TQ 19: PR1NTW4 , CHRSC8)

;

CHRSC 5?) ;CHRSC15) ; CHRSC 0);
CHRSCGlJ;

535 FOP TJ-1 TO XH; PRINT14

,

CHRSCl5S*TWiCTJ,TH)D;:NExT TJ
533 PR1NTW4 . CHRSCB) : NEXT TH
£3? PR:NT»4.EHRSa5): PRINT »4. CHRSCB?

;

£35 nE-0:DD-TT*5. 448819-53
:1F 00>S5G THEN l"1E-0; DQ-OQ-B56

535 PR! MT*4 . CHR3C57 ;
j CHRSC 1G) ;

CHRSC HE? ; CHRSC. Off)
|

53? PRINT*4,CKRSC500> ;CHRSC17S)

;

CHRSC 176) ;CHHSCS003 ;CHRSC0>
53B PRIN.TK4. CHRSCB) : PRINTHH , CHRSC 15)
239 RETURN
£75 J?EH — • TAB
576 FOR 1-1 TO N: PR INT*4 i NEXT: RETURN
5e0 REH——eEREGNER DOTS **•
SB1 X-DX+l: V-DY*i:GOSUB 590
SB3 X-DX+5; Y-DY-S: GOSUB 590
563 X-DX+3: Y-0Y-3:G0SUS 590
564 X-DX-4: Y-0Y-4:G05UB 590
3B5 5f-DX-l:V-DY-4. GOSUB 590
586 X-DX-S: Y-DY-3:G0SUB 590
587 X^DX'SiY-OY-'S: GOSUB 2B0
5BB X-DX+4: Y-DY-1 : GOSUB 590

;IF DX-4>XM THEN Xn-OX+4
2B9 RETURN
590 REM-— 9EREGNEJ? DOTS I5EN
591 PYt- l-^Y/7 ; TUJsCX , PY"i )-TW'tCX

,

PY'«)*5TtY*7-7»PYriJ
59S RETURN
300 REr-————————— ...

301 REfi»* ••••
305 REff - * flPS B0S ....

303 RED"* — *
304 REn——————————
305 GOSUB 600;55S- MUDSKRIFT AF J?

ifKKER PA MPS B0S"GOSU3 90
:FOP T-l TO 5000; NEXT

310 OPEN 4.4,0:FOR KU-1 TO 10:KOPI-0
:SSS-"UOSKRIFT AF KUPON NR."-5TRS
(KU):GQSUB 90

315 OPEN S.4,S:DPEN G , 4 ,

E

:N£-CMRSC0)*EHHS<0): N5-(\4S+N3*NS*NS
313 PRINT#6 . CHRSC4G) s PR INTH4
314 PRINT#6

P CHRSC34)
315 FOR XX-I TO 13
316 FOR R-l TO 3
317 EF RL*CKU,XX,R)<>0 THEN G05UB 360

:REH —— HOP
TIL PRINT——

318 NEXT R : PRINTB4 : NEXT XX
320 PRINTHG.CHRSf443:PRINT#4:R-flR(XUJ

:GOSUB 360:PRINTH5.CHRSCB1)
iPR INTW

351 IF KOPI-1 THEN 340
322 KQPI-l
353 PRINTC6, CHRSCB5) :PRINT»4

PRINT KB . CHRSC70D
354 PRINTB4 . 5PCC34 ) ; MAS
355 PRIN7*4,5PCC34);ADS
35B PRINT#4.SPCC34);PNS; " " ; BYS
358 PRINTt(6, CHRSC 105 J I PR1NTH4: PRINTH4

: PRINT#G , CHRS( 1 14) i
PHINTK4

330 GOTO 314
340 REH —— ftFSLUT •••••
345 PRINT#5,CHRSC353:PRINT*4
345 CLOSE 5;CIQ5E 5; IF KI-I THEN GQ5

<jB 650
350 NEXT KU: CLOSE 4
355 SSS- "UD5XR I FT AFSLUTTET !

!

M

:GQ5UB 90: FOR T-l TO 3000: NEXT T
:EOTD 100

360 RE1*——— PRINTE X'ET ——— •

365 X-INTCE«13.1u>5£)
364 y.-X*S:X-<-X/9.Xl-X-X?;-8

.
KS-LEFT5 < N$ , XI) *

" COFflNSE )B$!&EE I

ORANGE ) "-*NS i PRIN7W5 . LEFTS'. KI . B )

366 PRINTf 4 , SPCC X";) ;
CHRSC554) ;

CHRSC 141) j :PRINTW5,niDSrKS,S,B)
368 PR IN7H4 . SPCC X-i- : ) . CHRSC 554 .1

\

CHR5C241) ;

370 RETURN
333 BOTO 339
400 PEn ------

401 REH-* REG. AF NAUN TIL KUPON .

N3.... HUI5 PROGRAfinET GEnMES «
— -

405 REM— PA BAND 5K0L FLG . LINIER

SLETTE5.

403 PEH** 410 * 415 * LINIERNE 437
TIL 457 ' «.

404 RE-"

405 S2S-"INDTflST NAUN S PDRESSE"
40G S5S-"Fi-NAVN FRA DISK F7-NYT

NAUN"
407 GOSUB 90
410 GET A5::f ASO " CFl ) "AND «5<>"CF?

J "THEN 410
412 IF AS-"CF1*>"THEN 450
419 PRINT-'CGUL.HOriE.CRSR NEOS,

CRSR H0JRE, SPACES. GRfl03)^_^_

450 PRINT" (GUL.CRSR H0JPE)NAUN
:CRUS ON. GRAA3. SPACES?" J

"

451 PP1NT"CCRSR H0JRE , SPACES , GRAA3

,

RU5 ON)

452 PRlN?"CGUL,CRSR H0JRE )ADOR
:CRUS ON . GRfAA3 , SPACE57 )

"

453 PRINT* (GUL. CRSR HOJRE . SPACES

.

GRAA3,RU5 ON) CRUS 0FF)"CRU5
ON ) "

454 PRINT" CGUL.CRSR HO-'REDPOST
;CRLJ5 M

I
GRAA3, SPACES, RUS OFF,

SPACE, RUS ON.SPACEei)"
455 PR I NT "CGUL.CRSR H0JRE , SPACES

,

GRAA3J —
45B SSS-'^ft-SHIFT- " :

1 0-PUNB-TEGN A
-SHIFT* 1

|
'
" : GOSUB 30

432 PR ] Nf " ( GRAA3 , HOnE , CR5R NED7

,

CRSR H0JREE , RUS DN).(CRSR UENSTRE
)
" i : XS- "

" : nAX-56 : GOSUB 4B3 |
NAS-XS

: IF LENCX5XS THEN 43B
433 PRINT"<HOnE.CRSR NEOS,

CRSR H0JRE6.RUS ON),.CCSSR WENSTRE
) : XS-"" ; HAX-5G i GOSUB 4B0 i ADS-XS
. IF LENCXSX5 THEN 433

434 PPlNT"tH0nE,CR5P NED11,
CR5R H0JRE6 , RUS ON CRSR UEN5TRE
)";

• nAX-4:GDSUB 48a:PNS-XS
:IF UALCXSJ<1000 TKEN 434

435 PPINT"CHCT1E,Cf?SR NEB13 ,

CP5R H0JRE15, RUS DN).CCRSR UENSTR
E?"; iriAX-eSiGDSUB 4SB;BYS-XS
i IF XS- -, "THEN 435

436 REH ———«—— D i SK STA
RT — SLET I BAND-UERS, —

-

437 S2s-"ER DETTE ET NYT DISK-NAUN
U/M)":B05UB 98:P0KE 19B.0

438 GET AS: IF AS<>"J"AND AS<> "N"THEN
43B

439 IF AS-"N"THEN 460
440 OPEN l.B,15,"50:NftUN":CLO5E 1

445 OPEN 2
(
B,5."NAUN.5,U"

443 PRI NT**£ ,NfiS; PRINTH2, ADS
:PRINTH5.PNS;PRINT«5,Bys
rPRINTtS, "XXXX" :CLOSE 5

445 GOTO 450
4S0 REn*—— DISK-NAUN—

—

455 OPEN 5,8,5., "NAUN.S, R"
453 INPUTH5.NAS: INPUTH5, AOS

: iNPuTne.PNa ; iNpuTt»5,avs:CLa5E: s
455 PRINT"CCRSR NED4.CRSR H0JRE,

GUL ) NAUN ; CL . BLAfl
)
" ; NAS

456 PRINT"CGUL,CRSR NED.
CRSR M0JREJADRE5SE

.
j CL .BLAftV ; ApS

457 PRINT"CGUL.CRSR NED.
CRSR H0JPE)POST-NR.
:CL.BLAA)";PNS; " " j BYS

456 REM = DISK SLU
T .............

460 SSS-"SKAL DETTE NAUN BENYTTES ?
<J/N3

U
;B05UB 30:PDICE 19B.0

465 GET AS: IF AS<> "
J "«N0 AB<> "N'THEN

465
464 IF AS- "M"THEN S5S-"INDTAST NAUN"

I GOSUB 80: GOTO 419
466 RETURN
470 S1S-" FEJL I INDTASTNENG

j GOSUB 90: RETURN
479 REn-——*•• INPUT RUT1NE — •—

-

4B0 XS-"":A-1
4B1 GET AS: IF AS- ""THEN 481
4BS IF A<1 THEN A-l
483 IF AS«"CCRSR NED) "OR AS-"CCR5R 0

P)"DR AS-"CCRSR H0JRE) "OR AS-"CCR
SR UEN5TRE) '"OR AS-'*t"OR AS-"CCLR)

gores ved hjaelp af cursor-taster-!

ne, derstyrer pilen til den kamp og
]

det tegn du va?lger.

Herefter Denyttes 'Ff-tasten til

valg af 5IKKER kamp. T3'-tasten|

til valg af Hel-garderet kamp. eg
'F7'-tasten til at slette en evt. feji.

j
NSrallekampeneer Tippet*, try k-

kes der RETURN. Hvis der ikke *f

nogen feji I indtastningen. vil sy-|

stemet nu udskrive kuponeme pS

ska?rmen. beregne rzekke-antal

for de enkelte kuponer. det totale

antal rakker i alt, samt beregne

"OR AS-"CHDnE) "THEN 4B1
40S IF ASCCAS3-13 THEN PRINT"(RU5j

SPACE)": RETURN
487 IF ASCCAS3-50 THEN A-A-l

: IF A>0 THEN XS-LEFTSC XS . A-l)
:PRINT-CCRSR UENSTRE , SPACES

,

CRSR UENSTRE53_CCRSR UENSTRE? "

.

: GDTO **B1

4BB IF OSC(AS)-E0 THEN 4S1
489 IF A>f1AX THEN PRINT"CRUS DN,

SPACE.CRSR UENSTRE)";: GOTO 481)
490 IF A>0 THEN A-A'l : XS-XS*AS

;PRINT"CRV5 ON)"AS;
"_CCRSf? UENSTRE) "

;

492 GOTO 4B1
500 REF1***-———-•—-••—------
501 REn— INDTAST UDGAN6S
505 REn—
503 REM** RflKKE
504 REn»»*»»""«»"""««"«*«
505 SIS- "INDTAST SIKRE " GARDERI
506 5eS-"Fl-5[KKER F3-1/1 GORE

F7-SLETTE"
507 GOSUB 80
50B 0-1054-5-40*10: F=54575*Q : FC07-

iFCa)-13:FC5)-7;X-0: Y-8
509 PRJNT"CH0nE,CR5R NED3.GUL,

SPACE>KAriP NR. ( GRON) 1 C L .6R0N K

UDSCRU5 OFF) "t PRINT"

510 FOR T-l TD 13;
515 IF T<>4 AND T<>7 AND TO J0 THE

515
513 IF T>10 THEN 515
511 PRINT" «

515 IF T<10 THEN PRINT"
515 PRINT T" CRUS ON , GRON ,

L ,GR0N. SPACE , GUL . SPACE . RUS DFFJ
517 NEXT
S19 PRINT "

550 PRINT" (HOriE. CRSR NED5 ) "TABC 1G)J
L-BLAA)BENVT CUSOR DP/ NED"

551 PRENT" CCRSR NED ) "TABC 16) " CL . EU|
JSAHT CURSOR H3JRE FOR

"

555 PRENT"i;CRSR NED ) "TABC 16) " CL . Bl4
)UALG AF KAMP S TEGN.

"

553 PRINT"<:CR5P NEDS) "TABC IB! "CL -

A1TRYK t'RUS ON, SPACE5RETURN CRU|
OFF, HPflCE-lNAOR"

554 PRINT"*CRSR NED) "TABC IBS '"CL .
-' 4

>ALLE TEGN ER I NDTA5TET .

"

555 PRINT'*CR5R NEDS) "TABC 16) "CL.

E

A)DER KAN BENYTTES FRA

"

556 PRI NT"f CRSR NED) "TABC IE) " CL . ELJ
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sen pa det valgte system. (33.-

r. til 240.- kr.)-

estG mulighed er sS, at begynde

rfra eller. at fa" kuponerne ud-

krevet pS printer,

terskal valgestype. MPS 801 el-V MPS 802 {eller tilsvarende Sei-

cosha). Nu skai du vaelge orn dm
brisker en kontrol af printer-ind-

hoiling mellem hver kupon.

ptart-indstilling er: Printer-hove-

et sat lige under overkanten pa
pskuponen.
Kid og lykke. Dr. Fever

II - 10 HELGARDERINGER."
1 POKE 19B,0:GO5UE B95
IB-3:6ET AS:POKE F*40*Y+X . FCX J
fcIF AS-"tCRSR NED 3 "AND Y-L5 THEN

|£CSUE B97 : Y-0:GO5US B95:GDTQ S30
AS-"<.CRSP DP 3 "AND Y>0 THEN GQ

ISL'B 837:Y-Y-1:B"1:IF Y=3 OR Y-7
|> Y-ll THEN Y-Y-l

IF AS-"(CRSR NED ; "AND Y<1S THEN
fcfiGSUB B97: Y-Y-L:B-1
.:f Y-3 OR Y-7 OR Y-ll THEN Y-Y+l
IF AS-"CCR5R HBJRE3"THEN GOSUB B
F:X-X*1:B-1: IF X>B THEN X-0
IF AS-"CCRSR UEN5THE3 "THEN GDSuB
897:X-X-1: B-l: IF X<0 THEN X-B

i PQKE F*40»Y*X. 11: IF B-l THEN GDS
ttS 395

i
If AS- " C F7 J "THEN GQSUB 380

iPOKE F-40-Y+X.FCX3
1

If AS- " C F 1
? "THEN GQ5UB 350

POKE F-40-Y+X, FCX3
fcAS-" CCRSR NEDV

; 6DT0 532
I IF A$-"CF33"THEN GQSUB B70
bPOKE F*40-Y*X, FCX3
|*»-"CCRSR NEDV : GDTD 533

AS" " "THEN 530
RSCCAS.1-13 THEN POKE F*40"Y+X,

rCXD:GQSuB B97;G0TQ 551
[60TQ 530
KM-"— CHECK ALLE KAMPE —

—

IOK-1:HP-0;FQR AM TO 13
t IF KPSCA3<>" "THEN 5B0
J CK-0; 5E*- M KAflP NR . "-5TRSrA3 + " MA
0ELER • '".GDSUB 30: C-

A

^FOR T-l TO 1000:NEXT
KPStA3-"lXE"'THEN HP-HF-1

EXT
--:

^

I
IF HP<4 THEN SSS-'TIINIMUn 4 HELG
DERINEER !":B05UB 30:GQTQ 530

|
IF HP> 10 THEN S2S-"T1AXIMuri 10 HE
ARDER INGER 1 "

: GDSUB 90 : GOTO 530
OK- I THEN 530

-CC-13:IF C>3 THEN Y-Y*l
ilF OE THEN Y-Y*1:IF OS THEN Y-

FBD5UB B95: BOTO 530
I KID SOB
jCQTO 533
|En •

Km-- diu seruice ued print--—
•»•*

505 S2£-"0NSKES KDNTRDL EFTER KUER K
UPON ? CJ/N3" :GD5UB 90;KT-0

E0B GET AS: IF fl£0"J"AND MO "N'THEN
BBS

607 IF AS-"J"THEN KT=1
B09 RETURN
620 S2S- " (GRAA33KONTROL AF KUPON & P

RINT..TRYK > RETURN< ": GDSUB 90
BEE GET AS: IF AS-""THEN BSE
BE4 IF ASCCAS3-13 THEN RETURN
526 GOTO S22
700 REH"""""*""*"""""""
701 REll— -•—
702 REI1" PRINTER UALG
703 REI1— ••••

704 REM*-"*"-""
705 S1£-"UALG fiF PRINTER-TYPE"
70G 52S-"F1-I1PS 901 F7T1PS B0E

T-MENU ": GDSUB 90
710 GET AS: IF AS-" "THEN 710
715 IF AS-"(F1 V'THEN 200
714 IF AS-"T"THEN 100
71B IF AS» "(F7 3 "THEN 300
718 GOTO 710
800 REII————— —

'

801 REM— — ••

80S REH--OPDATERER RKV.CKU
,
KA. TG3—

B03 REM-* —
B04 REn— --—-—— —
850 REn— "SIKKER ***
851 KA-Y*1
955 IF Y>2 THEN KA-KA-l
B53 IF Y>6 THEN KA-KA-1
B54 IF Y>10 THEN KA-KA.-1
855 GDSUB 88G
BSB IF X-0 THEN KPS<KA3-"1 T-43

T-B4
T-S0

B57 IF X-l THEN KPSCKA3-"
B5B IF X-E THEN KPSCKA3-"
BB0 POKE Q-t-40-Y+X.T+lEB
BG9 RETURN
B70 REM*****HEL-GARD«»«
B71 KA-Y+1
B72 IF Y>2 THEN KA-KA-1
873 IF Y>6 THEN KA-KA-1
B74 IF Y>10 THEN KA-KA-1
B7B KPS(KA3-"1X2"
B7B L-Q-40-YiPOKE L ,43-126

: POKE L+1,24-1BB:P0KE L-2,50«-12B
B79 RETURN
880 REM.— -DELETE-——
BBi KA-Y*1
BB2 IF Y>2 THEN Kfl-KA-1

BB3 IF Y>B THEN KA-KA-1
BB4 IF Y>10 THEN KA-KA-i
888 KPS(KA3-" ":FOR T-0 TO 5

; PQKE Q-*i0"Y*T, 160; NEXT
890 RETURN
89E REM——— F0RE PEN-
B95 FOR E-l TO 4 : TJ< E5-PEEK CQ-40-Y+E

+X+E):NEXT
99B JC4j-35:FDR E-I TQ 4

: POKE D-40-Y+E-X^E, JCEJ:NEXT
: RETURN

897 FOR E-l TO 4: PQKE Q-40-Y«-2*X*E

,

TJCE):NEXT
89B RETURN
300 REM—— -

90! REM" --—
902 REM-- DISPLAY AF KU PON ' ER ——
903 REM— •*••
304 REM— ————————————

•

905 51S»"CPU5 DN
l
5PACE)DISPLAY AF KU

PON'ER ":5ES="

906 GOSUB 80
307 REn— BENYT 5HIFT/C OG SHIFT/

R -—

•

909 REM-— -- FUG, FARUER riEl_L£n-GRA

,

L.BLA
909 PRINT"<GRAAED t r- r r

i( ERAA3TI **

;

510 FOR T-l TO 3:PRINT"CL.BLAA)";T,
"CDRAflS J I \ : NEXT: PRINT "(L.BLAO) 10
( GROA5 . SPACE M";

311 PRINT" CGRAAE3 1 1 1 4

A t GRAA3D "
-,

9E5 GA-0:KU-1 : TL-0
930 FDR KA-1 TD 13: IF KPS t KA5 <> "1X2"

THEN 970
931 Ga«Ga*1:FDR KU-1 TO 10
932s FDR TG-1 TD 3:TGS-" "

935 IF TG-1 AND RK*:(KU , GP ,

1>-1 THEN TGS-"l":RL"i(KU.KA
( l)-l

93E IF TE-2 AND HK'tCKU.GA.
3>-l THEN TGS-"X":RL!iCKU

(
KA

(
2J-l

337 IF TG-3 AND RK'iCKu. GA,

3)-l THEN TGS-" ,

2"!PL.?;CKU
(
KA.3)»1

340 PRINT T6S;
350 NEXT T5; PRINT"CGRfifii?l | CGRAA31" .

95) NEXT KU
352 IF KA-3 OR KA-S OR KA-3 THEN PR

I

NT " CGRAAB J 4 4 + 4 +
+ k—-f ^—^cGRAA3^•,

;

953 NEXT KA: PRINT"r.GRAA2? 1^ 4
4- -4- HCGRA
A3) "

;

354 SES-" BEREGNEP ANTAL RAEKKER * P
RIS";eaSUB BB.PRINT'^CRSR NED1B )

"

355 FOR KU-l TO 10:ARCKU)-I
S56 FOR A-I TD GA: Tfl-0
357 FOR T-l TD 3
358 IF RK";CKU,A,TJ-1 THEN TB-TE'l
9S9 NEXT T: AR(KU)-aR( KLO-TB
3B0 NEXT A:ARS(KUJ-STPS(ARCKU)3

1 IF LEN£0RSCKU))-<3 THEN AR£<KU)-A
RS C KU 3

* "
"

361 TL-TL-ARCKU3:G05UB 60 NEXT KU
9S2 FOR T-l TO 10: PRINT"CL . BLAA) "ARS

CTD; " CGRAA2) I
"; : NEXT

. S2S- "RAEKKE-ANTAL I ALT: "»STRSC TL
963 PRINT"CGRAAB) ^ ^ ^

JfHDME 3"

964 SES-S25* " PR I S : "^5TRS( TL* . 75 3 *

" - KR"
365 S1S-" Fl - nENU F3 - PRIN

TER" :PO*CE 19B,0:Ba5UB 30
966 GET AS: IF AI<> "<F1 3 "AND ASO"(F3

J "THEN 355
367 IF AS-"CF13"THEN 100
968 IF AI-'^FSS^THEN 700
969 GOTO 100
970 FOR T-l TD 10: PRINT "CHUID3 "KP5CK

A3 ; "CGRAA2 3 I C GRAA33 " J : NEXT
971 IF KPSCKA3-"! "THEN Z-l
972 IF KPStKfl)-" X "THEN 2-2
973 IF KPSCKA3-" E"THEN Z-3
374 FOR T-l TO 10: RL^iCT , KA, Z 3*1 : NEXT
980 GOTO 952"

3000 Rgn-—•————

—

9010 REM 0M5TILLE TIL 1EQ -*
9012 REM-—-"—-•——— •—
90S0 PRINT"CHOnE,CRSR NEDB3GD64"
90EE PRINT"CHOME,CRSR NED9,

BPACE133Y(CRSR DP33";
: REM"" 13 SPACES •••

9024 END
9999 REM ------

10000 REn*--- DATA TIL UDSKRIUNINB

I 0001 REM*

1100L DATA 1.1,0,1,0,0,1,1,0,0,1,1.0
0.1, 1,0.1,1,0, 0,0.1.:, 1,0, 0.0. 0,1

11002 DOTft 0,0
1, 1,0,0,1 ,

1

11003 DATA
1 ,0,0,

1

11004 DATA ,1
0,0,1.1,0,0.1

11005 DATA 1 ,0,0
1,0,1.0

11009 DATA

1,1,1,0, 1,0,0.1,1,0.0
0,1,1,0.0,0, 1,1,1.0.0
0,0.0,1, 1.1,0.1.0,0.1

1,1,0, 1,1 ,0,0,0, 1 ,1

1,0,0,0,0, 3,1.1,0,1,
1.0,0, 1.1,0.1,1,0.0
0, 1, 1, 1 , 0, 0,0,0, 1 , 1,

,1,1,0,0,1, 1,0,0,1.1,0,1
0,0,0, 1 . 1 . 1 , 0,0,0,

1,0
.1.0
0, 1

0. 1,1.1.0,1.0.0,1,1,
11007 DATA 0.0,1.1,0,1

0.0.0.0.1,1,1.0,1,0
1 100B DATA 0,1,1.0,0,1

1,1,1,0,0.0,0,1,1, 1.8, l.S

.0. 1,1.0.0,1
1,0,0.0,1,1.1
0,1
1,0.

0.0.1 ,

1

1,0,0,0
0,1,1,0
1,0,1.1
0,1,0,0
0,0,1.1
1,1,1,0

11009 DATA 1,1,0,0,1,1.0,6
0,0,0,1,1.1,0.0,0,0,1,1,1

11010 DATA 1.0.0,1,1,0,0.1,1
0,1. 1,0, 0,0, 1,1, 1,0.0,0,0

19599 DATA 22,22,22,22,22,22,25,22.
23 .BE , BE , EB , EE , 2E , EE , BE , 2B

,

22,32.32,3?
EC000 DATA 3E, 22,22, 57.22,68,22,67.

SB, 70. EE, -'S, 52,71, EE, 53, £2,72,22,
22,32.32,32

20010 DATA 32,32,32,32,32,32,32,22.
E2 . 71 . 22 . 63 , 22 , 70 , 22 , 73 , 22 . 35 , 22

,

B7, EE
20020 DATA 55,22.73,22,74.22,59,22,

72 , 22 , 22 , BE , 3E . 32 , 32 . 32 , EE , BE , EB

,

2B.2E.22
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MIDI musik
pa 64'eren

Vi harsamlet et heltstudieaf MIDI

synthezlsere. digitate trornmema-

skiner. mixere. samplere. forsta?r-

kere og rneget mere -altsammen

med 64'eren som udgangspunkt

64'eren styrer

supertankere
Vores udsendte harbesegt Kuwait

Oil, der uden en 64'er. ville va?re

hjcelpeiese, naT deres gigantstore

supertankere skal styres sikkert i

havn.

Ny programserie
Vores maskinkodeekspert John
Christiansen, starter nu en virkeiig

5tor serie om, hvordan du kan lave

din helt egen BASIC.

Aitsa hvordan du pa en nem og be-

kvem made, selv kan designe det

varktcajsprogram du altid star og

mangier.

Fed lyd pa" 64'eren:
I dette nummer har vi tagger pa

Sound Sampleren fra Commodo-
re. I nasstenummerkiggerviimid-

lertid pa en Sound Expander, der

nsesten kan erstatte en Yamaha

DX 7. som bl.a. popgruppen TV -2

anvender. Sound Expanderen er

fuldt kompatibe I med Sound Sam-
pler, og du kan nu sample lyd og
musik sammen.

64'eren styrer robot
VI kigger pa en helt ny robot, som
udelukkende styres fra 64'eren.

Nyt graf-pad
board til 64'eren
S3 kigger vi pa et splmternyt og

fantastisk nyttigt grafisk tegne-
bord, som nu ogsa fas til 64'eren.

Fordelen ved det. er at boardet er

sa f0!somt. atdet kan skelne op til

1 /4 pixel.

29rrid|.

Og s3 har vi

Selvfolgelig alle vore "normale" fa-

ste artikler, som nyheder. tips og
tricks til alle Commodores hjem-

medatamater. Adventure Hjemet
og COM/POST. Massevis af spil-

anmeldelser. programmer og un-

dervisning i maskinkode.

Vores matematikside for alle ma-

tematisk begavede. og selvfalge-

lig meget meget mere.
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VERDENS
BEDSTE...

>*!>

Super Threes

Red Ball

The Boss
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bedste softwear

m

formigerCOMputerikke bare maskiner!

Og ligesom mit Commodore- mogosin er denne sweatshirt i

en klasse for sig. Jeg har kobt den for 169.- kr. hos COM-
puter. Du kan ogsa erhverve dig en COMputer sweatshirt,

hvis du er hurtig. Benyt kuponen i dag, der er begrsenset

cmtal.

COMputer sweatshirts - for dig og ikke din Comrnodor


